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Slady pamieciowe w dochodzeniu do koncepcji dziela artystycznego, poprzez prace z

modelem kulturowym

Streszczenie rozprawy

W dysertacji ukazuje zwigzki proponowanej koncepcji dzieta sztuki (i jego samego) z
zatozeniami wyrazonymi w ustawie. Zatozenia te sg wigzace dla procedury obrony rozpraw
doktorskich w dyscyplinie sztuki piekne. Dochodzenie do koncepcji dzieta artystycznego opartem
na konieczno$ci odniesienia si¢ do fenomenu poje¢ otwartych oraz wobec formalnych wymogow
zwigzanych z procedurg przyznawania stopni naukowych 1 stopni naukowych w zakresie sztuki:
koniecznosci zaprezentowania dzieta sztuki oraz jego opisu. Proces ten zrealizowatem w kontekscie
réwnoprawnosci badan naukowych i dziatan artystycznych. Wskazatem na ograniczone mozliwosci
tworzenia suchego, formalistycznego i1 neutralnego opisu w sytuacji gdy autor dzieta zostaje
postawiony w sytuacji gdy ma obroni¢ rozprawg. Obrona wymaga bowiem przygotowania
argumentéw 1 uzasadnienia przyjetych zatozen, ktére zawsze sa odwotywaniem si¢ do jakich$
wartosci. W przypadku dzieta sztuki, ktére ma ztozong strukture semantyczno-semiotyczng, oraz
ktore realizuje si¢ poprzez wejscie w konkret lokalnych uwarunkowan, wymaga to od autora dzieta
wypracowania argumentéw na rzecz sity perswazji wobec oceniajagcych zaréwno dzieto jak 1 jego

opisowy komponent.

W dysertacji odniostem si¢ do problemu czasowosci, poprzez ktéry dzieto jest konstytuowane.
Dostrzeglem pewne wyzwanie w sytuacji, w ktérej opis tworzony przez autora dzieta powstaje w
trakcie przygotowywania owego dzieta. Patrzagc bowiem z punktu widzenia formalnego zatozen
ustawy, dzieto stanie si¢ ,,pelnoprawnym dzietem sztuki” dopiero w momencie wystawienia go
publicznego 1 uznania przez autorytety. Opis tworzony przez autora w trakcie jego tworzenia ma
wiec raczej charakter hipotezy anizeli jest opisem dokonanego. Ta niespdjnos¢ zatozen
postanowitem wykorzysta¢ w konstytuowaniu struktury proponowanego dzieta. Dzielo to ma
charakter procesualny i1 otwarty, jest modelem symulacyjnym. Przyjalem, ze moment ewentualnego
uznania owego dzieta przez autorytety bedzie integralng czescig tego dzieta. Takze instytucje, w
ramach ktérej dokonuje si¢ oceny dziela, potraktowalem jako element struktury dzieta sztuki, ktore
w istocie zasadza si¢ na wytworzeniu relacji trzech instytucji (Akademia Sztuk Pigknych, Instytut
Cybernetyki Sztuki, Centrum Sztuki Wspotczesnej Laznia). W ramach rozprawy i dochodzenia do

koncepcji dzieta artystycznego zaprezentowalem propozycje zestawu aktywnosci, ktoéra pozwolita



mi uzasadni¢ przyjety kierunek dziatania.

Wskazatem na fakt, iz mozliwos¢ dysponowania pewng szeroka wiedza, ktora przekazywana
jest w ramach programu edukacji Miedzywydziatowych Srodowiskowych Studiéw Doktoranckich
sprawia, iz autor zmuszony jest ustosunkowac si¢ do faktu istnienia tej wiedzy. Zapoznane teorie i
koncepcje a takze fakt czynienia opisu w trakcie procesu tworzenia dziela wplywaja na proces
tworczy. Oznacza to, ze dzielo tworzy si¢ zardwno od dofu w wyniku interakcji z materia,
technologia, $rodowiskiem, ale 1 od gory - pod wplywem teorii i koncepcji intelektualnych.
Swiatopogladowe zaangazowanie autora dziela (mit personalny, osobiste predyspozycje) wyrazane
poczuciem misji 1 przekazu zderza si¢ z konieczno$cig okreslania celow w kontekscie procedury
oceny. W rozprawie staralem si¢ wykaza¢ jak odczucie presji wywotane tym zderzeniem

konstytuuje znaczenia opisywanego dzieta.

W wymiarze teoretycznym zaproponowatem model hybrydowej metodologi tworzenia dzieta
sztuki zasadzajacy si¢ nie tyle na stosowaniu konkretnych teorii naukowych ale odnoszacy si¢ do
faktu ich istnienia (struktura meta-teoretyczna). Metafore dzieta rozumianego jako fekst i metafore
dzieta rozumianego jako performans uzupelitem metafora dzieta rozumianego jako kompozycja.
Osaczanie 1 marsz na wskros jako elementy konstytutywne w procesie dochodzenia do koncepcji

dziela realizowane s3 przy $wiadomosci istnienia wiedzy (agregaty wiedzy) oraz wlasnej niewiedzy.

Metafora Kompozycji zaktada wykroczenie poza wymiar linearnej czasowos$ci w przejawianiu
si¢ dziela, w tym sensie, ze wigcza w siebie agregaty zbioréw nieskonczonych i odwotuje si¢ do
roznych struktur 1 stanow §wiadomosci (nie-ludzie ale tez stany transmentalne, nadpsychiczne) oraz
roznych trybéw myslenia o czasie (§wiadomo$¢ holoreniczna). Praca teoretyczna pozwolita mi na
stworzenie modelu dziela sztuki (dzielo sztuki jako struktura dyssypatywna) wyrazonego w
diagramach, ktore sg czescig rozprawy. Realizowany projekt badawczo artystyczny zafunkcjonowat

pod nazwa Engram i struktura dyssypatywna.

W praktycznym wymiarze podjatem si¢ realizacji alternatywnego eksperymentalizmu
instytucjonalnego, ktory zaowocowal powstaniem Instytut Cybernetyki Sztuki (ICS) i MuesseuM.
Kazdemu z wymienionych przedsigwzig¢ nadatem charakter adekwatny do stawianych celow
(programowanie versus samoorganizacja, dokonywanie zabiegu na zbiorach nieskonczonych,

sprawczo$¢ 1 oddzialywanie z poziomu elementu na cato$¢).

Poprzez zainstalowanie struktury ICS w konkretnej lokalizacji na ul. Komandorskiej 26
wlaczylem peryferyjng dzielnice Gdansk Osowa w obieg wymiany artystycznej 1 w kontekst
oddzialywan tworczych. W trakcie minionych trzech lat studiéw, poprzez realizacje wystaw (z

udzialem studentéw, doktorantow i wykladowcow ASP)' potwierdzitem spotecznie realno$é
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tworzonej relacji. Oddzialywanie wytworzonej relacji trzech instytucji wykracza poza wartos¢
sktadowych tej relacji. Mozliwo$¢ zderzania ze sobg réznych praktyk instytucjonalnych i podejsé

koncepcyjnych wyrazilem w okresleniu tej relacji jako Wielkiego Zderzacza Art-Hadronow.

W dysertacji przedstawiam jak zrealizowatem powyzsze cele i jak wspottworza one kontekst i

konstytuuja tre$¢ i charakter proponowanego dziela sztuki.

W CSW Laznia wystawiam element materialny dziela, wokoét ktérego realizuje serig
performansoéw przeksztatcajacych strukture dziela otwartego w trakcie trwania wystawy. Wizualna
struktura dzieta wystawiona w CSW ma charakter wieloskalowej instalacji: pola i przestrzeni dla
przejawiania si¢ réznych dziatan (wilacznie z procedurg oceny). Podkreslony zostat aspekt
zszywania znaczen oraz funkcja dzieta wystawionego w CSW, jako maski - modelu symulacyjnego
dla dzieta realizowanego w przestrzeni spotecznej. Element materialny, (takze malarski) i sytuacje
go transformujace zostaty tak wkomponowane w catoksztalt zestawu aktywnosci, aby peié
funkcje, nawet wowczas gdy wystawiona w CSW instalacja zostanie rozebrana. Ten moment
usmiercenia wizualnej strony dzieta bedzie zarazem chwila, w ktorej uwypuklony zostanie peiny
potencjat proponowanego dzieta. Elementy materialne dzieta zostang wykorzystane w
konstytuowaniu fizycznej tkanki ICS. Bedzie to zarazem urzeczywistnienie pojemniejszego w
znaczenia dzieta sztuki. Jest ono ukierunkowane na szersza funkcje: rozwoj ICS jako podmiotu
instytucjonalnego (zarazem relacyjnego dzieta sztuki) w przestrzeni miasta Gdansk. Tak rozumiane
dzieto odwotuje si¢ do pola mozliwosci gdyz jest to dzielo, ktore rodzi, jest sprawcg zaistnienia

mozliwosci przejawiania si¢ kolejnych dziet i dziatan artystycznych.
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