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pracy doktorskiej Kamila Kocurka pt: Graficzny komentarz
rzeczywistosci. Odpowiedz na $wiat zastany na bazie wtasnych
doswiadczen i obecnych ograniczen, sporzadzona w zwiazku

z przewodem doktorskim Kamila Kocurka wszczetym przez
Rade Naukowa ds. stopni w dziedzinie sztuki Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku

Praca doktorska
Kamil Kocurek w ramach projektu doktorskiego prezentuje instalacje sktadajaca sie z grafik
w technice wklestodruku, modutéw realizowanych w technice wklestodruku podklejonych
na piance oraz druku cyfrowego [wydruki na bawetnie). Rozprawa doktorska jest podzielona
na szereg tematycznych czesci, w ktérych autor omawia pokrétce interesujacego watki we
wtasnej twdrczoici oraz analizuje drogi rozwoju grafiki wspétczesnej z uwzglednieniem rysu
historycznego. Wazna cze$é pracy stanowia refleksje zwigzane ze wspdtczesnymi formami
komunikacji, obiegiem informacji, statusem obrazu (realnego i wirtualnego) oraz uwagi na
temat zjawiskiem cyfryzacji, jak réwniez wynikajace z tego mozliwosci [potencjat i ograni-
czenia zwigzane z uzywaniem narzedzi cyfrowych przez artystéw].
Jak pisze Kamil Kocurek, prezentowany projekt to efekt ,badan, eksperymentéw twérczychiide-
owych nastawionych na okreélenie granic poznania, mozliwoéci twérczych i technologicznych”.
Kluczowe dla zrozumienia pracy artysty sa pojecia granicy, bariery oraz zjawisko ekspansji i trans-
gresji zwigzane blisko z problemem przekraczania i ograniczania. Czynnoéci zwiazane z rozszerza-
niem [eksploracja) terendw poznania, wptywaja bezpoérednio na specyficzne rozumienie i ksztat-
towanie przestrzeni przez artyste, co przejawia sie w silnym nacisku na mozliwo$¢ modelowania
przestrzeni wystawienniczej i potencjalna rekonfiguracje prac.
Kamil Kocurek nie jest typem twércy, ktdry szuka inspiracji w odlegtych miejscach. Jego
podrdze czesto maja charakter symboliczny, niefizyczny, cho¢ trzeba zauwazy¢, ze doswiad-
czanie empiryczne $wiata jest dla niego bardzo istotne. Wyczuwa sig to choéby w delikatnie,

realistycznie zaznaczanej w jego pracach materii, w oddanej wiernie strukturze drewna.
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Kamil Kocurek W latach 2006-2010 uczyt sie w Liceum Plastycznym
w Zespole Szkét Plastycznych imienia J6zefa Pankiewicza w Katowicach, gdzie wybrat
specjalnos¢ techniki graficzne. W latach 2010-2015 studiowat w Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach, na kierunku Grafika, specjalnosé¢ Grafika Warsztatowa. W latach 2013/2014
otrzymat Stypendium Rektora ASP Katowice. Dyplom magisterski obronit z wyrbznieniem
pod kierunkiem promotora Prof. Jana Szmatlocha. Obecnie pracuje jako asystent w pracow-
ni Podstaw Grafiki Artystycznej prof. ASP dr hab. Magdaleny Hanysz Stefafskiej. Realizuje
si¢ twérczo w dziedzinie grafiki artystycznej oraz fotografii. Brat udziat w wystawach: m.in.
w Migdzynarodowym Triennale Grafiki w Krakowie 2018, Galeria Bunkier Sztuki, Krakéw, oth
International Printmaking Biennial of Douro, Coa Museum, Vila Nova De Fozcoa, Portugalia,
w 2017 r. w Triennale Grafiki Polskiej 1991-2015, Galeria Rondo Sztuki, Katowice, 6th Guanlan
International Print Biennial, China Printmaking Museum, Guanlan, Shenzhen, Chiny, The
1oth Kochi Triennial Exhibition of Prints, Ino-cho Paper Museum, Kochi, Japonia, w2016 .
w XVi International Biennial Print Exhibit: 2016 ROC, National Taiwan Museum of Fine
Arts, Taichung, Tajwan.
W 2018 r. otrzymat Nagrode Specjalng Fundacji im. Kulisiewicza, Miedzynarodowe Triennale Gra-
fiki, Galeria Bunkier Sztuki, Krakéw, a takze w 2017 r. wyrdznienie honorowe, 45th International
Print Award Carmen Arozena, Museum Real Casa de la Moneda, Madryt, Hiszpania. Byt tez czton-

kiem Jury XI Miedzynarodowego Biennale Grafiki w Lidge, Museum La Boverie, Liége, Belgia.
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Jean Baudrillard, Symulakry i symulacja, przet. S. Krélak, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2005, 5. 8. -

Kamil Kocurek analizujac tendencje i linie rozwoju wspétczesnej grafiki dochodzi do wniosku, ze
w dobie post-cyfrowej juz nikt nie podwaza znaczenia tradycyjnych medidw graficznych — i trudno sie
z ta refleksja nie zgodzié. Paradoksem wspédtczesnodci jest to, ze kwestia sporne lezgce u podstaw wy-
nalezienia grafiki, problem oryginalnoici, masowosci, powszechnosci, pluralizmu artystycznego zostaty
tak dalece przedefiniowana, ze obecnie juz niemal nikt nie pyta, co jest oryginatem. Dzieje sig tak dlate-
go, ze kopia, reprodukcja, fantom cyfrowy sa uznawana za bardziej wiarygodne od pierwotnego wzorca.
Wobec stracenia z piedestatu idei oryginatu, coraz czeéciej chodzi jedynie o pozér oryginalnosci. Problem
wyraza sie nie w tym, ze coraz trudniej jest odrézni¢ kopie od oryginatu, ale ze mato kto stara sig o wery-
fikowanie informacji. Pojawia sig to kwestia nie tylko fatszywego autorytetu ale tez zepchnigcia na boczny
tor kryterium prawdy. Kamil Kocurek powotuje sig w swych rozwazaniach na badania filozofa francuskiego
J. Baudrillarda. Autor ksigzki Symulakry i symulacja pisze: ,Symulowaéd oznacza udawaé, ze posiada sie to,
czego sie nie ma"1. Zdanie to odnosito sie pierwotnie do zaniku réznicy miedzy rzeczywistym i wyobrazo-
nym w éwiecie po rewolucji informatycznej, ale w sposéb symboliczny zjawisko symulacji odzwierciedla
problemy wspédtczesnej grafikii sytuacji w ktérej mozemy mdwié o swoistym rozmnazaniu obrazu bez
udziatu matrycy, tworzeniu $wiata kopii opartych na kopii. Stad tez w instalacji pracy doktorskiej obecnosé
modutéw, ktére mozemy potencjalnie multiplikowaé.
KONKLUZJIA
Refleksje na temat Swiata post-cyfrowego i uwagi dotyczace klasycznej grafiki artystycznej Kamila
Kocurka uwazam za bardzo trafne i z tego punktu widzenia uwaiamtprojekt doktorski Kamila Kocurka
za niezwykle interesujacy. Instalacja $wietnie oddaje przemyslenia autora na temat wspbtczesnego
modelu komunikacji. Artysta ten przypomina nam poprzez swoje prace jak niezwykle wazne jest
ksztattowanie narzedzi poznaniai Swiadomie z nich korzystanie. Praca Kamila Kocurka dotyczy nie
tylko tego problemu — chodzi réwniez o to jak sprawnie poruszad sie w obu tych komplementarnych
$wiatach [grafiki klasycznej i cyfrowej], tak aby nie tracac swojej tozsamoéci méwié nadal wtasnym
jezykiem, aby nie stwarzaé jedynie pozordw komunikacji ale istotnie wypracowaé pewien model poro-
zumienia. Kamil Kocurek jest twércg niezwykle Swiadomym i odnosi sukcesy w ksztattowaniu swojej
drogi twérczej co odzwierciedla sig w konsekwencji w dziataniu i wypracowaniu wtasnego, indywidu-
alnego jezyka plastycznego.
Potwierdzam, ze Kamil Kocurek spetnia wymagania art. 13 ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach
naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki [Dz. U. z 2017 1., poz. 1789 ze zm.]
i tym samym popieram wniosek Kandydata o nadanie mu stopnia doktora w dziedzinie sztuk plastycznych

w dyscyplinie sztuki piekne. [

prof Btazej Osoja Lniski
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Artysta w opisie swojej pracy doktorskiej poswigca sporo miejsca refleksjom na temat rozwoju w czasie
klasycznych technik warsztatowych. Kamil Kocurek poddaje ocenie postepujace zjawisko cyfryzacji, ana-
lizuje skrupulatnie tendencje we wspbtczesnej grafice artystycznej, ale tez wybiega myéla w przysztoéé,
antycypuje wydarzenia i prébuje poszukaé nowych drég rozwoju wykorzystujac zdobycze technologii
wspblczesnego Swiata.
W pracach prezentowanych w ramach projektu doktoratu czuje sig zaréwno che¢ fizycznego kontak-
tu z materia graficzna, jak réwniez widaé w nich mocne ukierunkowanie na problem transgresji. Cheé
eksploracji obszaru twérczego jest potaczona z dazeniem do zbudowania komunikacji z odbiorca. Kamil
Kocurek nie jest typem artysty, ktéry zgodzi sig na zwieszenie prac galeryjnej przestrzeni skazujac
odbiorce na zawieszenie w estetycznej prézni. Jaka jest ptaszczyzna porozumienia, ktéra usilnie
usituje zbudowaé? W przypadku Kamila Kocurka odpowied? na to pytanie nie jest taka oczywiste,
choéby z tak prostego powodu jak sam problem ptaszczyzny. Ten mtody twérca nie che ograniczal
sig do dwdch wymiaréw. Bardzo wazne jest dla niego wyjécie poza mniej lub bardziej ptaski éwiat odbitki
graficznej. | wyraza sig to choéby pozornie niewielkim geécie polegajacym na umiejscowieniu pracy
graficznej na piance. Milimetry dzielace tradycyjna odbitke od grubej pianki, wyrazaja nie tylko
w sposéb symboliczny przejécie do obiektu graficznego, ale tez s3 rodzajem manifestu. Autor aran-
Zuje prace w przestrzeni wystawienniczej angazujac odbiorce, dajac mu mozliwosé interakeji. To napie-
cie miedzy dwuwymiarowoscia tradycyjnej grafiki oraz przestrzennoscia $wiata cyfrowego oferujacego
nie tylko trzeci wymiar ale takze cate bogactwo Swiatéw wirtualne i nieskoficzono$é wirtualnych toz-
samosci wydaje sig w rownym stopniu zaréwno fascynowaé Kamila Kocurka jak i odpychaé. W projekcie
doktorskim klasyczna grafika warsztatowa i cyfrowa koegzystuja na zasadzie komplementarnoéci.
Ten ukryty dualizm wyraza sig w specyficznym modelowaniu przestrzeni - z wykorzystaniem zjawiska iluzji
optycznej. Kamil Kocurek buduje przestrzen ekspozycyjna i ustawia prace tak, aby wej$é w interakcje z od-
biorca, a jednoczesnie zmusi¢ go do reakcji zwrotnej. W swoim projekcie zaprasza widza do wejécia w swéj
osobisty Swiat — peten gier, zabaw i manipulacji. Ta potrzeba obustronnej komunikacji jest niezwykle waz-
na dla artysty. Transgresja wynika nie tyle z potrzeby kontroli materii, ale checi jej przetransformowania,
uwolnienia od ograniczef i ciezaru wynikajaca z fizycznego jej dodwiadczania tylko tu i teraz. Chodzi raczej
o takie ksztattowanie modelu komunikacji, ktéry przy jednoczesnym zawieszeniu w $wiecie fizycznym potra-
fi przenies¢ odbiorce do innego wymiaru, oferujac mu przezycie wykraczajace daleko poza estetyczna kon-
templacje. Celem jest zweryfikowanie narzedzi poznania, dotarcie do czego prawdziwego, niezafatszowane-
go. To kryterium prawdy jest niezmiernie istotne dla catej twérczoéci Kamila Kocurka. Artysta wielokrotnie
podejmuje watek prawdziwosci i realnosci stawiajac je w opozycji do fikeji, iluzorycznosci czy tez fatszu. Te
przeciwstawienia stuzg do budowania szeroko rozumianej komunikacji — w sensie czysto ludzkim (nawiazanie

relacji) ale chodzi tez szerzej o budowanie wiarygodnego, zakotwiczonego w dwiecie realnym przekazu.



