Prof. Adam Romaniuk Katowice, 15.09.2020
Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach

RECENZJA

pracy doktorskiej Pana mgr Kamila Kocurka, sporzadzona w zwigzkua z
przewodem doktorskim wszczetym w dniu 15.02.2019 roku na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku.

OCENA DOROBKU ARTYSTYCZNEGO DOKTORANTA:
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ZYCIORYS: .. - -

Kamil Kocurek -~ . = Studiowal w latach 2010-2015 na
Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach, kierunek Grafika, specjalno$¢ Grafika

Warsztatowa, gdzie obronit dyplom z wyr6znieniem u prof. Jana Szmatlocha. Od
marca 2012 do czerwca 2012 odbyt praktyki studenckie w Galerii Sztuki
Wspotczesnej BIBI w Katowicach. W miesigcach: listopad 2015 - czerwiec 2016 byt
zatrudniony na godzinach zleconych w Pracowni Rysunku i Malarstwa prof. ASP dr
hab. Dariusza Syrkowskiego. Od pazdziernika 2016 objat stanowisko asystenta w
Pracowni Podstaw Grafiki Artystycznej w gdanskiej Akademii Sztuk Pigknych
kierowanej przez panig prof. ASP dr hab. Magdalene Hanysz- Stefafiska, gdzie
pracuje obecnie.

Nagrodzony licznymi nagrodami:

» 2018:
- I Nagroda, Pomorska Grafika Roku 2017, Galeria Gdanskiego Towarzystwa
Przyjaciot Sztuki, Gdansk

- Nagroda Rektora Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku, I1I stopnia, Gdansk

- Nagroda Specjalna Fundacji im. Kulisiewicza, Miedzynarodowe Triennale Grafiki,
Galeria Bunkier Sztuki, Krakow

- - Wyrdznienie Honorowe, 3rd International ExLibris Competition Varna 2018,

Largo Gallery, Varna, Butgaria

« 2017:

- 1 Nagroda, I Ogélnopolski Konkurs Grafiki Artystycznej Grafiteka, Galeria DAP1,
Warszawa

- Nagroda Miasta Gdariska dla Mtodych Tworcow w Dziedzinie Kultury, Klub Zak,
Gdansk

- Wyr6znienie honorowe, 45th International Print Award Carmen Arozena, Museum
Real Casa de la Moneda, Madryt, Hiszpania

- Wyréznienie honorowe, 3rd International Engraving Competition Jose Guadalupe
Posada,

_ Museum Jose Guadalupe Posada, Aguascalientes, Meksyk



- Cztonek Jury XI Miedzynarodowego Biennale Grafiki w Liége, Museum La
Boverie, Liége, Belgia

«2016:

- Nagroda gtéwna, I Xuyuan International Print Biennial China, Pekin, Chiny

- Nagroda gtowna, IV Graphic Art Biennial of Szeklerland, Transylvanian Art
Center, Sfantu Gheorghe, Rumunia

- 2 Nagroda, V International Biennial of Engraving Etching of Valladolid,
Valladolid, Hiszpania

- 3 Nagroda, IT Ogélnopolski Konkurs Malarski im. Leona Wyczotkowskiego,
Galeria Miejska BWA, Bydgoszcz

- 3 Nagroda, [ Migdzynarodowy Konkurs Mate Formy Plastyczne, Galeriar_z
ZPAP, Rzeszoéw

* 2015:

- Grand Prix, Nagroda Ministra Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego, Triennale
Grafiki Polskiej, Katowice

- Nagroda Rektoréw Akademii Sztuk Pieknych, Najlepsze Dyplomy ASP, Gdansk

- Nagroda Mtodych, IX Biennale Grafiki Studenckiej, Poznan

- Wyréznienie Honorowe, IX Biennale Grafiki Studenckiej, Poznan

- Medal, III International Exhibition, Brest Print Triennial, Regional Museum, Brest,
Biatorus

«2014:

- Nagroda, I Ex Libris International Granada Contest, Granada, Hiszpania

- Nagroda, Hong Kong Graphic Art Fiesta, Jockey Club Creative Arts Centre,
Hongkong

- Wyr6znienie, X Migdzynarodowy Konkurs na Exlibris, Miejska Bibliotek
Publiczna, Gliwice

- Wyréznienie Honorowe, 11 Migdzynarodowe Triennale Mediow Cyfrowych,
Radom

- Stypendium Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego

- Stypendium Rektora ASP Katowice, Katowice 2014/2015

+2013: '

- Nagroda Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego, Zamek Krolewski,
Warszawa

- Stypendium Samorzadu Miasta Tychy ,,Quid discis, tibi discis”, Tychy

- Stypendium Rektora ASP Katowice, Katowice 2013/2014

«2011:
- Stypendium Samorzadu Miasta Tychy ,,Quid discis, tibi discis”, Tychy

Wystawy indywidualne:

« 2018:
- Arena of Games, Keresztes House, Magma Gallery, Sfantu Georghe, Rumunia
- Arena rozgrywek, Galeria Rondo +, Rondo Sztuki, Katowice



«2017:
- Rozgrywka, Galeria Wspdlna, Bydgoszcz,
- Le jeu, Gallery Engramme, Quebec City, Kanada
- The Game, Galeria Concrete, ASP Wroctaw, Wroctaw

* 2016:
- Topografia wojny, Galeria Ateneum, Katowice
- Wojna odrealniona, Galeria Aula, Poznan

« 2015:
- Topografia Wojny, Spectra Art Space, Fundacja Rodziny Starakéw, Warszawa

» 2014:
- Punkt Zapalny, Galeria Dwie Lewe Rece, Katowice
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OCENA DOROBKU NAUKOWO-ARTYSTYCZNEGO:

7 ogromng przyjemnoscia przyjrzatem si¢ wnikliwie tworczosci pana Kamila
Kocurka. Artysta ten wywodzi si¢ ze érodowiska grafikow ASP w Katowicach.
Mogtem wigc obserwowaé jego proces rozwoju artystycznego poczgwszy od
wezesnych lat studenckich, poprzez absolutny rozkwit, jaki miat miejsce w ostatnich
latach.

Znaczacymi cyklami, ktére mocno nakreélily jego obszar zainteresowan sg:
,,Topografia wojny”, ,,Platform game” oraz ,,Arena”, zrealizowane w technice
wklestodruku, lecz funkej onujace , jako samodzielne obiekty. Przychodza mi na mysl
graficzne formy ,,Portretow trumiennych”, czy ,,Stan pamieci” Tomasza Struka, ktéry
przesunat swoje prace graficzne w strong instalacji, czy realizacje Jana Berdyszaka,
takie jak: ,,Obszary koncentrujace”, ,,Anti nomos” 1 _Passe-par-tout”, ukazujgce
szersze mySlenie o grafice, malarstwie i obiekcie. Slady tych poszukiwan widoczne
sa w $wiecie graficznym Kamila Kocurka, ktory swiadomie rezygnuje z jednego
przedstawienia obrazowego zamknietego rama, wyciagajac swoje prace w obszar
wieloplaszczyznowej narracji. Rozbicie jednego obrazu na autonomiczne elementy
dato mozliwo$é tworzenia nowych konfiguracji. Autor zaproj ektowat kompozycje

w formie poliptykow sktadaj acych sie z wielu grafik, komplementarnych wzgledem
siebie, zmultiplikowanych w okreslonej ilosci i uktadzie.

Juz same tytuty wskazujg na geneze poszukiwan ideowych oscylujgcych wokot
tematu wojny, terroryzmdu, konfliktow zbrojnych. ,, Kreuje specyficzng przestrzen,
w ktorej wyrazam swoje obawy, fascynacje i zainteresowania, a nastgpnie prowokuje
i okreslam, forme mojej graficznej odpowiedzi. Wizja moich grafik ma na celu
wyrazi¢ problem utozsamiania wojny z grq i zabawq, a poprzez, to zludnej izolacji
czlowieka od naznaczonej zagrozeniem rzeczywistosci. Forma moich grafik
nawiqgzuje do zjawiska okreslonego nierzeczywistos¢ wojenndg, metaforyczne pole
walki, zasymulowang przestrzen osadzong w czasach nam wspo’%czesnych”] .
Modutowe obiekty w instalacji ,Rozgrywka” nawiazujg do planszy gry, gdzie
poustawiane modele czotgdw lub samochodow wojennych czekajg na ich

rozdysponowanie. Kazdy moze stworzy¢ sobie swojg planszg z€ swojg armig

! Kamil Kocurek ,,Grafika artystyczna 2013-2019, s.11



pojazdow zamknieta w pudetku. Czyzby autor pragnac ukaza¢ prawdziwg odstong
wojny — gre migdzy pociagaj gcymi za sznurki mocarstwami? Chlopcy spotykajacy
sie w rozgrywce przy planszy, ktora jak w grze ,,Carcassone” budujg ciagnac kolejny
kafelek z puli. Niewiadomo co wylosuja, czy spryt pomoze im na pokonanie
przeciwnika i zbudowanie wigkszej potegi? W grze Kamila Kocurka tytulowa
,Rozgrywka” nie jest grg dzieci, lecz ludzi, zaciekle budujgcych swoje armie.

Wyrézniajgcym si¢ dzietem na tle wspomnianych realizacji, jest graficzna instalacja
. North Korea” 2014 zrealizowana w postaci gry planszowej z wszystkimi
komponentami, jakie posiada komercyjna gra, m.in.: instrukcja, sktadana plansza,
karty i pionki zrealizowane w kontrastowych kolorach czerwieni i zieleni mocno
oddziatywujg na emocje. Pomyst na instalacje poprzedzita grafika wklestodrukowa
_Gra Korean Pétnocna” z 2013 roku, gdzie artysta zaprojektowat planszg 100x100
cm oraz dziewieé grafik w postaci kart 13x8,5¢cm. Moeny ,,wyzarty” kwasem $lad
rzeki ptynacej przez terytorium planszy. Pocigtej ostrymi czarnymi liniami wyraznie
wskazujacymi na konflikt, do tego fragmenty planéw miast widzianych z gory,
spikslowane ksztalty sugerujace unicestwienie obiektow, skontrastowane zostaly

z wybijajgcym si¢ kolorem kart. Czerwien i zielen przedstawiajgca zasoby gracza:
piechote, czotg, psy, $miglowiec, samolot, podkresia dziatania wojenne. Stylistyka
utrzymana w mrocznym charakterze, czesciowo uprzednio zaprojektowana w
komputerze, mocno podrysowana suchg iglg.

To jest to co$, co zatrzymuje odbiorce w zachwycie. Pan Kamil Kocurek znakomicie
czuje warsztat wklestodrukowy. Postugujac sie narzedziami cyfrowymi, nie zostawia
matrycy nie dotknigtej swoja dlonig. Zachwiejaczone fragmenty karty ,,Psy”, mocne
ciecia w ,,Piechocie”, uzycie koloru pokazuja, z jaka estymag podchodzi do
najmniejszych fragmentéw swojego dzieta. Mozna by mnozy¢ przyklady, gdzie jego
precyzja i wyczucie osiggaja mistrzostwo wypowiedzi artystycznej. Techniczne
aspekty ma opanowane do perfekcji. A warto przyzna¢, ze medium, jakie obral nie
nalezy do najtatwiejszych. Trawienie w kwasie ogromnych plyt wymaga
Jaboratoryjnej wrecz precyzji.

W kazdym zrealizowanym przez niego cyklu odnajdujemy wspomniane cechy, m.in:
,,Arena” (3 19) sktadajacego si¢ z modutowych grafik przedstawiajacych areng

i trybuny, gdzie na boisku zamiast pitkarzy mamy ekwipunek wojenny. Wypelniaja
ja czolgi, cigzarowki, dziata, postacie oraz uzbrojeni pogrupowani zonierze. Trybuny
natomiast sg catkowicie puste. Pozbawiona odbiorcow rozgrywka staje sig sztukg dla
sztuki. Nikt nie kibicuje manewrom wojskowym, nikt nie oglgda poczynan
wojennych. Przywodzi to na my$l konkluzje zwigzang z zasadnoécia zbrojenia sie,
wojny, terroryzmu.

Modutowosé grafik jest fenomenalnym pomystem, daje bowiem panu Kamilowi
Kocurkowi mozliwos¢ dotozenia dodatkowych elementow - tak wiec kolejne odstony
Arena 4, 5, 117, wzbogacone zostaly o telebimy, jak na stadionach sportowych,
wyswietlajgce sceny z pola walki. Relacja wyglada na transmisj¢ on-line: strzelajacy
sotierz, wokot atak bombowcow ana kolejnym ekranie nalot myS$liwcow
woskowych. Wydawa¢ by si¢ mo glo, ze mamy do czynienia z

pasjonujaca rozgrywka. Tymczasem na arenie widniejg rolki §wiezo rozwijanej
trawy. W pewnym momencie przystaniajg militarne samochody, Zotnierzy i wszystko
co sie tam wydarza. Czyzby nastepowala zmiana scenografii, bo wyswietlany film



stracit na znaczeniu lub zainteresowaniu? Rodzi si¢ pytanie: ,,czyim” skoro trybuny
$wiecg pustkami? Czy za tym wszystkim stoi orwellowski ,,Wielki Brat”, ktory sam
znudzit sie swoimi zabawkami? Czy moze moment konfliktu dotart do rangi absurdu
i sam siebie unicestwit?

Zachwycajacy jest efekt polaczenia wszystkich modutow w jednej grafice: ,ZArena
2b” (2018) w ogromng instalacje graficzng liczaca 305x88 cm. Gigantyczne trybuny
spowodowaty zmniejszenie sig samej sceny, co tym bardziej podkresla jak traci ona
na znaczeniu. Pytania, ktére cisng si¢ na usta, dotyczace zasadnosci rozgrywki nie
tylko w obszarze konfliktow zZbrojnych, lecz rowniez medialnych, sugeruje obecnosé
logo ,,Coca Coli”. Walka toczy sie réwniez poza ekranem, gdzie wielkie koncerny
wszelkimi metodami pragng przyciagnaé klientow? Czy puste trybuny, to pozytywna
refleksja? Brak odbiorcéw tych drastycznych scen, $wiadezy o rosngce] $wiadomosci
ludzi, ktorzy juz nie cheg karmi¢ si¢ cudzym dramatem lub byé czescia zbiorowe]
manipulacji. Czy to niemy sprzeciw wobec przemocy, absurdalnemu zbrojeniu si¢
krajow, ktore trzymajg siebie w szachu, samym faktem posiadania broni masowego
razenia?

Co wiccej efekt ten podkreslony jest sterylnoscig stylistyki, zainspirowanej
mozliwoéciami grafiki cyfrowej, takimi jak: budowanie iluzji przestrzeni,
mozliwoscia zwielokrotniania obrazu, swobodnej aranzacji, otwierajac klasyczny
warsztat grafiki wklgstodrukowej na nieograniczone mozliwosci kreacji. Nietypowa
perspektywa, wyjscie poza format obrazu zamknietego w ramy, bardziej kojarzony
jest z obrazem multimedialnym. Jest to co$ nietypowego, cO udato sie wprowadzi¢
artyscie do konserwatywnego $wiata grafiki warsztatowej. Mocno zamanifestowat
tym samym swoje miejsce W grafice polskiej.
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OCENA PRACY DOKTORSKIEJ:

Tytut rozprawy doktorskiej brzmi ,,Graficzny komentarz rzeczywistosci. Odpowiedz
na §wiat zastany na bazie whasnych doswiadczen i obecnych ograniczen”. Celem
rozprawy doktorskiej sg rozwazania dotyczace zagadnienia szeroko rozumianych
granic, ktore autor bada w swojej tworczosci, zar6wno na podtozu technologicznym,
formalnym, jak i socjologicznym w relacji do sztuki, historii grafiki oraz
otaczajacego go Swiata. Deklaruje cheé zaglgbienia sig W inspiracje symboliki
otaczajacych jednostke barier oraz iluzorycznego ich braku.

Sam opisuje to zjawisko nastepujaco: ,Mimo wszechobecnej transgresji sfer zycia,
zjawisko fizycznego odgradzania postgpuj¢ obecnie w zawrotnym tempie. Granice W
formie usadowionych na stale materialnych barier, pojawiajq si¢ w miejscach, w
ktdrych nikt wezesniej ich nie stosowal. Aktualna bezgranicznos¢ w sensie
terytorialnym zderza sig dzi$ z nowq falg tworzqcych sig w opozycji granic
kulturowych, religijnych i spotecznych. Poszukiwanie ladu i porzqdku w obecnej
rzeczywistosci jest jednym z najwazniejszych problemow XXT wieku. W obliczu
zachodzqgcych zmian i problemdw, grafika pozostaje dla mnie, W pewnym sensie,
sposobem na wyrazenie wilasnych obaw i przenys] 2. Juz tych kilka

zdan nakierowuje na wlasciwe tory interpretacji zaprezentowanego zestawu prac

i wskazuje na potrzebe zabrania glosu w dyskusji.

2 g amil Kocurek, ,,Graficzny komentarz rzeczywistoscl. Odpowiedz na $wiat zastany na bazie wla-
snych do$wiadczen i obecnych ograniczef”, s.6



Jego wnikliwe obserwacje zmian zachodzacych w $wiecie oraz na polu grafiki,
do tego wiasne bogate do$wiadczenia warsztatowe poskutkowaty kolejng glgboka
realizacja, jaka jest praca doktorska. Kamil Kocurek ustawia sie na scenie grafiki
polskiej, jako osobowos¢ niezwykle dojrzata, pomimo swojego mtodego wieku.
Bada mozliwosci transferu obrazu cyfrowego na plaszczyzng swoich matryc,
poczawszy od pierwszych krokéw po efekt finalny, czyli aranzacje w przestrzeni
galerii. Gtéwny problem podjete] analizy skupil sie na obszarach tradycyjnych

i wspdlezesnych cech grafiki, granicach formalnych oraz ideowych, analizie
whasnych ograniczen oraz badaniu procesow tworczych. Catose, jest proba
metaforycznego zobrazowania oraz zajgcia miejsca w dyskursie na temat granic w
zyciu jednostki oraz fizycznej przestrzeni.

Stawianie i przekraczanie granic, to jedno z narzedzi rozwoju jednostki, a tym
samym catych spoleczefistw. Pomagaja w okredleniu sie i uformowaniu struktur,
paradoksalnie po to by je przetamag, przekroczyé, uwolnic si¢ i stworzy¢ nowe.
Spostrzezenia te mozna przetozy¢ niemalze na kazdg dziedzing dzialania czlowieka,
gdzie che¢ eksperymentu jest tak silna, ze wykracza poza obowigzujgce normy.
Dotyczy to réwniez obrazu. Przedstawienie obrazowe jest nadal najszybszym
sposobem komunikacji. Obraz zdominowal pejzaz kultury zaréwno wschodu, jak

i zachodu. Polem do badania tych zmian, jest dla pana Kamila Kocurka grafika
artystyczna, w kraju i zagranica, we wspblczesnej sztuce oraz wiasnym
do$wiadczeniu.

Poruszanie si¢ w obszarze pomigdzy fikcyjnym przekazem wizualnym a
rzeczywistym, jest w krggu jego zainteresowan od kilku lat. Przedstawienie
obrazowe rozprzestrzenilo si¢ na miliony ekranow smartfonow, tabletow oraz
komputerdéw, przeradzajac to ¢o realne w tzw. ,hiperrzeczywistosé, byt nadrealny,
pozbawiony Zrédia i realnosci, $wiat pozoréw oraz symulowanych modeli i
obrazéw’ cytuje Jeana Baudrillarda za autorem tekstu. Pan Kamil Kocurek korzysta
z jego koncepcji znakéw rzeczywistoscl, nie bgdacej nig sama, lecz jedynie jej
reprezentacjg, buduje $wiat symboli obecnych czasdéw. Whplatajgc koncepcje Jeana
Baudrillarda, ktéry zauwazyl, ze zyjemy w czasach symulacji rzeczywistosci, gdzie
replika jest nie do odroznienia w stosunku do oryginatu.

Artysta podejmuje gre z odbioreg, bawiac sie reprodukowaniem w grafice
betonowych barier oddzielajacych pasy jezdni, manekina uzywanego przy tzw.
,crash testach” — symulujacych wypadki samochodowe oraz budujgc rdéznego typu
drewniane przeszkody. Symuluje wigc przestrzef zycia ,jednostki”, ktéra przybiera
posta¢ manekina, co juz wskazuje na dalszy kierunek interpretacji. Cytujg: ,, Sfowo
jednostka w tym wypadku posiada szczegolng wymowe, gdyz funkcjonuje ona niczym
manekin i statysta narazony i oczekujgcy na aktywno$¢ niezalezng od niego ,
Oznaczenia i czujniki, jakimi jest naznaczony maja zasymulowa¢ konkretne
uszkodzenia. Nieuchronnos¢ jego losu, dramatyzm, czyni sceng jeszceze bardziej
wymownag. Wystawiony na dogwiadczalny poligon, pod ostrzatem kamer

3 J,Baudrillard, ,,Symulakry i symulacja”,wys. Sic!, Warszawa 2005, 5.102
4K amil Kocurek, ,,Graficzny komentarz rzeczywistosci. Odpowiedz na $wiat zastany na bazie wia-
snych do$wiadczef i obecnych ograniczen”, s.19



i czujnikow, nie ma mozliwosci zmiany swojego potozenia. Czy ten obraz
wspblczesnej jednostki, nie majacej $wiadomosci, jakim testom, obserwacji i analizie
jest poddawane jej zycie, bedzie miat odpowiednig sil¢ razenia?

Bezwolny, zdehumanizowany obraz czlowieczenstwa, poddajacy sig jakiej$ wigksze]
manipulujgeej nim sile, wyglada niestychanie zato$nie w tym $wiecie betonowych
barier i przeszkdd. Kieruje w strong refleksji nad dalszym losem jednostki w dobie
rozwoju cyfryzacji, monitorowania roznych obszardéw zycia oraz inwigilacji. Czy
mamy do czynienia z testem przeprowadzanym na ludzkich organizmach, a moze ta
cyfrowa rzeczywistos¢ daje mozliwos¢ jednostce na wykreowanie kazdego niemalze
obrazu na wiasny temat? Media spotecznosciowe pozwalaja na budowanie swojego
wizerunku, niekoniecznie na prawdzie. Zyjemy wezasach, gdzie mozna stworzy¢
niemalze kazda odstone siebie samego. W czasach inspirowania si¢, kopiowania i
udawania. Z drugiej strony tworzenia swojej tozsamosci nieustannie na nowo.
Siedzacy bezwolny manekin jest wigc mocnym akcentem w kontekscie szeroko
rozumianych granic.

W swojej dysertacji pan Kamil Kocurek przyglada sie rowniez filozoficznym
koncepcjom istnienia granic, ograniczen i transformacji. Siega do filozofii
Anaksymendera wprowadzajgcego poj gcie apeironu5 - bezkresu. Wskazuje na
potrzebe wyznaczania ich przez cztowieka, po to by je modyfikowal i ustanawiaé na
nowo. Jest to jego naturalna potrzeba bronienia si¢ przed beztadem $wiata. Cytujac
wstep Marka Szulakiewicza z opracowanej pod jego redakcja publikacji ,,Granice

i ograniczenia” bardzo skrupulatnie pan Kamil Kocurek wytawia te cechy ludzkiego
charakteru, ktore przyczyniaja sie do ich stawiania dla samych siebie oraz dla innych.
Z jednej strony otwartos¢ na globalizacje i unifikacjg, z drugiej rodzi bardzo
nacjonalistyczne potrzeby, separowania, odgraniczania 1 selekcji. Emigracja, masowe
przemieszczanie si¢ jednostek w ramach strefy Szengen zostalo zatrzymane sytuacjg
zwiazang z Covid-19. Praca ,,Boundary 2 nabiera nowego znaczenia w dobie
ostatnich wydarzen. Wycigte akwafortowe grafiki desek, moga zarowno odgradzad
,,0d”, jaki ,,do. Mogg chroni¢ z jednej strony a z drugiej o granicza¢ dostgp.
Zamykanie si¢ jednostek w gettach luksusowych apartamentow, lek przed drugim
czlowiekiem, separacia, przychodzi na mysl, kiedy oglagdamy wielkie betonowe
przedstawienia z cyklu _Barrier”. Do tego symboliczna piaskownica, w ktorej
pojawiaja si¢ nawigzania do poprzednich realizacji - samochod wojskowy, postaé
zolnierzyka, drewniany konik - nasuwajacy na my$l Konia Troj anskiego, pitka
symbolizujgca ogromny footboll-owy biznes, sa precyzyjnie wybranymi znakami
czasu.

Instalacja graficzna ,,Boundary 1” jest znakomita realizacjg zaréwno pod katem
ideowym, jak i graficznym. Whikliwy opis poszczegolnych etapow tworczych,
napotykanych przeciwnosci, ukazuje stopien skomplikowania zastosowanych
autorskich metod graficznych, co tym bardziej czyni te realizacjg godng uznania.
Do tego dochodzi modularny sposéb eksponowania prac, ktéry daje mozliwos¢
tworzenia nowych watkow znaczeniowych, tym samym wzbogacajac cykl o nowe
metody gry z odbiorcg. Znakomicie napisana dysertacja, dotykajaca zagadnienia
»granic” z wielu stron, w pelni wyczerpuje temat.

5 Wiadystaw Tatarkiewicz, Historia Filozofii, PWN, Warszawa, 1981, s. 26-28
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W $wietle powyzszych rozwazan prace pana Kamila Kocurka stanowiag wazny punkt
w dyskusji na temat zbrojenia si¢ oraz przeprowadzania dziatan woj ennych.
Tworczoéé tego artysty przesycona jest osobistym komentarzem zastanej
rzeczywistosci. Wnikliwie przyglada sig relacjom miedzyludzkim, uktadom
spotecznym, politycznym wyciagajgc odautorskie wnioski, manifestujac swoj punkt
widzenia. Stawia to jego twérczo$¢ wysoko na scenie wspblczesnej grafiki polskiej.
Bez watpienia jest artysta znaczacym, dobitnie zamanifestowal swoje miejsce w
grafice warsztatowej taczac obraz digitalny z technika tradycyjna. Efekty
warsztatowe uzyskane dzieki takiemu zestawieniu naleza do autorskich metod
realizacji obrazu i przyciagajg zardwno idea, jak 1 technika ich wykonania. Pan
Kamil Kocurek swoimi osiagnieciami na state wpisal si¢ do grona wybitnych
grafikéw polskich. Oceniam jego tworczoséé bardzo wysoko.

Zapoznawszy si¢ z dorobkiem artystycznym oraz przedtozong pracg doktorska
stwierdzam, ze autor dysponuje wiedza oraz umiej gtnodciami budowania spojnego
przekazu artystycznego, a tym samym spelnia wymagania okreslone w ustawie z
dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i
tytule w zakresie sztuki. Prezentowany material stanowi nowe ujgcie tematu,
zaréwno w obrebie techniki, jak i przekazywanej idei. Tym samym zasadnym jest
poparcie wniosku mgr Kamila Kocurka o nadanie mu stopnia doktora sztuki w
dziedzinie sztuki plastyczne, w dyscyplinie artystycznej: sztuki pigkne.

Katowice, 15.09.2020

7

LY o
S b o



