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WSTEP

'’

LA vista...”. Termin ten definiowany jest w muzyce jako
umiejetnos¢ wykonywania utworu muzycznego bez przygotowania, z
uwzglednieniem wskazowek dotyczacych artykulacji, dynamiki i
charakteru, z wykorzystaniem najbardziej logicznych i odpowiednich
sposobow aplikatury. Towarzyszyt mi on od 1995 roku przez kolejnych
osiem lat. Dla wiekszosci, jeden z najtrudniejszych czesci egzaminu
muzycznego, dla mnie byt chwilg, w ktorej mogtam poczud sie po prostu
niczym nieograniczona i cho¢ troche decyzyjna w ksztattowaniu formy
odgrywania utworu, uwzgledniajgc eksperyment jako podstawe dziatania
tworczego. Kazdy popetniony przeze mnie dzwiek, owiany byt chwilg
wewnetrznego niepokoju, ale tez poczuciem nie do korca rozumianej w
owym czasie ekscytacji. Powracajgc do okresu dziecinstwa, byt to jeden z
najprzyjemniejszych etapéw wieloletnich, choé¢ niekiedy tez zmudnych
¢wiczen na fortepianie. Dorastatam w rodzinie, w ktérej aktywnos¢ i
rozwdéj wrazliwosci estetycznej przeplataty sie na wielu ptaszczyznach
doswiadczen rozwojowych. Na przestrzeni czasu, wyksztatcito to we mnie
nieustajgcg potrzebe eksperymentowania, doswiadczania, aktywnego
dziatania, przynoszgcego rezultaty w kontekscie rozwoju twodrczej
postawy, a obecnie rowniez formy przekazu. Odkrywanie muzycznego
obszaru sztuki zaowocowato rdéznorodnoscig wartosciowych zdarzen,
spotkan, ale tez intensywnych odczu¢ emocji, rowniez niepewnosci. Chec
eksperymentowania nie pozwalata mi stangé¢ w miejscu. Czutam, ze mam
jeszcze przed sobg obszerng czes¢ twadrczego zycia.
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Wodwczas, rownolegle rozwijajagc swoje plastyczne umiejetnosci,
podjetam jednoznaczng decyzje o kontynuowaniu swoich mtodzienczych
pasji na Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku. W okresie studiéw w 2008
roku miatam mozliwos¢ skorzystania z pobytu stypendialnego na
niemieckiej uczelni Hochschule Mainz Lehreinheit Innenarchitektur w
Mainz. Byt to okres niezwykle pozytywnie wartosciujgcy mojg postawe
jako studentki projektowania, a pdzniej projektantki. W 2009 roku
otrzymatam Nagrode Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Problemowe rozwiniecie pasjonujgcego mnie obszaru projektowania,
rozpoczeto sie na ostatnim roku studidéw magisterskich. Rozwijajgc
zagadnienie terapii poprzez dzwiek, dla dzieci autystycznych i stworzenia
dla nich przestrzeni dydaktycznych, zakonczytam studia pracg
magisterskg o tytule Swiat dZwiekiem projektowany. Projekt koncepcji
architektonicznej Domu Muzykoterapii dla dzieci autystycznych i z
zaburzeniami rozwoju przy ul. Obroricow Westerplatte w Kofobrzegu.
Powyzszy projekt zwieczony zostat nominacjg przez macierzystg
uczelnie, do konkursu Najlepsze Dyplomy Projektowe Akademii Sztuk
Pieknych 2010. Prace magisterskg wykonatam pod kierunkiem dr hab.
Beaty Szymanskiej, prof. ASP. Okres ten byt szeregiem doswiadczen z
zakresu samodyscypliny i umiejetnosci tworzenia organizacji pracy, ale
przede wszystkim umozliwit réwnoczesne formowanie indywidualnego
jezyka projektowego. Nastepnie, trzyletnie pogtebianie wiedzy na
Miedzywydziatlowych Srodowiskowych Studiach Doktoranckich, byto

okresem interdyscyplinarnego spojrzenia na sztuke, wykorzystania go w
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projektowaniu. Konczac ten etap studiowania, pojawita sie propozycja
objecia stanowiska asystenta w |l Pracowni Projektowania Wnetrz
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku. Profesor Remigiusz Grochal
zaproponowat mi wtedy wspodtprace, co byto dla mnie znaczaca
nobilitacjg, mozliwoscia wymiany mysli projektowych, ale przede
wszystkim mozliwoscig podpatrywania pracy profesora oraz starszych
kolegédw w dydaktyce. Niedaleko pdzniej, w 2013 roku uzyskatam stopien
doktora w dziedzinie sztuki plastyczne, w dyscyplinie sztuki projektowe.
Praca nad rozprawg doktorskg wykonana pod kierunkiem prof.
Remigiusza Grochala, wzbudzita we mnie otwarto$¢ na subiektywny
przekaz mysli. Z uwagi na cechy osobowosci, ktére jak sadze
,charakteryzujg mnie, nie przedstawiam siebie jako osoby, ktora zamyka
okreslony etap twodrczosci postepowaniem habilitacyjnym. Jest to dla
mnie proba kolejnego kroku w kierunku analizy swoich dokonan
i wskazania ich potencjatu. W odrdéznieniu do przewodu doktorskiego
pojawia sie ta réznica, ze dzis stowo pisane oparte jest na bagazu
doswiadczen zawodowych w pracy dydaktycznej, w kontakcie z
inwestorem prywatnym czy tez publicznym, jak i w dziataniach
artystycznych ze spotfecznoscia, co jest dla mnie podstawg poszukiwan
nowych twérczych zaleznosci oraz spodjnosci  analiz  projektow.
Partytura projektowa to proces, ktérym okreslam serie projektéw od
2013 roku, po uzyskaniu stopnia doktora. Obszar tworczy, w ktory sie
angazuje, wielogodzinne rozmowy z ludZzmi, ktérzy biorg udziat w tym

procesie, daje mi poczucie samokrytyki i ciggtego niespetnienia, ale i
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refleksje nad holistycznym czynnikiem przestrzeni miejsca tworzonego.
W nurcie postepowania habilitacyjnego opisuje istotne idee, ktére majg
odzwierciedlenie w dziataniach projektowych, a ktére znaczaco
odnajduje w dziatalnosci dydaktycznej. Po uzyskaniu stopnia doktora,
poszukiwatam i wskazywatam kontrapunkty w swojej twodrczosci.
Obecnie, réwniez sploty wszystkich projektow artystycznych, od
momentu ukonczenia dyplomu magisterskiego, traktuje jako catosciowe

dzieto w kontekscie procesualnym.
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DYDAKTYKA | DZIALALNOSC NA RZECZ UCZELNI ASP W GDANSKU

Tworzenie wyobrazen o projektowaniu, wynikajgcych z obserwacji
otaczajacej rzeczywistosci, nauka Swiadomego wykorzystywania
doswiadczern  osobistych,  wzbudzanie  zaufania do  wtasnej
podswiadomosci, rejestrowanie ianaliza abstrakcyjnych skojarzen
wszelkiego pochodzenia, jest kanwg wypracowanej metody dydaktycznej.
W dydaktyce uczulam przysztych projektantéw na to, iz w przestrzeni,
ktérg kreuja, najistotniejszy jest cztowiek. To jemu sygnalizujemy pewne
granice, zaleznosci. Empatia twodrcza to podstawa w projektowaniu
przestrzeni architektonicznej i wspdtistniejgcej z nig przestrzeni
percepcyjnej.  Szeroka wyobraZznia, nabyta wiedza techniczna
i projektowa oraz zdrowy rozsgdek pozwala opanowac pojawiajgce sie
niekiedy fatszywe kanony. Kiedy w latach 2012 — 2018, pracowatam jako
asystentka w Il Pracowni Projektowania Architektury Wnetrz, profesor
Remigiusz Grochal umozliwit mi, w znacznym stopniu, podejmowanie
samodzielnych decyzji w tworzeniu problematyki tematéw projektowych.
Moj wktad w tresé zadan i ich przeprowadzenie, wydawata mi sie na tyle
znaczgca, ze dawato mi to juz wtedy, po czesci, poczucie samodzielnosci
i ponoszenia odpowiedzialnosci za decyzje, ktore sg weryfikowane w
Srodowisku akademickim. W roku 2017 otrzymatam stanowisko adiunkta,
a od roku akademickiego 2018/2019 Rada Wydziatu powierzyta mi
samodzielne prowadzenie jednej z czterech pracowni dyplomowych, na
studiach | stopnia, z mozliwoscig budowania jej autorskiego programu.

Ostatnie pie¢ lat od uzyskania stopnia doktora, byto dla mnie czasem
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przetomowym. Niewatpliwie najwazniejszym momentem, byty narodziny
corki w rok po obronie rozprawy doktorskiej, a zaledwie pare miesiecy
temu syna. Zaistniata sytuacja rodzinna nie ograniczyta mi jednak
mozliwosci funkcjonowania w obszarze sztuki projektowej oraz w moim
przekonaniu, nie wptyneta na pomniejszenie jakosci mojej dziatalnosci
zawodowej. Przyktadem moze by¢ fakt, iz sSwiadomie nie korzystatam z
petnych urlopdw macierzynskich. Po urodzeniu drugiego dziecka, do
pracy zawodowej na Akademii wrécitam juz po 4 miesigcach, prowadzac
w tym czasie samodzielnie szes$¢ licencjackich prac dyplomowych, a
projekty pozauczelnianie zwigzane z projektowaniem, dla prywatnych i
publicznych inwestoréw, realizowatam czynnie przy ,wspotpracy” z
najmtodszym w rodzinie, co jest przyjemnym i niezwykle motywujgcym
rozdziatem mojej dziatalnosci zawodowej i twdrczej. Po uzyskaniu stopnia
doktora, miatam sposobnos¢ recenzowania 20 prac dyplomowych,
wykonanych na Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku w tym 9 prac
licencjackich oraz 11 recenzji prac magisterskich wykonanych na kierunku
Architektura Whnetrz, Wzornictwo oraz Architektura w Krajobrazie
Kulturowym. Zawsze, kiedy przypada mi w udziale rola recenzenta, mam
Swiadomos$¢ wyjatkowosci sytuacji dla dyplomanta, wagi jego wysitku
oraz witozonej pracy. Z checig podejmuje sie wykonania recenzji z
poczuciem, ze moge wspomac studenta w tak waznym momencie, jakim
jest obrona pracy dyplomowej. Recenzje prac dyplomowych, czy
rozmowy ze studentami, majg wyjgtkowag wartos¢. Moge obserwowac

rézne osobowosci przysztych artystow, rézne wizje przestrzeni, w ktorej

15



jak rozumiem, chcieliby rozwija¢ sie. Pod kierunkiem profesora
Remigiusza Grochala, wspottworzytam program ideowy i projektowy
pracowni. Zrealizowanych zostato 29 magisterskich prac dyplomowych
oraz 31 licencjackich prac dyplomowych. M6j merytoryczny wktad w
przeprowadzeniu wyzej wymienionych projektéw uznaje za istotny.
Profesor Remigiusz Grochal niewatpliwie stworzyt mi perspektywy na
rozwoj dydaktyczny, dzieki nieocenionemu wsparciu swoim bogatym
doswiadczeniem, zaréwno w zakresie naukowym, jak i zwyczajnie, w
chwilach tworczych kryzyséw. Osiggniecia studentéw jak i dyplomantow
[l Pracowni Projektowania Architektury Wnetrz dajg mi poczucie trafnosci
miejsca i czasu, w ktorym sie znalaztam, ale tez bodziec do odkrywania i
wartosciowania  nieznanych  wczesniej  sytuacji  przestrzennych.
Otrzymywane przez nich nagrody oraz liczne wyrdznienia w konkursach
miedzynarodowych, zawarte w ztozonym dokumencie o nazwie Il Praca
projektowa oraz dydaktyka i inna dziatalno$¢ naukowo — badawcza”,
sprawiajg, ze stale nabieram dystansu do swojej pracy i jednoczesnie po
prostu, ciesze sie ich sukcesami. Program nauczania prowadze w taki
sposob, aby dawat mozliwos¢  autorskiego poszukiwania jezyka
projektowego. Na tym etapie cenie forme zapisu projektowego,
wynikajgcego z gestu reki oraz makietowanie w skali odpowiadajgcej
mozliwosciom jej bezposredniej modyfikacji, bowiem tradycyjne
narzedzia znakomicie przekazujg i obrazujg dyspozycje umystu, nadajac
wizji charakter autorski i spontaniczny. Przeplatanie ze sobg wielu technik

przekazu i prezentacji, stwarza pole rozwijania umiejetnosci kreacji
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i autorskiego jezyka projektowego oraz odnajdywania emocji w
przestrzeni projektowanego podmiotu. Uczulam studentéw na
obserwacje detali we wnetrzu, a w dalszym etapie szczegdlnie zwracam

uwage na ich prawidtowy i czytelny zapis projektowy.

Précz dziatalnosci dydaktycznej, angazuje sie w zadania odpowiadajgce
zatrudnieniu na wyzszej uczelni oraz w inne wspierajgce funkcjonowanie
uczelni i szerokiego srodowiska akademickiego. Od 2012 roku do 2014
roku, byfam merytorycznym opiekunem studentdw z zagranicznych
uczelni, w ramach naukowego programu Erasmus. Znajomos¢ jezykow
obcych i kontakt ze studentami z innych krajow, z uczelni o réznych
programach  dydaktycznych, umozliwiat prowadzenie zaje¢ w
j.angielskim, a niekiedy przewartosciowanie i modyfikacje zatozen
programowych. W latach 2013 - 2014 petnitam funkcje sekretarza
pomocniczego Wydziatowej Komisji Rekrutacyjnej ds. Kierunku
Architektura Wnetrz, a od 2015 roku do dnia dzisiejszego jestem
cztonkiem Wydziatowej Komisji Rekrutacyjnej, z funkcjg egzaminatora
praktycznego egzaminu specjalistycznego studiow | stopnia. W 2017 roku
bytam réwniez koordynatorem Dni Sztuki, Designu i Kultury oraz dni
Otwartych ASP, na kierunku Architektura Wnetrz. Od 2016 roku petnie
funkcje wspomagajgce Dziekana Woydziatu Architektury Whnetrz i

Wzornictwa, w sprawach parametryzacji wydziatu.

* Wazne dla mnie osiggniecia projektowe, naukowe oraz dydaktyczne zwigzane z praca na
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku zostaty szerzej przedstawione w dokumentacji sktadajacej sie
z czesci Il DZIALALNOSC NAUKOWO — BADAWCZA, PRACA PROJEKTOWA ORAZ DYDAKTYCZNA.”
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OPIS WSKAZANEGO DZIEtA PROJEKTOWEGO — ARTYSTYCZNEGO.

Osiggnieciem projektowym, przedstawionym przeze mnie
dla potrzeb przewodu habilitacyjnego? jest seria realizacji warsztatowych
i projektow z nich wynikajgcych z upublicznieniem dzieta plastycznego,
ktorego materiat sktadowy zostat zrealizowany wedtug autorskiego
programu warsztatowego. Zgodnie z wymogami, do wniosku dotgczam

o$wiadczenia wspotautordw niniejszych realizacji.

*Szczegodtowy opis obu realizacji wraz z dokumentacjg znajduje sie w

ztozonym dokumencie o nazwie ,,Il DOKUMENTACJA DZIELA”.

O projektach. Ideg zrealizowanych projektéw jest uwypuklenie zagadnien
projektowych, zwigzanych z doswiadczaniem przestrzeni
architektonicznej, bazujgcych na subiektywnej i emocjonalnej percepcji
przestrzeni najblizszej oraz wspomaganiu poszukiwania nowych
sposobow interpretacji przestrzeni uwzgledniajgc wyzej wymienione
cechy. Proponowane idee zawarte w tresci projektéw to zakres dziatan i
poprowadzenie procesu w taki sposob, aby jej gtowni uzytkownicy mieli
Swiadomos¢, ze wspdtuczestnicza w budowaniu swojego otoczenia.

Podstawowym jednak zatozeniem jest otwarty proces poszukiwan

1 zgodnie z artykutem 16 ustawy z dnia 14 marca 2003 roku O stopniach naukowych i tytule
naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (tekst jednolity, Dz. U. z 2003, Nr 65, poz.
595 z pdzniejszymi zmianami).
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i wskazanie zaleznosci, ktére odnajdujg sie zarowno w mojej pracy
naukowo — badawczej jak réwniez w dziatalnosci dydaktycznej i

projektowej.

Cele poznawcze

- poszerzanie procesow poznawczych o nowe doswiadczenia w
sposobach odczuwania architektury i myslenia o strukturach
wspierajgcych relacje przestrzenne

- wzbudzenie zainteresowania wielowymiarowoscig przestrzeni
architektonicznej

- promowanie wsrod mtodych projektantéw, Swiadomej aktywizacji w
przestrzen architektoniczng i uwrazliwienie na ztozonos¢ jej odbioru
przez uzytkownikdéw oraz odkrywanie zjawisk w niej zachodzgcych

- poszerzanie wiedzy w zakresie percepcji oraz umiejetnosci ustalania
wspolnego celu twérczego

- integracja roznych grup spotecznych w celu wymiany doswiadczen i

spostrzezen, w kontekscie umiejetnosci opisywania najblizszej przestrzeni

Cele podstawowe

- wzmacnianie i promocja wizerunku Wydziatu Architektury Wnetrz i
Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdanisku w miedzynarodowym
Srodowisku artystyczno-projektowym;

- popularyzacja nauki poprzez wspodtprace z instytucjami, organizacjami
pozarzagdowymi podejmujgcymi problemy w obrebie sztuki w kraju i za

granica.
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Zdarzenia, ktére rozwijajg osobiste pojmowanie sztuki
architektonicznej oraz postawe tworczg, a takze umozliwiajg mi przekaz
okreslonych idei osobom, z ktérymi pracuje, w tym przysztym
projektantom, to praca w kontakcie ze spotecznoscig oraz inicjowanie
takich projektéw, ktére w znacznym stopniu sg dziataniem zespotowym i
partycypacyjnym. Mam tu na uwadze uzytkownikéw badanego obszaru
jak i przedstawicieli roznych dziedzin artystycznych. Jestem $wiadoma
tego, iz w dzisiejszych czasach pojecie partycypacja jest juz na tyle
wielokierunkowe, ze w niektérych przypadkach zastanawiajgce jest, czy
rzeczywiscie jego znaczenie znajduje odzwierciedlenie w projektach,
ktorym przyswieca ta idea. Nie mniej jednak jest to proces wartosciowy
w ksztattowaniu realnego obrazu rzeczywistosci architektonicznej i
edukacji oséb w niej uczestniczgcych. Przedstawione w niniejszym
opracowaniu materiaty to rezultat prac zespotowych. Udziat twérczy w
projekcie Flaneur. Searching for mental image oceniam na 80 % zas w
projekcie Partycypatywny autorski program warsztatowy zrealizowany
przy wspdtpracy z osobami niewidomymi i stabowidzgcymi bedgcy
merytoryczng podstawqg do realizacji akustycznej, interaktywnej mapy
online - MIASTOFON to 100%. Realizacja projektu Flaneur. Searching for
mental image zostata wykonana w ramach wspdtpracy z
miedzynarodowg pozarzgdowg organizacjg Meeting of Design Students.
Hasto przewodnie spotkania okreslone byto pojeciem , REACTION”.
Wtedy juz jako czynna projektantka oraz dydaktyk, zostatam opiekunem

studentéw wyzszych uczelni projektowych z catego S$wiata. Po
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przedstawieniu zatozen i celéw poznawczych jakie mieliby postawié¢ sobie
moi podopieczni, zostata utworzona pietnastoosobowa,
miedzynarodowa grupa mtodych projektantéw, ktéra zainteresowana
byfa uczestniczeniem w niniejszym projekcie, a z ktérg w rezultacie
obcowatam i pracowatam przez okreslony okres czasu w stolicy
Portugalii. Celem byto wprowadzenie studentdw w pewien proces
poszukiwan, nastepnie obserwacji, dziatania i tworzenia, a w finalnym

efekcie ukierunkowania na sposob realizacji powyzszego tematu
projektu. Przedstawione opracowanie mimo, iz zostato zrealizowane trzy
miesigce przed uzyskaniem stopnia doktora, nie byto merytorycznie
opisane w rozprawie doktorskiej, a stanowito wzmianke jako progres
projektowy. Jego rozwiniecie nastgpito po uzyskaniu stopnia doktora i
stanowito zapoczatkowanie otwartego procesu w kontekscie zagadnien
jakie przedstawiam w opracowaniu wtasnej tworczosci, dalszych
realizacji. Drugi z projektow i jego realizacje, ktory opisuje dla potrzeb
przewodu habilitacyjnego to autorski program warsztatowy zrealizowany
przy wspofpracy z osobami niewidomymi i stabowidzqcymi bedqgcy
merytoryczng podstawqg do realizacji akustycznej, interaktywnej mapy
online - MIASTOFON wykonanej przez Laboratorium Miejskie Gruby
Punkt z Gdariska. Realizacja miata miejsce w 2014 roku. Do projektu
zostatam zaproszona jako ekspert w celu merytorycznego wsparcia przy
tworzeniu programu spotkan warsztatu. Koncepcja ideowa tematyki

catego projektu zainicjowana byta przez organizacje non-profit Gruby

Punkt , ktéra w korelacji z Centrum Sztuki Wspodfczesnej taznia 2 w

21



Gdansku miata oto stworzy¢ projekt badawczo-artystyczny w postaci
dzwiekowo — psychogeograficznej mapy online, ktdra dotyczyta jednej z
najstarszych dzielnic Gdanska - Nowy Port . Realizacja miata miejsce przy
wspofpracy z osobami niewidomymi i stabowidzgcymi z Towarzystwa
Pomocy Gtuchoniewidomym przy ul. Bazynskiego 32 w Gdansku. Projekt
Miastofon to spotkanie integrujgce osoby niewidome z osobami
petnosprawnymi dzieki wykorzystaniu zmystu stuchu. Uczestnicy projektu
zostali badaczami zywego organizmu miasta, biorgc udziat we wspolnym i
aktywnym stuchaniu miasta. Skupiajgc sie na percepcji metropolii
poprzez wyodrebniony zmyst stuchu, tworzyli subiektywny, dzwiekowy
pejzaz odwiedzanych przestrzeni. Mojg intencjg, w obydwu
przedstawionych dzietach, byto stworzenie warunkéw nowego,
aktywnego odkrywania architektonicznego krajobrazu, zaréwno
dotyczgcego wnetrz, jak i przestrzeni miejskiej. Relacje, ktére swiadczg o
ztozonosci tych projektéw to odkodowanie mentalnej mapy okreslonej
przestrzeni, w rézny sposodb wykorzystujgc historie oséb w nigj
uczestniczagcych. W nawigzaniu do partytury i jej budowy realizacje
moich projektéw majg charakter segmentowy. Wyznaczajg pewien
porzadek konkretyzacji, zarowno wertykalnie, to co brzmi jednoczesnie
(zaleznosci, materia, emocje, brzmienie, otwarty proces), jak i w
kolejnych odcinkach czasu - horyzontalnie ( miejsce, kontekst, cztowiek ).
Tworzgc rézne obrazy catkiem innego przedmiotu postugiwatam sie, w
przypadku Flaneur(...) — obrazem widzialnym, zmodyfikowanym w celu

uwypuklenia architektonicznych uje¢, a w przypadku autorskiego
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programu, dla projektu Miastofon — obrazem dzwiekowym, w celu
podkreslenia haptycznej sfery i zmystowej warstwy architektury. W obu
jednak przypadkach projekty dotyczyty poszukiwania sposobu
obrazowania przestrzeni. Fundamenty ich realizacji powstaty w oparciu o
wypowiedzi mieszkancow, przechodnidéw i oséb czynnie uczestniczgcych
w dziataniu projektowym, co osobiscie uwazam za cenny materiaf,
zarbwno w poszerzaniu idei tworczych  jak i krytycznego na nie

spojrzenia.

Otwarty proces.  Dziatalnos¢ naukowo artystyczng traktuje jako podziat
utworu na czesci i uporzadkowanie biegu tych czesci. Daleka jestem od
tworzenia petnego scenariusza tylko do jego wykonania i zamkniecia.
Scenariusz twdérczy rozwijam w intencji na dalsze wykorzystanie efektow i

zdobytych doswiadczen.

Brzmienie.  Zatozenia obu realizacji opartam o wspdlny mianownik cech
architektury. Charakterystyczng cechg przedstawionych projektéw, tych
jak i innych, obecnych w mojej twodrczosci, jest angazowanie
uzytkownikow przestrzeni do dialogu z  doswiadczalnymi strefami
przestrzennymi. To oni komponujg brzmienie emocjonalne, jakie
powstaje w kontakcie z architekturg. Z jednej strony jawi sie obraz
znanych juz, przezytych emocjonalnie przestrzeni architektonicznych.
Natomiast z drugiej strony te miejsca, ktdére na pozdér wydajg sie byc
czyms$ niezmiennym, statym, w rzeczywistosci sg polem do wrazliwego

odkrywania ich cech przestrzennych. Autorski program warsztatowy,
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ktéry stworzytam opierat sie merytorycznie na analizach przesztych
zdarzen artystyczno-naukowych, zrealizowanych w okresie od ostatniego
roku studiéw magisterskich do czasu uzyskania doktoratu i pdzniej oraz

zaktadat tworzenie banku brzmienia znaczen, dzwiekoéw i emocji.

Emocje. Uczucia to stany umystu szczegdlnie aktywne, dynamiczne i
autentyczne. Jezyk subiektywnych emocji jest wartoscia moich
projektéw, ktére w dalszym ciggu sg tworczg skarbnicg w momencie

powrotu do ich zawartosci.

Materia. Haptyczne dostrzeganie ptaszczyzn w przypadku projektu
Miastofon byto konieczne dla okreslenia otaczajgcej rzeczywistosci
architektonicznej i Swiadomosci orientacji w przestrzeni, w ktérej sie
znajdujg uczestnicy. Pierwszy segment warsztatu obejmowat jej

charakterystyke i doswiadczenia haptyczne.

Zaleznosci. Eksplorujac przestrzen architektury nasza pamieé odgrywa
niezwyktg role w tworzeniu wyobrazeniowej mapy, zbioru pewnych
zjawisk i ich organizacji w przestrzeni, ktorej swoje badania poswiecat
Kevin Lynch. Sensualne doswiadczenie przestrzeni i zapamietane
fragmentaryczne  obrazy,  stuig do  okreslania  $rodowiska
architektonicznego jako akceptowalnego lub nie. W przypadku projektu
Flaneur (...) jak i procesu badawczego zwigzanego z projektem Miastofon
mozna byto zaakcentowaé i przeanalizowac rdine poziomy struktury
architektonicznej. Wprowadzajgc nowg warto$¢ w pierwszym projekcie,

postuzytam sie doswiadczeniem oraz zdobytg w poprzednich projektach
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badawczych wiedzg, o tym jak ujecia przestrzeni postrzegajg osoby
ociemniate, przy okreslonych schorzeniach uktadu wzrokowego. Tym
samym wiedza ta stata sie inspiracjg do dalszych dziatan. Jedna czes¢ pola
widzialnego oparta byta na obecnosci obiektéw jako bodzcéw
wspomagajgcych orientacje w przestrzeni, natomiast ciemna plama stata
sie warstwg do wyobrazenia. Skonfrontowatam odmienne mozliwosci
pola widzenia z warstwg wrazeniowg i opisowg konkretnej przestrzeni. W
tym wypadku, najbardziej znanego turystycznie miejsca - dzielnicy Graca
w Lizbonie, z przylegta do niego strukturg funkcjonalno-przestrzenna.
Wybrane sytuacje przestrzenne i dotyczace ich opowiedziane historie,
zebrane materiaty, zwigzane z ruchem pieszego na danym obszarze w
kolejnych godzinach, dniach, stworzyty kontrapunkty miejsc styku bedace
wynikiem analitycznej formy projektowej. Proces umozliwit wskazanie
punktéw postoju w przestrzeni, z uwzglednieniem najczesciej
podziwianego widoku przez przechodnidw. Kontrapunktami w tym
przypadku byty obrazy architektury, wytonione z obszaru wskazanego, a
ktore powoli uchodzg w zapomnienie i tym samym ulegajg degradacji.
Wynikiem finalnym byty usytuowane w przestrzeni ptaszczyzny o
lustrzanej warstwie, w ktérych mozna byto zaobserwowac inne
fragmenty tej samej przestrzeni. Po zrealizowaniu projektu mozna byto
zauwazy¢, iz zintensyfikowato to odbidr wrazeniowy przechodnidow na
wyzej wspomniane obszary przestrzeni i doznawanie przez nich
estetycznych wartosci. Powstate obrazy stworzyty mozliwos¢ poszerzenia

Swiadomosci o istnieniu miejsc pomijanych wczesniej, bardziej wnikliwej

25



obserwacji przestrzeni, szczegdlnie tej, na ktérej sie stanowczo nie

skupiamy, a istniejgcej na mentalnej mapie obszaru doswiadczanego.

Z kolei przeprowadzone warsztaty z liczng grupg o0sob
niewidomych i niedowidzgcych w 2014 roku na cele projektu artystyczno
— badawczego Miastofon, dotykaty Scisle obszaru oswajania sie cztowieka
Z nieznang przestrzenig, zmiang oczekiwan wobec miejsca, a takze
nazewnictwem doswiadczen. Byto to niezwykle pouczajgce dla mnie
spotkanie. Z uwagi na fakt, iz wczesniej realizowatam projekty z osobami
niewidomymi, roéwniez eksplorujagc miasto pod ich nieocenionym,
Swietnie wypracowanym przewodnictwem, kazde kolejne spotkania sg
dla  mnie skarbnicg nauki aktywnego stuchania przestrzeni
architektonicznej. Aby uchwyci¢ warstwe dZzwiekowg dzielnicy Nowy Port,
drogi i Sciezki eksploracji przestrzeni nie byty z géry narzucone. Kontekst
dzwiekowy i dalej opisowy, jakim postugiwali sie uczestnicy, prowadzit do
spontanicznego wyboru akceptowalnej dla nich przestrzeni. Warsztat
podzielony byt naprzemiennie na prace wewnatrz obiektu Centrum Sztuki
Wspdtczesnej taZznia 2 i na zewnetrz, bezposrednio w przestrzeni
miejskiej, w kontakcie z akustycznymi witasciwosciami obiektow
architektonicznych dzielnicy Nowy Port w Gdansku. Podczas aktywnosci
wewnatrz pracowni, uczestnicy konfrontowali opisy pamieci emocji z
nagranym dzwiekiem. Realizowane byty réwniez zapisy map mentalnych.
Tworzona byfa wypukta mapa miejsc zapamietanych i graficzne
odzwierciedlanie emocji z nimi zwigzanych. Spotkania opieraty sie o
rozwiniecia haset takich jak rytm, brzmienie, tempo, artykulacja, czyli
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pojecia bliskie mojemu doswiadczeniu. We wspdtpracy z Agata
Ruchlewicz — Dzianach, inicjatorka i autorkg finalnego projektu o wyzej
wymienionej nazwie oraz muzykiem pochodzagcym z  Wrtoch,
wystepujgcym pod artystycznym pseudonimem Niet-Fn,
dokumentujgcym dZwiekowa sfere warsztatu, wydobyliSmy obszerng
baze dzwiekdw bezposrednich, tta, jak i opiséw wrazen mieszkancow
oraz 0s6éb uczestniczgcych w warsztacie. Zostata ona pdzniej osadzona na
mapie on-line, gdzie dryfujgc kursorem, mozna wstucha¢ sie w
pojawiajgce sie i znikajace, niewidzialne i nienamacalne byty pamieci,
skojarzen i dzwieku. Baza tych materiatdbw pomocna byta w
formutowaniu pryncypiow architektury najblizszego otoczenia. Program
warsztatu oraz istotne, wartosciowe jego dokumentacje postuzyty do
stworzenia akustycznej mapy online, autorstwa miejskiego laboratorium
Gruby Punkt z Gdanska. Zaistniaty projekt zauwazony byt i zaistniat na
wielu miedzynarodowych wystawach i festiwalach - Post Screen Festival
- Miedzynarodowy Festiwal Sztuki Nowych Medidéw i Cyberkultur w
Lizbonie oraz na Miedzynarodowym  Festiwalu  Kreatywnosci,
Innowacyjnosci i Kultury Cyfrowej SPACE ENTER na Teneryfie

Publikowany byt rowniez w czasopismie Journal Sonic Studies, w artykule
Isobel Anderson - Soundmapping Beyond The Grid: alternative
cartographies of sound. Akustyczng mape powstatg na bazie programu
warsztatowego, z moim merytorycznym i praktycznym udziatem, mozna

odstuchac pod adresem: http://www.subjectivemap.com/miastofon/

27


http://www.subjectivemap.com/miastofon/

TWORCZOSC

Inna dziatalnos¢ edukacyjna i popularyzatorska. Angazowanie studentow
do wspdlnego dziatania, z zewnetrznymi osrodkami sztuki oraz ich
przedstawicielami, jest metoda rozbudzenia wsréd studentéw checi do
pracy zespotowe]. Dzisiaj w dobie komputeryzacji i anonimowosci
projektowej wydaje sie to by¢ coraz bardziej niszowg metoda twdrczego
rozwigzywania problemow projektowych. W roku akademickim
2013/2014, zwienczeniem wspodtpracy ASP w Gdansku i Stowarzyszeniem
Kreatywnej Edukacji z Mtodziezg byty, zrealizowane ze studentami
architektury wnetrz, warsztaty wspotfinansowane ze srodkdéw programu
, Mtodziez w dziataniu”. Powstate projekty zaistniaty w formie
prototypow form przestrzennych w skali 1:1 i zostaty wprowadzone w
rzeczywistg przestrzen. W latach 2016/2017 w Il Pracowni Projektowania
Architektury Wnetrz nawigzalismy z profesorem Remigiuszem Grochalem
wspbtprace z mgr Anetg Szytak — kuratorkg i krytyczkg sztuki,
jednoczesnie  petnomocniczkg ds. powstania  Muzeum  Sztuki
Nowoczesnej w Gdansku. Wspdtpraca dotyczyta wykonania przez naszych
studentéw propozycji przebudowy dawnej siedziby sztuki Wyspa w
Gdansku pod hastem WSPOLNA SPRAWA. Miata powstaé koncepcja
programowa, przestrzenna i funkcjonalna tymczasowej,
eksperymentalnej siedziby Muzeum Sztuki Nowoczesnej oddziatu
Muzeum Narodowego w Gdansku w budynku 145B na terenach
postoczniowych . Wspotpraca ta zaowocowata wykonaniem przez

studentdw propozycji projektowych dla tej przestrzeni. Jedna z tych
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propozycji zostata zwieAczona wyrdznieniem w Konkursie Smaki Swiatta,
a druga zostata rozwinieta jako magisterski projekt dyplomowy
zaprezentowany z wyrdzniajgcym  sie  materiatem  projektowym.
W 2017 roku koordynowatam na kierunku Architektura Wnetrz ASP w
Gdansku wizyte naukowg dr Yasemin Afacan z Bilkent University w Turcji.
Spotkanie byto miedzy innymi okazja, do wspodtprowadzenia zajec
projektowych ze studentami, wedfug wypracowanego programu.
Przed jak i po uzyskaniu stopnia doktora, uczestniczytam w licznych
konkursach na projekty realizowane przy udziale lokalnej spotecznosci,
badz osrodkéw skupiajgcych okreslone grupy spoteczne . Od 2014
wspotpracuje z laboratorium miejskim Gruby Punkt, z ktérym realizujemy
projekty dotyczace styku percepcji z miejskim krajobrazem miejsc
najblizszych cztowiekowi . Partytura mojej twodrczosci jest zapisana w
formie segmentéw, wedtug okreslenia Stockhausena -, formg
momentowq, ktéra w realizacji nie ma poczqtku, korica ani architektoniki
napiec; ciggfosc jest jedynie faktem fizycznym, zasadg percepcji jest
natomiast swoboda wiqczania sie i wytqczania w  kontinuum.”?
Obserwuje, iz jezyk sztuk muzycznych, z ktorym zetknetam sie w
dziecinstwie, staje sie by¢ nieodfgcznym motywem moich  dziatan
projektowych. Parafrazuje ten jezyk w kontekscie przestrzeni badanej.

Inicjowane projekty zwigzane sg z dzwiekiem, fonosferg miejsc zastanych.

2 M. Wasilewska-Chmura, Przestrzeri intermedialna literatury i muzyki: muzyka jako model i
tworzywo w szwedzkiej poezji péznego modernizmu | neoawangardy, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, str. 333
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W 2017 roku bratam udziat w konkursie na projekt przeprowadzenia
warsztatu w ramach konferencji Invisible Places, w Portugalii. Tone
memory to projekt, ktéry opiera sie na pejzazu dzwiekowym wyspy Sao
Miguel, przechowywanym w pamieci mieszkancéw. W 2017 roku powstat
natomiast zarys projektu Eufonia Miejsca, zgtoszonego na rezydencje
Laboratorium Sztuki Spotecznej w Lublinie. Projekt zaistniat jako jeden z
trzech wytonionych w trybie konkursowym. W 2016 roku zrealizowatam,
w ramach cywilnoprawnej umowy z przedstawicielami Spoétdzielni
Mieszkaniowej — Zabianka w Gdarisku, projekt na propozycje
alternatywnego wykorzystania przestrzeni terenu objetego przysztym
planem  zagospodarowania  dzielnicy  Zabianka. Na bazie
zorganizowanych przeze mnie aktywnych debat spotecznych pod hastem
Plan B — partycypacja w dziataniu powstat zbidr aktywnosci, funkcji,
rozwigzan, ktére miaty zosta¢ zdyskontowane w dialogu  miedzy
mieszkancami, a witadzami miasta Gdansk. W 2018 roku zaistniata
propozycja projektowa , What Do | Feel?” na instalacje architektoniczng,
bedacg interwencjg przestrzenng przed pawilonami hiszpaniskim,
belgijskim i holenderskim, podczas oficjalnego dnia otwarcia Biennale

Architektury, 26 maja 2018 r.

Dziatalno$¢ projektowa przed i po uzyskaniu stopnia doktora

Istotg zawodu architekta wnetrz oraz dydaktyka w tej dziedzinie jest
budowanie ogdlnego pogladu o architekturze i przekazywanie wartosci z
niej wynikajgcych, réwniez przez bezposrednie jego praktykowanie.
Dlatego po ukoniczeniu studidw magisterskich rozpoczetam intensywng
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prace jako niezalezny projektant, nawigzujac réwniez wspodtprace z
pracownig architektoniczng IN-Aleksander Konarski w Gdarsku.
Zrealizowatam w tym czasie 37 projektow wnetrz w tym 17 po uzyskaniu
stopnia doktora. Sg to realizacje architektury wnetrz wtgcznie z
elementami wyposazenia, zbiorem autorskich projektow mebli oraz
detali we wnetrzu. tacznie w zbiorze wtasnych realizacji wykonatam 115
projektdow mebli indywidualnych. 110 .projektéw zostato zrealizowanych,
5 zaistniato jako projekty w formie dokumentacji techniczno -
projektowej. Architektura jest miejscem czasu i proby, jest pewnym
polem do budowania Sciezki komunikacji od autora poprzez dzieto do
odbiorcy. To droga petna niejasnosci, rozwidlen nadajgcych wnetrzu
dodatkowych znaczen, szczegdlnie dynamicznych, gdy jest rozpatrywana
za sprawg wspotuczestniczenia w jego procesie. Jako czynna architektka
wnetrz, nie rozdzielam doswiadczen zdobytych w pracach naukowo —
badawczych z dziatalnoscig projektowg dla potencjalnego inwestora.
Mimo iz kazdy projekt traktuje jak wyzwanie, staram sie korzystac
rowniez z poprzednich doswiadczen w sposdb krytyczny i nadawac nowg
wartosé, poszukujgc zaleznosci miedzy formg, materig, struktura.

Specjalizuje sie gtdwnie w realizacji projektow wnetrz prywatnych.

*Wazne dla mnie osiggniecia projektowe zostaty szerzej przedstawione w dokumentacji
sktadajacej sie z czedci Il DZIALALNOSC NAUKOWO — BADAWCZA, PRACA PROJEKTOWA ORAZ
DYDAKTYCZNA”.
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POStOWIE

Dziatalno$¢ twdrcza zdominowana jest z jednej strony
projektowaniem dla prywatnego inwestora, a z drugiej na biezgco
rozwijam ja w kierunku poszukiwan ztozonosci przestrzennych,
zwigzanych z percepcyjnym ich odczuwaniem. Mimo wyzej wymienione;j
podzielnosci, staram sie upatrywac w tych obu organizmach zbieznosci, a
one stajg sie kanwg mojej pracy dydaktycznej. Cytujgc stowa znanego
rezysera Woody’ego Allena ,jesli chcesz rozsmieszy¢ Boga, opowiedz mu
o swoich planach na przysztos¢” nasuwa sie refleksja, ze obszar sztuki jest
ciggtym sprawdzianem z tego jak sie zareaguje na to co sie przytrafia.
Splot zdarzen Zzyciowych, spotkan, pasji i doswiadczen jest dla mnie
brama do dogtebnego czerpania z nieznanego, dzielenia sie i umacniania
dziatan pozwalajgcych na swiadomy wybér przez kandydatow kierunkdow
studiéw dostepnych na naszym Wydziale, jak réowniez rozbudzania w
przysztych projektantach, poszukiwania sposobu na osiggniecie zdolnosci

wyboru swiadomej drogi tworcze;j.

Anna Wejkowska - Lipska
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Title of design achievement for the needs of the habilitation procedure*
Score of space

Implementation set

- Flaneur. Searching for mental image; Lisbon, 2013

- Participatory workshop programme carried out in cooperation with blind
and partially sighted people, which is a substantive basis for the
implementation of an acoustic, interactive online map - MIASTOFON made by
the city laboratory Gruby Punkt; Gdansk, 2014

*in accordance with Article 16 of the Act of 14 March 2003 on scientific degrees and academic
title and degrees and title in the field of art (consolidated text, Journal of Laws of 2003, No. 65,
item 595, as amended)
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Anna Wejkowska — Lipska Ph.D.
Academy of Fine Arts in Gdansk

Diplomas, degrees,

Doctor of Design Arts, (2013)
Academy of Fine Arts in Gdansk,
Faculty of Architecture and Design

Doctoral thesis title: NON - VISUAL. INVISUALLY. Architectural space of the
imperfect creative act of the designer and the recipient. Celebration of
experiences and emotions in the context of science and arts.

Thesis supervisor: Prof. Remigiusz Grochal

Master of Arts (2010)
Academy of Fine Arts in Gdansk,
Faculty of Architecture and Design

Master of Arts Thesis title: The world of sound designed.

Design of the architectural concept of the House of Music Therapy for autistic
children and children with developmental disorders at Obroricow Westerplatte
Street in Kotobrzeg.

Thesis supervisor: Dr Beata Szymanska, Prof. of ASP

Information on employment in scientific/artistic units

Since 2012 | have been employed at the Faculty of
Architecture and Design at the Academy of Fine Arts in Gdansk:

from 2012 to 2017 as an assistant
from 2017 as an assistant professor

In 2013 | was employed as a lecturer at the Sopot School of Higher Education
at the Faculty of Architecture.
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INTRODUCTION

“A vista...”. This term is defined in music as the ability to
perform a piece of music without preparation, taking into account
indications of articulation, dynamics and character, using the most logical
and appropriate application methods. It accompanied me since 1995 for
the next eight years. For most people, one of the most difficult parts of
the music exam, for me was a moment when | could feel as if | was
simply unlimited and at least a little decisive in shaping the form of
playing a work, including experiment as a basis for creative activity. Every
sound | made was wrapped in a moment of inner anxiety, but also a
sense of excitement not fully understood at that time. Coming back to
childhood, it was one of the most enjoyable stages of many years',
though sometimes tedious exercises on the piano. | grew up in a family
where activity and development of aesthetic sensitivity were intertwined
on many levels of developmental experience. Over the course of time,
this developed in me a constant need for experimentation, experience,
active action, bringing results in the context of the development of a
creative attitude, and now also a form of communication. Discovering
the musical area of art resulted in a variety of valuable events, meetings,
but also intense feelings of emotion and uncertainty. The willingness to
experiment did not allow me to stand still. | felt that | still had a large part

of my creative life ahead of me.
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At that time, while developing my artistic skills, | made a clear decision to
continue my youthful passions at the Academy of Fine Arts in Gdansk.
During my studies in 2008 | had the opportunity to take advantage of a
scholarship at the German Hochschule Mainz Lehreinheit
Innenarchitektur in Mainz. It was a period that valued my attitude as a
student of design, and later as a designer. In 2009 | received the Award
of the Minister of Culture and National Heritage. The problematic
development of my passionate area of design began in the last year of
my MA studies. Developing the issue of sound therapy for autistic
children and creating didactic spaces for them, | completed my Master's
thesis entitled The Sound-Designed World. Design of architectural
concept for the House of Music Therapy for autistic children and children
with developmental disorders at Obroncow Westerplatte Street in
Kotobrzeg. The above project was crowned with a nomination for the
competition Best Design Diplomas of the Academy of Fine Arts 2010. My
master's thesis was done under the direction of Beata Szymanska, PhD,
Prof. of ASP. This period was a series of experiences in the field of self-
discipline and the ability to create work organization, but most of all it
enabled the simultaneous formation of an individual design language.
Then, the three-year deepening of the knowledge of Interdepartmental
Environmental Doctoral Studies was a period of interdisciplinary look at
art, its use in designing. At the end of this stage of study, a proposal was
made to take up the position of assistant in the 2nd Interior Design

Studio of the Academy of Fine Arts in Gdansk.
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Professor Remigiusz Grochal offered me cooperation, which was a
significant ennoblement for me, an opportunity to exchange design
ideas, but above all the possibility to watch the work of Professor and
older colleagues in didactics. Not long after that, in 2013, | obtained a
doctorate in the field of fine arts, in the field of design art. The work on
my doctoral dissertation under the direction of Prof. Remigiusz Grochal
aroused in me an openness to the subjective message of thought.
Due to the personality traits that | think characterize me, | do not present
myself as a person who closes a certain stage of creativity with a
habilitation procedure. For me, this is an attempt to take another step
towards analysing my achievements and indicating their potential.
Unlike the doctoral dissertation, the difference is that today the written
word is based on the baggage of professional experience in didactic
work, in contact with a private or public investor, as well as in artistic
activities with the community, which for me is the basis for searching for
new creative dependencies and the consistency of project analyses.
Project score is a process by which | define a series of projects since
2013, after obtaining a doctorate. The creative area in which | get
involved, long hours of conversations with people who take part in this
process, gives me a sense of self-criticism and continuous lack of
fulfillment, but also a reflection on the holistic factor of the space being
created. In the current of habilitation procedure | describe important
ideas which are reflected in design activities, and which | find significantly

in didactic activity. After obtaining a doctorate, | searched for and
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pointed out counterpoints in my work. Nowadays, also the intertwining
of all artistic projects, since graduating from the Master's degree, | treat

as a complete work in a process context.
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DIDACTICS AND ACTIVITIES FOR THE ASP UNIVERSITY IN GDANSK

Creating ideas about design, resulting from observation of
the surrounding reality, learning how to use personal experiences
consciously, inspiring trust in one's own subconscious, registering and
analysing abstract associations of all origins, is the basis of the developed
didactic method. In didactics | sensitize future designers to the fact that
in the space they create, the most important is man. It is to him that we
signal certain boundaries, dependencies. Creative empathy is the basis
for designing architectural space and the perceptual space that coexists
with it. Wide imagination, acquired technical and design knowledge and
common sense allows us to master false canons that sometimes appear.
When | worked as an assistant in the 2nd Interior Design Studio from
2012 to 2018, Professor Remigiusz Grochal made it possible for me, to a
large extent, to make independent decisions in the creation of design
topics. My contribution to the content of the tasks and their
implementation seemed to me so significant that it gave me, in part, a
sense of independence and responsibility for decisions that are verified
in the academic environment. In 2017 | received the position of assistant
professor, and since the academic year 2018/2019 the Faculty Council
has entrusted me with the independent management of one of the four
diploma studios, at the first degree studies, with the possibility of
building its own curriculum. The last five years since gaining my
doctorate was a breakthrough time for me. Undoubtedly, the most

important moment was the birth of my daughter a year after defending
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my doctoral thesis, and only a few months ago of my son. However, the
family situation did not limit my ability to function in the area of design
art and, in my opinion, did not affect the quality of my professional
activity. One example is the fact that | consciously did not take full
maternity leave. After giving birth to my second child, | returned to work
at the Academy after just 4 months, carrying out six bachelor's degree
theses on my own, and | actively implemented non-university projects
related to design for private and public investors in "cooperation" with
the youngest in my family, which is a pleasant and extremely motivating
separation of my professional and creative activity. After obtaining my
doctorate, | had the opportunity to review 21 diploma theses done at the
Academy of Fine Arts in Gdansk, including 10 bachelor's theses and 11
reviews of master's theses done in the field of Interior Design, Design
and Architecture in Cultural Landscape. Whenever | take part in the role
of a reviewer, | am aware of the uniqueness of the situation for a
graduate, the importance of his efforts and the work he has putin. |am
eager to undertake the review with the feeling that | can help the
student at such an important moment, which is the defense of the thesis.
Reviews of diploma theses or interviews with students are of exceptional
value.l can observe different personalities of future artists, different
visions of the space in which | understand they would like to develop.
Under the direction of Professor Remigiusz Grochal, | co-created the
ideological and design programme of the studio. There were 29 master's

theses and 31 undergraduate theses completed. | consider my
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substantive contribution to the above-mentioned projects to be
important. Professor Remigiusz Grochal undoubtedly created for me
perspectives for didactic development, thanks to the invaluable support
of his rich experience, both in scientific and ordinary terms, in moments
of creative crises. The achievements of students and graduates of the
2nd Interior Design Studio give me a sense of accuracy of the place and
time in which | found myself, but also a stimulus to discover and value
previously unknown spatial situations. Their awards and numerous
distinctions in international competitions, contained in a complex
document called "lll Scientific and Research Activities, Design Work and

Didactics and other ", make me constantly gaining distance from my
work and at the same time, | simply enjoy their successes. | run the
curriculum in such a way that it gives me the opportunity to search for an
original design language. At this stage, | value the form of the design
record, resulting from the gesture of the hand and the mock-up on a
scale corresponding to the possibilities of its direct modification, because
traditional tools perfectly convey and illustrate the dispositions of the
mind, giving the vision an authorial and spontaneous character.
Interweaving many techniques of communication and presentation with
each other, creates a field for developing the skills of creation and
author's design language, as well as finding emotions in the space of the
designed subject. | sensitize students to the observation of details in the

interior, and at a later stage | pay particular attention to their correct and

legible design record.
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In addition to teaching, | am involved in tasks corresponding to
employment at the university and other supporting the functioning of
the university and the wide academic community. From 2012 to 2014, |
was the substantive guardian of students from foreign universities under
the Erasmus programme. Knowledge of foreign languages and contact
with students from other countries, from universities with different
teaching programmes, made it possible to conduct classes in English, and
sometimes to reassess and modify the programme assumptions.
From 2013 to 2014 | was the Assistant Secretary of the Recruitment
Committee for the Faculty of Interior Design, and from 2015 to the
present day | have been a member of the Recruitment Committee, with
the function of a practical examiner for the specialist examination of 1st
degree studies. In 2017 | was also the coordinator of the Days of Art,
Design and Culture and the Open Days of the Academy of Fine Arts in the
field of Interior Design. Since 2016, | have been supporting the Dean of
the Faculty of Architecture and Design in matters of department

parameterization.

* Important for me design, scientific and didactic achievements connected with work at the
Academy of Fine Arts in Gdansk are presented in more detail in the documentation consisting of
the part “lll Scientific and research activities, design work and didactics”.
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DESCRIPTION OF THE INDICATED PROJECT WORK - ARTISTIC WORK

The design achievement, presented by me for the needs of
the habilitation procedure?, is a series of workshop realizations and
projects resulting from them resulting from the publication of an artistic
work, the constituent material of which was realized according to the
author's workshop program. In accordance with the requirements, |

attach to the application statements of the co-authors of these projects.

*A detailed description of both projects together with the
documentation can be found in a complex document called

"I DOCUMENTATION OF WORK".

About projects. The idea of the realized projects is to emphasize the
design issues related to the experience of architectural space, based on
the subjective and emotional perception of the closest space and to
support the search for new ways of space interpretation, taking into
account the above mentioned features. The proposed ideas included in
the content of the projects are the scope of activities and conducting the

process in such a way that its main users are aware that they participate

Yin accordance with Article 16 of the Act of 14 March 2003 on scientific degrees and academic
title and degrees and title in the field of art (consolidated text, Journal of Laws of 2003, No. 65,
item 595, as amended).
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in building their environment. The basic assumption, however, is an open
search process and the indication of dependencies, which can be found
both in my scientific and research work as well as in my didactic and

design activities.

Cognitive objectives

- broadening cognitive processes with new experiences in ways of feeling
architecture and thinking about structures supporting spatial relations

- arousing interest in the multidimensionality of architectural space -
promotion among young designers, conscious activation into
architectural space and sensitization to the complexity of its reception by
users and discovery of phenomena occurring in it

- broadening knowledge of perception and the ability to set a common
creative goal

- integration of different social groups in order to exchange experiences

and insights in the context of the ability to describe the nearest space

Primary objectives

- strengthening and promotion of the image of the Faculty of
Architecture and Design of the Academy of Fine Arts in Gdansk in the
international artistic and design environment;

- popularisation of science through cooperation with institutions, non-
governmental organisations dealing with problems in the field of art in

Poland and abroad.
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Events that develop a personal understanding of
architectural art and a creative attitude, and enable me to communicate
certain ideas to the people | work with, including future designers, are
working in contact with the community and initiating such projects,
which to a large extent are teamwork and participation. | have in mind
here the users of the studied area as well as representatives of various
artistic fields. | am aware of the fact that nowadays the concept of
participation is so multi-directional that in some cases it is questionable
whether its significance is really reflected in the projects that are guided
by this idea. Nie mniej jednak jest to proces  wartosciowy w
ksztattowaniu realnego obrazu rzeczywistosci architektonicznej i edukacji
0s6b w niej uczestniczgcych. Przedstawione w niniejszym opracowaniu
materiaty to rezultat prac zespotowych. Nevertheless, it is a valuable
process in shaping the real image of architectural reality and education
of the people participating in it. The materials presented in this study are
the result of teamwork. Creative participation in the Flaneur project.
Searching for mental image is estimated at 80%, while in the project
Participatory workshop programme carried out in cooperation with blind
and partially sighted people, which is a substantive basis for the
implementation of an acoustic, interactive online map - MIASTOFON is
100%. Implementation of the Flaneur project. Searching for mental
image was carried out in cooperation with the international non-
governmental organisation Meeting of Design Students. The motto of the

meeting was called "REACTION". At that time, as an active designer and
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educator, | became the guardian of students of design universities from
all over the world. After the presentation of the assumptions and
cognitive goals to be set by my pupils, a fifteen-person international
group of young designers was created, which was interested in
participating in this project, and as a result | worked with and interacted
with for a certain period of time in the Portuguese capital. The aim was
to introduce the students to a certain process of research, observation,
action and creation, and in the final effect to focus on the way the above
project theme was implemented. The presented study, although
completed three months before obtaining the doctoral degree, was not
substantially described in the doctoral dissertation, but was mentioned
as a project progress. Its development took place after obtaining the
doctoral degree and was the beginning of an open process in the context
of the issues | present in the development of my own work and further
realizations. The second project and its implementation, which | describe
for the needs of the habilitation procedure, is an original workshop
programme carried out in cooperation with blind and partially sighted
people, which is a substantive basis for the implementation of an
acoustic, interactive online map - MIASTOFON made by the Municipal
Laboratory at Gruby Punkt in Gdarisk. Implementation took place in
2014. | was invited to the project as an expert in order to provide
substantive support in the creation of the workshop agenda. The
ideological concept of the whole project was initiated by the non-profit

organisation Gruby Punkt, which, in correlation with the Centre for
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Contemporary Art taznia 2 in Gdansk, was to create a research and art
project in the form of an audio and psychogeographical online map,
which concerned one of the oldest districts of Gdansk - the New Port.
The project was carried out in cooperation with blind and partially
sighted people from the Deaf and Blind Aid Society at 32 Bazynskiego
Street in Gdansk. The Miastofon project is a meeting that integrates blind
people with people with disabilities thanks to the use of the sense of
hearing. The participants of the project became researchers of the living
organism of the city, taking part in joint and active listening to the city.
Focusing on the perception of the metropolis through a separate sense
of hearing, they created a subjective, sound landscape of the spaces they
visited. My intention, in both works presented, was to create the
conditions for a new, active discovery of the architectural landscape,
both in terms of interior and urban space. The relationships that prove
the complexity of these projects are the decoding of the mental map of a
specific space, using the stories of the people participating in it in
different ways. In reference to the score and its construction, my
projects are of a segmental character. They define a certain order of
concretization, both  vertically, what sounds simultaneously
(dependencies, matter, emotions, sound, open process), as well as in
subsequent periods of time - horizontally (place, context, human).
In the case of Flaneur(...), | used visible image, modified in order to
emphasize architectural shots, and in the case of the author's program,

for the Miastofon project - sound image, in order to emphasize the
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haptic sphere and the sensual layer of architecture. In both cases,
however, the projects concerned the search for a way of depicting space.
The foundations of their realization were created on the basis of
statements of residents, passers-by and people actively participating in
the project activity, which | personally consider to be valuable material,

both in broadening creative ideas as well as a critical look at them.

An open process. | treat my scientific and artistic activity as a division of
the work into parts and organizing the course of these parts. | am far
from creating a full screenplay only to its execution and closure. |
develop the creative script with the intention of making further use of

the effects and experience gained.

Sound. The assumptions of both projects are based on the common
denominator of architectural features. A characteristic feature of the
presented projects, those and others present in my work, is the
involvement of space users for dialogue with experimental spatial zones.
It is they who compose the emotional sound that arises in contact with
architecture. On the one hand, an image of already known, emotionally
experienced architectural spaces appears. On the other hand, those
places, which seem to be something unchangeable, constant, in reality
are a field for sensitive discovery of their spatial features. The author's
workshop programme, which | created, was based on analyses of past

artistic and scientific events, carried out between the last year of
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graduate studies and the time of obtaining a doctorate and later, and

assumed the creation of a bank of meanings, sounds and emotions.

Emotions. Feelings are states of mind that are particularly active,
dynamic and authentic. The language of subjective emotions is the value
of my projects, which are still a creative treasury when you return to

their content.

Matter. Haptic perception of planes in the case of the Miastofon project
was necessary to define the surrounding architectural reality and
awareness of orientation in the space in which the participants are
located. The first segment of the workshop included its characteristics

and haptic experiences.

Dependencies. Exploring the space of architecture, our memory plays an
extraordinary role in creating an imaginative map, a set of certain
phenomena and their organization in the space to which Kevin Lynch
devoted his research. Sensual experience of space and memorized
fragmentary images are used to define the architectural environment as
acceptable or not. In the case of the Flaneur (....) project and the
research process associated with the Miastofon project, it was possible
to emphasize and analyze different levels of architectural structure.
Introducing a new value in the first project, | used the experience and
knowledge gained in previous research projects about how the images of
space are perceived by the blind, with specific disorders of the visual

system. Thus, this knowledge became an inspiration for further actions.
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One part of the visible field was based on the presence of objects as
stimuli supporting orientation in space, while the dark spot became a
layer to imagine. | confronted the different possibilities of the field of
vision with the sensory and descriptive layer of a specific space. In this
case, the most popular tourist destination - the Graca district in Lisbon,
with its adjacent functional-spatial structure. Selected spatial situations
and their stories, collected materials related to pedestrian traffic in a
given area in the following hours, days, created counterpoints of contact
points resulting from the analytical design form. The process made it
possible to identify points of staging in space, taking into account the
most admired view by passers-by. The counterpoints in this case were
images of architecture, selected from the indicated area, which slowly
disappear into oblivion and are therefore subject to degradation. The
final result was planes with a mirror layer situated in the space, in which
other fragments of the same space could be observed. After completing
the project, it was possible to notice that this intensified the perception
of passers-by to the above mentioned areas of space and the experience
of aesthetic values by them. The resulting images created an opportunity
to broaden the awareness of the existence of previously overlooked
places, more insightful observation of space, especially the one on which
we definitely do not focus, but existing on the mental map of the

experienced area.

On the other hand, workshops with a large group of blind

and partially sighted people in 2014 for the purposes of the artistic and
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research project Miastofon, touched closely on the area of human
acquaintance with unknown space, the change of expectations towards
the place, as well as the naming of experiences. It was an extremely
instructive meeting for me. Due to the fact that | had previously carried
out projects with blind people, also exploring the city under their
invaluable, well-developed leadership, each subsequent meeting is for
me a treasure trove of learning how to actively listen to architectural
space. In order to capture the sound layer of the New Port district, the
roads and paths of exploration of space were not imposed in advance.
The sound and descriptive context used by the participants led to a
spontaneous choice of acceptable space. The workshop was divided
alternately into work inside the building of the Centre for Contemporary
Art taznia 2 and outside, directly in urban space, in contact with the
acoustic properties of architectural objects of the Nowy Port district in
Gdansk. During the activity inside the studio, the participants confronted
descriptions of emotional memory with the recorded sound. Records of
mental maps were also made. A convex map of remembered places and
graphical representation of emotions connected with them was created.
The meetings were based on the development of slogans such as
rhythm, sound, tempo, articulation, i.e. concepts close to my experience.
In cooperation with Agata Ruchlewicz-Dzianach, the initiator and author
of the final project of the above mentioned name and a musician from
Italy, performing under the artistic pseudonym Niet-Fn, documenting the

sound sphere of the workshop, we extracted an extensive database of
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direct sounds, backgrounds, as well as descriptions of impressions of
residents and people participating in the workshop. It was later placed on
an on-line map, where you can listen to the appearing and disappearing,
invisible and intangible beings of memory, associations and sound by
drifting the cursor. The database of these materials was helpful in
formulating the principles of architecture of the closest surroundings.
The programme of the workshop and its important, valuable
documentation were used to create an acoustic map online, created by
the city's laboratory Gruby Punkt from Gdansk. The project was noticed
and appeared at many international exhibitions and festivals - Post
Screen Festival - International Festival of New Media Art and
Cybercultures in Lisbon and at the International Festival of Creativity,
Innovation and Digital Culture SPACE ENTER in Tenerife. It was also
published in Journal Sonic Studies, in the article Isobel Anderson -
Soundmapping Beyond The Grid: alternative cartographies of sound. The
acoustic map based on the workshop program, with my substantive and
practical participation, can be listened to at the following address:

http://www.subjectivemap.com/miastofon/ .
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WORKS

Other educational and popularisation activities Involving students to work
together with external art centres and their representatives is a method
of awakening students' willingness to work in a team. Today, in the era of
computerization and project anonymity, it seems to be an increasingly
niche method of creative solution of project problems. In the academic
year 2013/2014, the culmination of the cooperation between the
Academy of Fine Arts in Gdansk and the Association for Creative
Education with Youth was the workshops implemented with interior
design students and co-financed by the "Youth in Action" Program. The
resulting projects came into being in the form of prototypes of 1:1 scale
spatial forms and were introduced into the real space. In 2016/2017 in
the 2nd Interior Design Studio we established cooperation with Professor
Remigiusz Grochal with Aneta Szytak, MA - curator and art critic, and at
the same time a plenipotentiary for the creation of the Museum of
Modern Art in Gdansk. The cooperation concerned the implementation
by our students of a proposal to rebuild the former Wyspa art
headquarters in Gdansk under the slogan COMMON MATTER. A
programme, spatial and functional concept for the temporary,
experimental seat of the Museum of Modern Art of the branch of the
National Museum in Gdansk in building 145B on post-shipyard grounds
was to be developed. This cooperation resulted in students making
design proposals for this space. One of these proposals was crowned

with a distinction in the Taste of Light Competition, and the other was
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developed as a master's thesis project presented with outstanding design
material. In 2017 | coordinated a scientific visit of Dr. Yasemin Afacan
from Bilkent University in Turkey at the Faculty of Interior Design of the
Academy of Fine Arts in Gdansk. The meeting was, among other things,
an opportunity to co-run design classes with students, according to the
developed programme. Before and after obtaining the PhD degree, |
participated in numerous competitions for projects implemented with
the participation of the local community or centres bringing together
specific social groups. Since 2014 | have been cooperating with the Gruby
Punkt city laboratory, with which we carry out projects concerning the
contact of perception with the urban landscape of places closest to
people. The score of my work is written in the form of segments,
according to the term Stockhausen - "a momentary form, which has no
beginning, no end and no architectonics of tensions; continuity is only a
physical fact, but the principle of perception is the freedom to join and
disconnect from the continuum"?. | observe that the language of musical
arts, which | encountered in my childhood, becomes an inseparable motif
of my design activities. | paraphrase this language in the context of the
studied space. Initiated projects are connected with sound, phonosphere
of existing places. In 2017 | took part in a competition for a project to

conduct a workshop within the Invisible Places conference in Portugal.

2 M. Wasilewska-Chmura, Intermedia space of literature and music: music as a model and

material in Swedish poetry of late modernism and neo-avant-garde, Jagiellonian University
Publishing House, p. 333.
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Tone memory is a project based on the sound landscape of the island of
Sao Miguel, stored in the memory of its inhabitants. In 2017, an outline
of the project Euphony of Place, submitted for the residence of the
Laboratory of Social Art in Lublin, was created. The project came into
being as one of the three selected in a competition. In 2016, as part of a
civil law agreement with representatives of the Zabianka Housing
Cooperative in Gdansk, | completed a project for a proposal of
alternative use of the area covered by the future development plan for
the Zabianka district. On the basis of active social debates organised by
me under the slogan Plan B - participation in action, a set of activities,
functions and solutions was created, which were to be discounted in the
dialogue between the residents and the authorities of Gdansk. In 2018,
there was a design proposal "What Do | Feel?" for an architectural
installation, being a spatial intervention in front of Spanish, Belgian and
Dutch pavilions, during the official opening day of the Architecture

Biennale, 26 May 2018.

Design activities before and after obtaining a doctorate.

The essence of the profession of interior designer and didactics in this
field is to build a general view of architecture and convey the values
resulting from it, also through its direct practice. That is why after
graduation | started intensive work as an independent designer, also
establishing cooperation with IN-Aleksander Konarski architectural studio

in Gdansk. At that time | completed 37 interior designs, including 17 after
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obtaining a PhD degree. These are interior design projects, including
elements of furnishings, a collection of original furniture designs and
interior details. In total, in the collection of my own projects, | made 115
individual furniture designs. 110 projects have been realized, 5 have
appeared as projects in the form of technical and design documentation.
Architecture is a place of time and rehearsal, it is a certain field to build a
path of communication from the author through the work of art to the
recipient. It is a path full of ambiguities, bifurcations that give the interior
additional meanings, especially dynamic when it is considered through
participation in its process. As an active interior designer, | do not share
my experience gained in scientific and research work with design
activities for a potential investor. Although | treat each project as a
challenge, | also try to use my previous experience in a critical way and
give new value, looking for dependencies between form, matter and
structure. | specialize mainly in the implementation of private interior

projects.

*The project achievements important to me are presented in more detail in the documentation
consisting of part " Ill Scientific and research activities, design work and didactics “
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AFTERWORD

Creative activity is dominated on the one hand by designing
for a private investor, and on the other hand | am constantly developing
it in the direction of searching for spatial complexity, connected with the
perception of it. Despite the above mentioned divisibility, | try to see
similarities between the two organisms, and they become the basis of my
didactic work. To quote Woody Allen, a famous director, "if you want to
make God laugh, tell him about your plans for the future", a reflection
comes to mind that the area of art is a constant test of how it will react
to what happens. The combination of life events, meetings, passions and
experiences is for me a gateway to profound drawing on the unknown,
sharing and strengthening activities allowing candidates to consciously
choose the fields of study available at our faculty, as well as awakening in
future designers, seeking a way to achieve the ability to choose a

conscious creative path.

Anna Wejkowska - Lipska
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