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~Powiedz mi, to zapomne.

Naucz mnie, to mozZe zapamigtam.
Zaangazuj mnie, to sie naucze.”
Benjamin Franklin

W niniejszej pracy doktorskiej opisuje proces twoérczy i projektowy doSwiadczen
edukacyjnych i warsztatowych, ktére towarzyszyly powstaniu interaktywnego projektu
dla dzieci zwiazanego z ochrona $rodowiska.

W obecnym $wiecie ciagtego naptywu nowoczesnych technologii jestesmy $wiad-
kami ogromnych przemian w kulturze. Niekt6rzy doceniaja te zmiany, inni twierdza,
ze kiedy$ zylo sie ludziom lepiej. Urzadzenia elektroniczne — tablety, smartfony, zegarki
interaktywne, laptopy jeszcze kilkanascie lat temu byty jedynie sfera niedoscignionych
pragnien. Taki sprzet, jedli juz ktokolwiek mégt sobie na niego pozwolié, byt dostepny
tylko dla dorostych konsumentéw, nie tylko z uwagi na wysokie ceny, ale takze ze
wzgledu na strach przed wptywem tych urzadzen na dzieci. Jeszcze kilkanascie lat
temu nie do pomyslenia byto zobaczy¢ dziecko z telefonem w reku w $rodkach komu-
nikacji publicznej czy grajace calymi dniami w gry na komputerze. Obecnie wszystko
sie zmienito.

Na podstawie badania przeprowadzonego w Polsce w 2020 roku mozna
sie dowiedzie¢, ze Sredni wiek inicjacji korzystania z telefonu czy smartfona to dwa lata.
Dzieci zanim ukonicza rok, korzystaja z urzadzen cyfrowych godzine dziennie,
dwulatki za$ trzydzieSci dziewie¢ minut, trzylatki godzine, dzieci czteroletnie
godzine i dziesie¢ minut, pieciolatki — godzine i siedemnascie minut, a szeSciolatki
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az péttorej godziny.! Badanie wykazato, ze wiekszo$¢ matych dzieci ma stycznosé z treciami
zaprojektowanymi z mysla o dzieciach — bajkami, grami dostosowanymi do ich wieku.
Jednakze ,,Co czwarty badany nastolatek (25%) deklaruje, ze jego rodzice nie rozmawiaja
z nim o bezpieczenstwie online, a 23% przyznaje, ze ich rodzice nie interesuja sie i nie
pytaja, co robia w sieci. Oznacza to, ze rodzice czesto nie wiedza, co ich dzieci ogladaja
w Internecie i z kim sie kontaktuja.”?

Rodzice daja dzieciom telefon, zeby zyska¢ czas dla siebie, gdy musza wykona¢
obowiazki domowe, pracowac lub gdy dziecko sie nudzi, kaprysi, a rodzic jest zmeczony
i nie chce zajmowac sie dzieckiem. Wielu dorostym brakuje pomystéw na kreatywna
i wartoSciowa forme spedzania czasu z dzieckiem. Urzadzenia mobilne wyreczaja
dorostych w aranzowaniu czasu dzieciom. To jest powdd, dlaczego az co drugie dziec-
ko (w wieku do sze$ciu lat) jedzac oglada bajki lub gra w gry, a troje na czworo dzieci
korzysta z urzadzen mobilnych podczas jazdy $rodkiem transportu.

Dzieci beda korzystaé¢ z elektronicznych urzadzen. Wazne jest, zeby
dostarcza¢ im wartoéciowych tresci. Czy wiek przedszkolny i szkolny to dobry czas,
by uswiadamiac¢ dziecko o problemie zanieczyszczenia srodowiska plastikiem?
Tempo, z jakim dochodzi do wyginiecia coraz wiekszej ilosci gatunkoéw jest zatrwa-
zajace. Swiat jest fascynujacy, ale nie bedzie taki sam bez zwierzat. Dzieci kochaja
zwierzeta i juz od najmiodszych lat powinny uczy¢ sie, w jaki sposéb nalezy dbac
o srodowisko. Takze dorosli czesto nie wiedza, w jaki sposéb dziata¢ ekologicznie.
Lacza nas dobre emocje i wizja Ziemi jako wspdlnej i réwnej przestrzeni ludzi i zwie-
rzat. Transgatunkowa solidarno$¢ jest mozliwa, jesli dopudcimy do glosu wczesniej

1 M. Rowicka, M. Bujalski, Brzdqc w sieci — zjawisko korzystania z urzqdzen mobilnych przez
dzieci w wieku 0-6 lat, online: https://www.kbpn.gov.pl/portal?id=15&res_id=11479398
[dostep: 2022.04.08].

2 NN, Domowe zasady ekranowe — nowa kampania Fundacji Dajemy Dzieciom Sifg,
online: http://media.fdds.pl/86669-domowe-zasady-ekranowe-nowa-kampania-fundacji-
-dajemy-dzieciom-sile [dostep: 2022.04.08].

wykluczone zwierzeta i otworzymy sie na nowe formy wtasnego, ludzkiego istnienia.
W celu rozbudzenia w dzieciach i dorostych poczucia odpowiedzialnosci za swoja
planete, podjetam decyzje o stworzeniu interaktywnej ksiazki online o mikroplastiku.
Projekt stanowi zbidr ilustracji, graficznych kompozycji, interaktywnych elementéw
informujacych o mikroplastiku poprzez zagrozone wyginieciem ryby. Ilustracje uru-
chamiaja wyobraznie dziecka. Dzieki treSciom wizualnym zawartym w grze, dzieci
zainteresuja sie tematyka ochrony srodowiska.

Celem mojego doktoratu jest znalezienie jezyka wizualnego na temat mikropla-
stiku, ktéry wptynie na Swiadomos¢ ekologiczna odbiorcéw. Zawezitam grupe odbior-
c6w do dzieci w wieku péznoprzedszkolnym i wezesnoszkolnym, poniewaz uznatam,
ze to najwyzszy czas, zeby dzieci dowiedziaty sie o problemie mikroplastiku i o eko-
logicznych postawach. Powodem wyboru odbiorcéw w tym wieku sa réwniez dane
na temat czasu spedzanego przez dzieci przed ekranem i braki warto$ciowych tresci
przeznaczonych na cyfrowe noéniki. Podczas tworzenia projektu, réwniez w ramach
mojej dzialalnoéci zwiazanej z autorskim projektem Balticarium, sprawdzitam z dzie¢mi
rézne formy graficzne przedstawienia problemu mikroplastiku i obserwowatam reak-
cje odbiorcéw na te formy. Moim celem jest budowanie poczucia odpowiedzialnosci
za nasza planete u dzieci poprzez uzyty jezyk wizualny w cyfrowym projekcie graficz-
nym o mikroplastiku, a przede wszystkim sprawdzenie w ramach mojej dziatalnosci
badawczej, czy w ogdle jest to mozliwe.

W niniejszej pracy poruszytam tematy z zakresu teorii zwiazanych z nastepuja-
cymi zagadnieniami:

1. Swiat zwierzecy/éwiat ludzi — wzajemne przenikanie i wspétistnienie.

2. Polityka natury/ stanowisko czlowieka wobec natury.

3. Zabawa jako naturalna potrzeba czlowieka.

4. Obrazkowa ksiazka cyfrowa a ksiazka drukowana.

5. Interdyscyplinarno$¢ zawodu projektanta.

6. Mozliwo$¢ ksztattowania odbiorcy poprzez uzyty w dziele jezyk wizualny.
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W pracy teoretycznej opisalam wnioski z analiz przeprowadzonych w zwiazku
z tworzeniem cyfrowej tredci o mikroplastiku. Sa tu zawarte podsumowania rozméw,
a takze spisane kroki, ktére doprowadzity mnie do efektu koncowego. W mojej pracy
badawczej korzystatam z badan wedlug metody eksperymentalnej i obserwacyijnej.
Wazna dla mnie jest metoda intuicyjna, czyli przypatrywanie sie umystowemu przed-
miotowi badan i opieranie si¢ na wlasnych dos§wiadczeniach projektowych. Aby lepiej
zrozumied zagadnienie bedace tematem moich dziatan, zebratam potrzebna bibliografie
do zbudowania silnych podstaw teoretycznych do rozwazan.

Pracujac nad praca doktorska, przenalizowatam obecny stan badan zwiazanych
z ilustracja w interaktywnych ksiazkach dla dzieci. Wazne byto dla mnie zdobycie
wiedzy na temat percepcji dziecka, aby jak najlepiej dobra¢ jezyk wizualny do odbior-
cow. Wybratam cechy, ktére powinien mie¢ dobrze nakreslony, interaktywny projekt
dla dzieci i wdrozytam je do utworu. Z racji mnogosci technologicznych mozliwosci
interakcji w projektach online, wybratam te formy artystyczne, ktére uznatam za zna-
czace i wazne w méwieniu o mikroplastiku. ,Zauwazmy zreszta, ze o ile technika
zawsze wyprzedza mentalnos¢ uzytkownikéw, ktérym trzeba lat, by oswoi sie z nowa
technologia, wyprzedza ona réwniez mentalnosc¢ twércow, inzynieréw, ktérzy pracuja
nad konstruowaniem nowych urzadzen, az nieswiadoma mechanika, o ktérej méwita
kiedys psychoanaliza, dowiedzie swej przydatnosci, stajac sie poswiadczeniem poprzez
absurd zgubnej niekonsekwencji uczonych, ktérzy pozwalaja sobie na ignorowanie
powaznych zagrozen.”* Wedtug Paula Virilio, francuskiego teoretyka kultury, technika
i tak nas — twércéw wyprzedzi. Nie jesteSmy w stanie ostatecznie wyobrazi¢ sobie, co
nasze projekty rzeczywiScie wniosa do historii ludzkosci — moze wzbudza u kogo$
chwilowe zainteresowanie, a moze wprowadza nowa warto$¢ do zycia chociaz jednego
czlowieka.

3 P Virilio, Wypadek Pierworodny, przet. K. Szezyniska-Mackowiak, Warszawa: Wydawnic-
two Sic! 2007, s. 18.

II. W KREGU ZWIERZAT. MIEJSCE ZWIERZAT W SWIECIE



Celem tego rozdziatu jest przedstawienie historii wyobrazef na temat miejsca
zwierzat w $wiecie i zyciu cztowieka. Bedzie to préba usystematyzowania pogladéw
na ten temat w poszczeg6lnych okresach. Zostaty one przedstawione w uktadzie chro-
nologicznym, aby pokaza¢ dynamike zmian i specyfike podejscia do zwierzat — ich
zdolnosci, umiejetnosci, predyspozycji i wszystkich innych aspektéw przektadajacych

sie na pozycje zwierzat w Swiecie bytéw ozywionych w réznych okresach
historii ludzkosci.

1. Poczatki — arystotelejska hierarchia bytéw

Przywotanie Arystotelesa w kontekscie tematu pracy jest istotne nie tylko dlatego,
ze byl on jednym z najwybitniejszych mysélicieli naszej cywilizacji. To na podstawie jego
prac mozna wnioskowac o zainteresowaniu éwczesnych myslicieli $wiatem ozywionym
(nie tylko cztowiekiem), jak byt postrzegany i oceniany. Podejscie Arystotelesa charak-
teryzowalo sie duza skfonnoscia do analizy i syntezy. Wszelkie zagadnienia, ktérymi
sie zajmowal, starat sie klasyfikowa¢ i porzadkowac — bez wzgledu na to, czy byly
to zagadnienia polityczne, spoleczne, czy jakiekolwiek inne. Nie inaczej jest w przy-
padku tych zagadnien, ktdre interesuja nas najbardziej — klasyfikacji bytéw. Nadat
on poszczegdlnym stworzeniom rangi, opisat, poréwnat i zestawit. Przy analizie my-
sli Stagiryty skupie sie na wybranych pracach — Zoologii* oraz pomniejszych, takich
jak: O ruchu zwierzqt, O poruszaniu si¢ przestrzennym zwierzqt, O rodzeniu sig zwierzqt
czy Zagadnieniach przyrodniczych®.

4 Arystoteles, Zoologia (Historia animalium), przet. P. Siwek, Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN 1982.

5 Arystoteles, Dzieta wszystkie, t. 4, przet. P. Siwek, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe
PWN 2003.
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Kolejna kwestia, ktéra decyduje o szczegélnym zainteresowaniu Arystotelesem
jest wptyw, jaki jego koncepcje miaty na kolejne pokolenia myélicieli europejskich.
O ile klasyfikacje dotyczace zwierzat i praw rzadzacych ich $wiatem mogty by¢
modyfikowane wraz z rozwojem wiedzy éwczesnego cztowieka w tym zakresie
(a przede wszystkim wedtug stanu éwczesnej wiedzy), to prawo naturalne opisane
przez Stagiryte i rozwiniete przez tomizm do czasu o$wiecenia nadawato ton roz-
wazaniom na temat praw rzadzacych nie tylko relacjami czlowiek — zwierze, ale tez
rzadzacych systemem politycznym, prawnym czy spotecznym. Dlatego analiza tych
prac jest tak wazna. Nadawata ona bowiem przez setki lat ton dyskusjom na temat
miejsca zwierzat w Swiecie.

Punktem wyjscia do rozwazan nad twoérczosécia filozofa ze Stagiry wydaje
sie jego zestawienie ruchu organizmu z ruchem wszechswiata, tak jak go postrzegat®.
Komponuje sie to takze z mys$la, ze , zrédlem wszystkich ruchéw jest cos, co sie samo
porusza, a zrédlem tego ostatniego jest co$ nieporuszalnego; ze dalej Pierwszy Poruszy-
ciel jest z konieczno$ci nieporuszalny””. Pokazuje to, ze Arystoteles uwazat zwierzeta
za ozywiony fragment §wiata, ktéry funkcjonuje réwnolegle do zycia ludzi, ale ma on
swoje miejsce w hierarchii. Studiujac mysl Arystotelesa zwraca uwage zdumiewajaca
obserwacja, ze zwierzeta sa czeScia tego samego Swiata, co ludzie. Byl to doé¢ rewolucyj-
ny poglad jak na dotychczasowa historie idei. Wedtug jego koncepcji zwierzeta nie maja
rozwinietych zmystéw na réwni z cztowiekiem, co powoduje, ze ich poznanie $wiata
jest zgola ubozsze. Sa one bowiem elementem tej samej uktadanki co — na przyktad -
niebo. Kazdy element wszech$wiata miat dla Arystotelesa do odegrania swoja role.
Rola zwierzat w poréwnaniu z rola czlowieka byta ograniczona, a ograniczenie
to wynikato z nierozwinietych aparatéw poznawczych. Arystoteles jako analityk szuk
al mozliwosci sklasyfikowania i opisania wszystkich praw rzadzacych tymi organi-
zmami, skad wzieta sie jego hierarchia bytéw.

6 Ibidem, s. 37-38.
7 Ibidem, s. 37.

Arystoteles nie dokonal pracy analogicznej do tej, ktéra w XVIII wieku
wykonat Linneusz. Nie tylko inny byt 6wczesny stan wiedzy, ale tez inna byta optyka.
Arystoteles skupiat sie na stworzeniu hierarchii bytéw, a mniej na ich szczegétowej
klasyfikacji w obrebie zwierzat. Chciat w wiekszym stopniu opisac $wiat. Znalezli sie
i tacy, ktérzy stwierdzali, ze Arystoteles stworzyt klasyfikacje zoologiczng, ktdéra pozostawita
tylko bardzo niewiele do zrobienia wiekom, ktore nastaty po nim. Wielkie podziaty i podpo-
dziaty krélestwa zwierzecego zadziwiajq precyzjq, prawie wszystkie oparty sie péZniejszemu
postepowi nauki®.

Arystotelejska hierarchia bytéw opisuje system Swiata, poczynajac od najprost-
szych form (takich jak np. kamienie), po te najbardziej ztozone. Na szczycie tej hierarchii
znajduje sie cztowiek, chod jest on istota zalezna od Istoty Pierwszej, ktéra wprawia
w ruch’.

Wyznacznikiem podziatu wszystkich bytéw w przyrodzie bylo ozywienie.
Najistotniejsza réznica bylo odniesienie sie do umiejetnosci podejmowania dziatan
i zmiany najblizszego otoczenia. Mysliciel dzielit podmioty na ozywione i nieozywione.
Te pierwsze sa przystosowane do tego, by dokonywaé w obrebie swojego najblizsze-
go otoczenia zmiany bedace skutkiem ich wtasnej woli i dziatania. Z kolei podmioty
nieozywione takich mozliwosci nie maja. Sa w tym wzgledzie zalezne od czynnikéw
zewnetrznych, na ktére nie maja wptywu. Do rzeczy ozywionych zaliczyt zaréwno ,zywe
rodliny”, jak i ,,zywe istoty”, na ktére sktadaja sie tak zwierzeta, jak i ludzie. To pokazuje,
ze umiejscowienie zwierzat wzgledem ludzi w zamyéle Arystotelesa nie bylo tak odle-
gle, jak mogloby sie wydawac. Sposréd elementéw przyrody byly to istoty czlowieko-
wi najblizsze. Z cala jednak pewnoscia, na szczycie drabiny byl jednak czltowiek jako
istota o najwiekszym potencjale zmian otaczajacej go rzeczywisto$ci oraz umiejetnosci
odbierania najwiekszej ilosci bodZcéw. Zdecydowanie najwazniejsza predyspozycja, jaka

8 Lesiak K., Wstep, w: Arystoteles, Zoologia. Historia Animalum, Warszawa: Wydawnictwo
Naukowe PWN, s. XXIII.

9 Arystoteles, Mechanika, w: Tegoz, Dzieta wszystkie, t. 4, przel. L. Piotrowicz, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN 2003, s. 440.
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odznacza sie cztowiek, byta zdolnoé¢ do rozumowego myslenia. Jest to co$, co go wy-
réznia poéréd innych istot. Stanowi to pierwiastek boski, odrézniajacy go od stojacych
nizej w hierarchii zwierzat. Wyzej w hierarchii jest tylko Istota Pierwsza, kt6rej wola
jest zupelnie niezalezna od dziatan cztowieka i innych nizej sklasyfikowanych istot.

Na tej podstawie wyrézniat trzy rodzaje dusz: wegetatywna (roslinna), taka ktéra
posiada zdolnos¢ do rozmnazania (zwierzeca) oraz taka, ktéra ma mozliwos¢ odzywia-
nia, rozmnazania, ale przede wszystkim takze rozumnego mysélenia. Stad juz prosta
droga do hierarchicznego postrzegania $wiata, w ktérej rosliny sa sklasyfikowane nizej
niz zwierzeta, ale zwierzeta nizej niz ludzie. To wiasnie przeciw temu antropocentrycz-
nemu uktadowi wystapit kilkaset lat pézniej posthumanizm, o czym bedzie mowa
w kolejnych podrozdziatach.

To, co zwraca uwagg, a jest watkiem zupelnie niezauwazanym u posthumanistéw,
jest idealne komponowanie sie wszystkich elementéw ozywionych i nieozywionych
we wszech$wiecie. Wszystkie one maja swoje miejsce i w sposéb idealny komponuja
sie z rola, jaka odgrywaja. Uzupelniaja sie i tworza jedna catos$¢. Stad wszystkie ele-
menty hierarchii z Ryc.1 stuza sobie wzajemnie, bedac czescia planu Istoty Pierwszej,
ktéra wprawita je w ruch®.

Zwierzetom nie zostalo odméwione prawo do posiadania duszy, ale nie
dysponuja one tak jak cztowiek umiejetnoéci komunikowania sie, rozumnego
i krytycznego myslenia. Zwierzeta kieruja sie w zyciu popedami, ktére determi-
nuja ich dziatania. Analizujac zalezno$ci miedzy ludzmi a zwierzetami, nie spo-
sob nie doszukac¢ sie analogii do obserwacji i pogladéw, ktére Stagiryta poczy-
nil w Pierwszej Ksiedze Polityki. Przekonywat tam, ze cztowiek nie jest w stanie
zy¢ poza spoteczenstwem, w ktérym ludzie o rozmaitych kompetencjach, wiedzy,
wyksztalceniu czy statusie spotecznym stuza sobie wzajemnie ku pozytkowi ogétu'.
Wypelnieniem stworzonej hierarchii istot ozywionych oraz ich wzajemnych zaleznosci

10 Arystoteles, op, cit.
11 Arystoteles, Polityka, ttum. L. Piotrowicz, w: Tegoz, Dziefa wszystkie, t.1,
Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2011, s. 25-44.

Ryc.1.

Opracowanie wtasne.
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i zwierzchnosci byto dla Arystotelesa prawo naturalne. Tutaj wida¢, z czego wynika
konieczno$¢ klasyfikacji bytéw. Wedtug koncepcji prawa naturalnego, wszystko ma swdj
naturalny porzadek i podlega powtarzalnym cyklom. Zgodnie z tym prawem motywacja
cztowieka jest dazenie do szczeicia, a czyni¢ moze to dzieki rozumowi. Stad prosta droga
do konstatacji o braku réwnowagi miedzy cztowiekiem, a zwierzeciem, ktére tego rozu-
mu nie ma i podejmuje swoje decyzje na podstawie instynktéw i popedu, a nie rozumu.
Zgodnie z tym spojrzeniem czlowiek bytna szczycie tej drabiny, a zwierzeta byly mu poddane.
Miaty by¢ one narzedziem do realizacji gléwnego celu cztowieka — osiagnieciu przez
niego szczeScia. Nie oznacza to jednak wecale, ze cztowiek w relacji ze zwierzeciem nie
byt ograniczony obowiazkami wynikajacymi z etyki'?.

Co prawda zwierzeta maja percepcje emocjonalna zblizona do ludzkiej, ale
nie mys$la, tak jak ludzie. W swoich dziataniach kieruja sie instynktem. Nie sposéb
przyznaé im praw, takich jak ludziom, bo sa od nich gorzej rozwiniete. W przypadku
ludzi wolnych te réznice byty bardzo mate, stad ludzie wolni mogli mie¢ miedzy soba
bardzo zblizone uprawnienia. To co istotne, w koncepcji prawa naturalnego Arystotelesa,
ale nie tylko jego, cztowiek ma prawo do zycia, ale wiekszo$¢ innych przywilejéw,
ktérymi dysponuje, to uprawnienia.

2. Od $w. Franciszka z Asyzu do oSwiecenia

Mysélicielem, ktérego zapatrywania mozna traktowac jako kolejny krok w stro-
ne zmniejszenia dystansu miedzy zwierzetami (czy po prostu natura, szerzej rzecz
ujmujac) a czlowiekiem byt $w. Franciszek z Asyzu. Postulowat bezwarunkowa mitosé
wzgledem kazdego elementu przyrody. W jego koncepcji kazdy element przyrody
byt dzietem Istoty Pierwszej i wlasnie z tego powodu wymagata uwagi oraz atencji.
Nie oznacza to jednak, ze przyroda nie miata by¢ podlegta cztowiekowi. Hierarchicz-

12 Ibidem, s. 9.

nos¢ zaproponowana przez Arystotelesa zostata zachowana. Zwierzeta stanowity dla
niego element podporzadkowany cztowiekowi. To, co odrézniato go od Arystotelesa,
bylo postrzeganie cztowieka i elementéw natury ozywionej jako zestawu potaczonych
i zaleznych od siebie organizméw. Podstawa do tego byta oczywiscie chrzescijaniska
definicja mitoéci blizniego, w przypadku Franciszka rozszerzona na zwierzeta, a nie
tylko innych ludzi®.

Co do dyskusji na temat miejsca zwierzat i cztowieka wnosili kolejni myséliciela?
Dla Kartezjusza cztowiekiem rzadza dwie giéwne grupy cech. Pierwsza jest wspélna
zaréwno dla zwierzat, jak i czlowieka, a dotyczy wzrastania i rozwoju — czyli ciata. Zycie
zwierzat i ludzi to bicie serca, czy praca innych organéw. Jednak w przypadku ludzi jest
tez druga grup, charakterystyczna tylko dla cztowieka i odpowiada ona za my$lenie'.

Poglad niewiele zmieniajacy w kontekscie pozycji zwierzat miat Thomas Hobbes.
Jego idea umowy spotecznej, ktéra miata zwalczaé wojne wszystkich ze wszystkimi
zakladala, ze czlowiek moze zawrzeé¢ umowe spoteczna dzieki temu, ze przekroczyt
w rozwoju zwierzeta. Jest w stanie wyzby¢ sie swych instynktéw i kierowac sie czyms
wyzszym. O ile nie zmienia to pogladu na potozenie i miejsce w hierarchii zwierzat to
koncept ten kategorycznie uderza w arystotelesowska idee prawa naturalnego. Czlowiek
tworzy panstwo, a ono jest czyms$ nienaturalnym, czyms$ wykraczajacym poza natu-
ralny porzadek rzeczy. Czyms$ sprzecznym z porzadkiem $wiata opartym na prawie
naturalnym. Byl to wiec wytam w stosunku do pierwszego elementu koncepcji stwo-
rzonej przez Arystotelesa, ktdra to byta dominujacym pogladem na porzadek Swiata.
Ztamanie prawa naturalnego jest ingerencja cztowieka w ,,dziki” porzadek naturalny™.
Whbrew pozorom jest to jeden z kluczowych momentéw w historii idei w kontekscie
tematu niniejszej pracy. Poki co nie w kontekscie roli zwierzat, ale ta rewolucja zapo-

13 W1 Tatarkiewicz, Historia filozofii, t. 1, Filozofia starozytna i sredniowieczna, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN 2014, s. 183-187.

14 Ibidem, s. 221.

15 L. Berns, Thomas Hobbes, [w:] L. Strauss, J. Cropsey, Historia Filozofii Politycznej,
ttum. J. Tokarski, Warszawa: Fronda 2010, s. 400
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wiadata nowe spojrzenie na wiele spraw. Jest to moment, kiedy w europejskiej historii
idei zaczyna pojawiac sie co$ nowego. Cztowiek coraz chetniej i $mielej wystepuje jako
istota, ktéra moze tworzy¢ otaczajaca go rzeczywistos¢ - by¢ kreatorem, czynnikiem
sprawczym. W przeciwienstwie do wszelkich filozofii opartych o prawo naturalne,
nie jest tylko odtwoérca narzuconych mu rél.

3. Posthumanizm

Wszystkie opisywane wyzej nurty obejmuja bezsprzecznie antropocentryczne
spojrzenie na temat relacji cztowiek — zwierze. Co najmniej dwa czynniki doprowadzity
do kryzysu tego spojrzenia. Pierwszym jest kryzys historii w wydaniu akademickim,
a drugim wszystko to, co z tego kryzysu wynika, a wiec idee w mniejszym lub wiek-
szym stopniu zwiazane z szeroko rozumianym posthumanizmem. Posthumanizm jako
nurt bedacy w kontrze do kierunkéw antropocentrycznych wywraca do géry nogami
wszystkie dotychczasowe twierdzenia.

O tych zrédtach Ewa Domariska pisze nastepujaco , Dotyczy to zreszta ogélnie
takich nurtéw wspoélczesnej historiografii, jak: historia antropologiczna, socjologia
historyczna, psychohistoria czy historia ptci kulturowej. Kryzys, ktéry sie pojawia,
spowodowany jest frustracja wynikajaca z niezadowalajacych rozwiazan probleméw,
proponowanych przez normalna nauke i dalej kryzys spowodowato podjecie proble-
matyki badawczej zwiazanej z charakterystycznymi dla XX wieku doswiadczenia-
mi krancowymi, a zwlaszcza popularnosé studiéw na temat Holocaustu, lecz takze
— ogdlnie, przyjecie perspektywy pisania o przesztosci z pozyciji ofiary, co doprowa-
dzito do kryzysu przedstawiania, ktéry ujawnil, ze charakterystyczny dla pisarstwa
historycznego styl realistyczny nie jest w stanie odda¢ doswiadczen traumatycznych.
Wreszcie zaatakowano historie jako dyscypline dostarczajaca obowiazkowego obrazu
przesztosci, ktéra odgrywa role spoteczno-polityczna, integrujac wspdlnote czy naréd

wokot pewnej tradycji oraz legitymizujac i wspierajac wladze”". Spojrzenie posthuma-
nistyczne jest wiec w tym ujeciu pewna konwencja, a nie $ciéle naukowym podejéciem.
Wazniejsza jest narracja i sposéb przekazu, anizeli zachowanie proporcji w wydawanych
sadach. Stad tez kolejne podrozdziaty moga szokowaé sposobem przedstawienia relacji
czlowiek — zwierze.

Niekonwencjonalne narracje wiaza sie z takimi cechami jak skierowanie w kie-
runku przedstawiania konkretnych wizji przesztosci czy danych zdarzen, braku obiek-
tywizmu, metaforycznym mysleniem i ogélnym zaburzeniem zwiazkéw przyczynowo
— skutkowych". W tym typie narracji wida¢ takze mocne inspiracje heglowska historio-
zofia. Narracja czesto obejmuje bardzo drastyczne i krwawe historie, co czasem sprawia
u odbiory wrazenie, jakby bylo celem samym w sobie.

Tak jak w tradycyjnym pojmowaniu zawodu historyka, miat on by¢ bezstronnym
podmiotem relacjonujacym jakie$ zdarzenia i podajacym suche fakty w ujeciu przyczyna
— skutek, a nastepnie dokonujacym ocen zaprezentowanych faktéw, tutaj rola historyka
jest zajmowanie stanowiska na podstawie nierzadko jednostronnie zaprezentowanej
narracji. Kluczowa cecha jest tez to, ze gtosu udziela sie tym, ktérzy do tej pory z ja-
kichs powodéw go nie mieli — dzieciom, zwierzetom czy roslinom. Konwencja zaktada,
ze na og6t wystepuja one w roli ofiary. Anegdotycznie rzecz ujmujac, jedna z naczelnych
zasad tego typu narracji jest przeciwstawienie sie powiedzeniu Winstona Churchilla,
ze historie zawsze opisuja zwyciezcy. W tym przypadku mamy zwrot w kierunku
tych, ktérzy zostali pokonani, badz nie byli nawet aktywnym podmiotem danych zda-
rzen historycznych. Stad zainteresowanie losem zwierzat i ukazywanie historii z ich
perspektywy, ale niemal tylko w zakresie tego co negatywne, drastyczne i okrutne.
Podczas studiéw nad tymi opracowaniami nie udato mi sie dotrze¢ do narracji prezen-
tujacych pozytywne aspekty historii tych podmiotéw.

16 E.Domanska, Historie nickonwencjonalne, Pozna: Wydawnictwo Poznanskie 2006,
s. 82-83.

17 Ibidem, s. 78.
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Gdybysmy mieli w jaki$ sposéb zdefiniowaé posthumanistyke, jako kierunek
antyantropocentryczny, to mozna go zdefiniowac jako ,,zesp6t tendencji i kierunkéw
badawczych zwiazanych z pradem umystowym, postawa intelektualna i etyczna (...)
Buduje ona wiedze, ktéra krytykuje i (lub) odrzuca centralna pozycje cztowieka w $wie-
cie, stad charakterystyczne sa dla niej wszelkie podejscia nie — czy anty-antropocen-
tryczne”'®. Jest to powdd, dla ktérego posthumanisci zainteresowali sie innymi niz
czlowiek bytami.

4. Animal studies

Jednym z popularniejszych nurtéw posthumanistyki staly sie animal studies,
czyli koncepcja, ze wiat nie musi by¢ postrzegany i zorganizowany tak, by zabezpie-
czy¢ wylacznie interesy cztowieka. Jak wskazuje sama nazwa, wiat rozpatrywany jest
z pozycji zwierzat. Bada sie zjawisko antropatriarchatu — rzadéw cztowieka — ktére
uzasadnia wykorzystywanie zwierzat.

W gruncie rzeczy dwudziestowieczne animal studies ukazaly, ze perspekty-
wa historii pisanej niejako oczami zwierzat jest nie tylko mozliwa, ale i oczekiwana.
Odrebnym polem do dyskusji jest jednostronno$¢ narracji — w przypadku animal stu-
dies cztowiek stawiany jest w kontrze do zwierzat, zwykle jako ich oprawca, wlasciwie
nigdy jako przyjaciel. Bezsprzecznie animal studies, a w $lad za nimi ruch na rzecz praw
zwierzat, probuja przedefiniowac stosunki miedzy cztowiekiem a innymi gatunkami,
tak by opieraly sie one na wzajemnym poszanowaniu i wspétistnieniu. Za ,biblie”
ruchu wyzwolenia zwierzat, ktéry znaczaco przyczynit sie do rozwoju tej dyscypliny,
uznawana jest ksiazka australijskiego filozofa i etyka Petera Singera Wyzwolenie zwie-
rzat® opublikowana w 1975. Przedstawione w niej tezy staty sie hastami na sztandarach

18 E. Domanska, Historia egzystencjalna. Krytyczne studium narratywizmu i humanistyki zaanga-
zowanej, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2012, s. 13.

19 P. Singer, Wyzwolenie zwierzqt, przet. A. Alichniewicz, A. Szczesna, Warszawa: Marginesy
2018.

walki o prawa zwierzat. ,,Studia nad zwierzetami mozna postrzegac takze jako prébe
poszukiwania odpowiedzi na pytanie jak cztowiek powinien wspétistnie¢ z inny-
mi gatunkami, i na jakich zasadach powinny opiera¢ wzajemne relacje miedzy tym
co ,ludzkie” i ,nie-ludzkie”. Ich celem z jednej strony jest zrozumienie relacji cztowiek
— zwierzeta, zaréwno teraz, jak i w przeszlosci, a z drugiej za$ zglebienie specyfiki
zwierzat jako autonomicznych istot, odmiennych od cztowieka. (...) Pierwszym krokiem
do rozpoczecia badan nad zwierzetami na przestrzeni czasu, ich relacji z cztowiekiem
i Srodowiskiem naturalnym powinno by¢ wyzbycie sie szowinizmu gatunkowego.
Za niektoére z celéw animal studies mozna uzna¢ radykalna zmiane pozycji zwierzat,
zaprzestanie eksploatowania ich i zadawania im cierpieni oraz ich upodmiotowienie.
By do tego doszto konieczna jest wiedza o ich przesztosci, zrozumienie ich dotychcza-
sowego polozenia, jego przyczyn i nastepstw. Nierozerwalnie taczy sie to z dziejami
cztowieka i ma oczywiste i dalekosiezne skutki dla obu stron. Rozpatrujac potozenie
zwierzat mozemy pokusic sie o analogie z sytuacja innych grup uciskanych — niewolni-
kow, czarnoskérych, kobiet, etc. Jednak zasadnicza réznica polega na tym, ze zwierzeta
nie sa w stanie stawié¢ skutecznego oporu i wyartykutowaé¢ swoich pragnieri — to my
musimy przeméwi¢ w imieniu tych, ktérzy méwic nie umieja”?.

5. Holokaust zwierzat

Omawiajac opracowania z gatunku animal studies przedstawie kilka pozycji
stanowiacych manifest pogladéw bedacych podstawa dla wspétczesnych ruchéw proz-
wierzecych. Wséréd nich chciatabym skupi¢ sie na dwéch z nich: Wyzwolenie zwierzgt
Singera oraz Wieczna Treblinka® Charlesa Pattersona.

20 K. Nowak, Animal studies — wyzwanie dla historiografii?, online: https://histmag.org/
Animal-studies-wyzwanie-dla-historiografii-3208 [dostep: 2022.04.08].

21 C. Patterson, Wieczna Treblinka, ttum. R. Rupowski, Opole: Vega!POL 2002
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Jak wspomniano wyzej pierwsza z tych prac napisana przez Singera nazywa-
na jest czesto biblia ruchu wyzwolenia zwierzat. Byta to bowiem jedna z pierwszych
prac o tego typu tematyce i doczekata sie wielu kolejnych wydan. Tresci zawarte w tej
ksiazce mozna zasadniczo podzieli¢ na dwie grupy — pierwsza stanowia opisy zwierzat
poddawanych niewyobrazalnym torturom fizycznym, poréwnywalnym z tymi, ktére
znamy z okresu Shoah. Autor opisuje drastyczne historie dotyczace hodowli zwierzat,
w tym wplyw stresu cieplnego oraz inne testy, ktérym poddawane sa te bezbronne
istoty. Druga czes¢ stanowi filozoficzna podstawe twierdzenia o réwnosci miedzy
czlowiekiem a zwierzeciem.

Jedna z przestanek do wykazania réwnoSsci miedzy cierpieniem czlowieka i zwie-
rzecia jest fakt, ze wedtug badan zwierzeta nie tylko odczuwaja bél w sposéb zblizony
do ludzi, ale takze maja petna $wiadomos¢ zadawanego im bélu®. Co wiecej — zwierzeta
potrafia tworzy¢ modele spoteczne, ktére podobne sa do tych, jakie tworza spotecznosci
ludzkie. Spotecznosci budowane przez zwierzeta cechuja sie hierarchia, zasadami po-
dziatu obowiazkéw oraz przede wszystkim celowoscia dziatania (opisy nie precyzuja,
jakie jest zrédto tej celowej dziatalnoéci — instynkt czy tez umiejetnoé¢ abstrakcyjnego
myslenia). Przeciwko wszystkiemu temu wystepuje cztowiek, podporzadkowujac sobie
sita zwierzeta, aby wykorzystac je do swoich egoistycznych celéw. Jest to dla autora
o tyle uderzajace, ze —jak dowodzi — ludzki organizm potrafi oby¢ sie bez spozywania
miesa®. Postepowanie cztowieka wobec zwierzat nie jest wiec determinowane koniecz-
noScia przetrwania.

Taka postawe autor nazywa szowinizmem gatunkowym i stara sie przesle-
dzié¢ zrédta takiej postawy. Wychodzi z zatozenia, ze podstawy hierarchii i relacji mie-
dzy czlowiekiem a zwierzetami sa na tyle mocno zakorzenione w kulturze i tradycji,
ze ludzie nie poddaja jej nawet w watpliwos¢. Wedtug niego zakorzenienie takich postaw
w naszej kulturze i tradycji siega bardzo daleko — odwotuje sie tu do tradycji judaizmu

22 P. Singer, op. cit., s. 75.
23 Ibidem, s. 95-106.

oraz antyku greckiego, ktérych (wedtug Singera) spadkobierca jest chrzescijafistwo
kontynuujace ten model*. Autor prezentuje ciagtos¢ takiego myslenia w tradycji chrze-
Scijanskiej. Wskazuje, ze Nowy Testament nie zawiera krytyki skazywania zwierzat na
okrucienstwa. Zwraca uwagg, ze tomizm nie udzielat wskazéwek moralnych w zakresie
traktowania zwierzat przez cztowieka, oraz ze Sw. Franciszek uznawat wyzszos¢ czto-
wieka na zwierzeciem, skoro nie byt wegetarianinem, a od spozywania miesa wstrzy-
mywat sie jedynie w dni postne, gdy wstrzemiezliwo$¢ ta byta motywowana innymi
aspektami niz cierpienie zwierzat”. Zwraca tez uwage na twierdzenie $w. Tomasza,
ze zwierzeta nie sa zdolne do cierpienia.

Dalej w swym wywodzie z historii filozofii przywotuje Kartezjusza. Uwaza,
ze ojciec nowozytnej filozofii wniést bardzo bolesny wktad w relacje miedzy czlo-
wiekiem a zwierzeciem. Miat on szanse, by wyj$¢ z schematu prze§ladowan zwie-
rzat, ktéry prezentowata nauka chrzescijanistwa, ale tego nie uczynil. Zwraca uwa-
ge, ze Kartezjusz nie tylko odmawial zwierzetom duszy, ale i $wiadomosci. Takie
zatozenie bylo dobra podstawa do prowadzenia eksperymentéw na zwierzetach®.
Kolejnym mysélicielem, ktérego Singer bierze pod lupe jest Karol Darwin, ktéry
réwniez zaprzepascilszanse na wyjscie z impasu we wzajemnych relacjach. Co prawda
Singer docenia, ze przypisywat on zwierzetom zdolnoé¢ do mitosci, okazywania sym-
patii, zainteresowania, przywiazania i innych pozytywnych emocji, ale jednoczesnie-
zauwaza, ze nie widziat on nic zdrozngo w spozywaniu miesa czy eksperymentach
prowadzonych na zwierzetach.

Przechodzac do kolejnego opracowania zwrdci¢ nalezy na wstepie uwage na sam
tytut — Wieczna Treblinka. Nie jest on przypadkowy. Tytul nawiazuje do nazwy niemiec-

24 Ibidem, s. 109-111.

25 Warto jednak zauwazy¢, ze wiekszod¢ narzedzi okrucienistw prezentowanych przez
Singera nie byto dostepnych w czasach Nowego Testamentu, Akwinaty czy $w. Francisz-
ka z Asyzu.

26 Ibidem, s. 114-115.
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kiego obozu zagtady z okresu II wojny $wiatowej. W dodatku dramatyzmu catemu
sformutowaniu dodaje epitet ,wieczna”, oznaczajacy nie tylko co$§ powtarzajacego sie,
ale wrecz stalego i permanentnego. W istocie tak jest. Tematem pracy jest przedstawie-
nie losu zwierzat hodowlanych, ktéry to autor przyréwnuje do metod stosowanych
przez nazistow w obozach zagtady. Wydana przed dwudziestu laty ksiazka szokuje
w przekazie oraz plastyczno$ci poréwnan losu ludzi w trakcie II wojny §wiatowej oraz
tego, co przechodza zwierzeta hodowlane nim zostana zabite. Autor de facto zréwnuje
zachowania nazistéw w obozach zagtady z zachowaniem ludzi — zaréwno tych, ktérzy
fizycznie pracuja w hodowlach, jak i konicowych konsumentéw spozywajacych mieso®.

Jednym z argumentéw autora na podparcie tej tezy jest tatuowa-
nie zwierzat, by opiekunowie mogli je tatwiej identyfikowac. Petterson przyréwnuje
to do tatuowania numeréw na ciele wiezniéw obozu zagtady. Idzie w tym poréwna-
niu krok dalej — zwraca uwage, ze w przypadku zwierzat numery te nie sa tatuowane,
a wypalane. Przypadki te dotycza gtéwnie bydta. Przywotuje fakty majace §wiadczy¢
o ogromnym bélu, jaki odczuwaja z tego powodu zwierzeta®.

Nastepnym przyktadem sa dodwiadczenia naukowe, jakie przeprowadzane sa
na zwierzetach. Tutaj réwniez przyréwnuje je do tego, co dziato sie w obozach, gdzie
ludzkie ciato stuzyto do eksperymentéw medycznych wykorzystywanych pézniej
w tworzeniu produktéw. W tej roli ludzi zastapily gryzonie, psy, matpy czy krdéliki.
Teraz to one cierpia w laboratoriach, w ktérych testowane na ich ciele sa kosmetyki.
Szczegdblny sprzeciw budza jednak wiwisekcje — badanie wnetrznoSci na organizmie
zyjacych zwierzat®.

Ostatnim aspektem poruszonym w Wiecznej Treblince, ktéry zostanie tutaj omo-
wiony, bedzie por6wnanie diety oséb uwiezionych w obozach koncentracyjnych z ta,
jaka jest stosowana wobec zwierzat przebywajacych w hodowlach. Réznica polega
na tym, ze w obozach ludzie byli gtodzeni (co stuzyto konkretnym celom, jakie mie-
li ich kaci). Natomiast w przypadku zwierzat hodowlanych jest doktadnie odwrot-
nie. Celem jest mozliwie jak najszybsze przybranie zwierzat na masie, co ma stuzy¢

27 C. Petterson, ibidem, s. 68-98.
28 Ibidem, s. 28.
29 Ibidem, s. 104-106.

szybszemu wzrostowi oraz wiekszej cenie ich zbycia. Zwierzeta sa karmione nie tym,
co dla nich wtasciwe, ale tym, co stuzy celom hodowcéw. Przysparza to cierpien nie
tylko zwierzetom, ale takze konsumentom, gdyz przyczynia sie do licznych choréb,
a w konsekwencji gorszej jakosci konsumowanego miesa. Nalezy w tym miejscu wspo-
mniec takze o stosowaniu antybiotykéw i hormonéw, ktére réwniez maja swoje zgubne
skutki tak u zwierzat, jak i konsumentéw.

6. Wnioski

Niniejszy rozdziat zaprezentowal ewolucje stosunku czltowieka do zwierzat
w dziedzinie historii idei. Wida¢, jak diametralnie ona ewoluowata. Bezsprzeczne jest,
ze wspoOlczesne ruchy posthumanistyczne przyczynity sie do zwiekszenia wrazliwo-
Sci na los zwierzat. Warte zapamietania jest, ze wspélczesne antyantropocentryczne
narracje nie sa konwencjami Scisle naukowymi i nie powinno sie ich w takim swietle
rozpatrywad. Spopularyzowaly one jednak zainteresowanie losem natury ozywionej,
a to w polaczeniu z naturalnym zainteresowaniem dzieci zwierzetami jest podstawa
do twierdzenia, Zze interaktywne ksiazki obrazkowe majace za zadanie popularyzacje
ochrony zagrozonych gatunkéw zwierzat maja przed soba przysziosé.
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l1l. EKSPANSJA MIKROPLASTIKU



1. Czym jest plastik?

Plastik w ujeciu materialowym to tworzywa sztuczne, ktére maja strukture po-
limeru syntetycznego®. Najogodlniejsza definicja polimeru wedtug encyklopedii PWN
to ,makroczasteczkowy zwiazek chemiczny powstaty z potaczenia wielu jedna-
kowych niewielkich czasteczek tego samego zwiazku, zwany monomerami”.
Zgodnie z powyzsza definicja czton ,,poli” oznacza wiele (powtarzajace sie), natomiast
czlon ,mer” oznacza jednakowe pod wzgledem chemicznym niewielkie czasteczki.
Materiatem wyjsciowym do produkcji syntetycznych polimeréw jest ropa naftowa
oraz gaz ziemny. Polimery syntetyczne w wiekszosci sktadaja sie z nastepujacych pier-
wiastkow: wegiel, woddr, azot, tlen oraz niekiedy chlor®. W ujeciu jezykowym termin
plastik oznacza ,tworzywo sztuczne” oraz ,0odmiane materiatu wybuchowego bedaca
mieszanina silnych materialéw wybuchowych z substancjami uplastyczniajacymi i wia-
zacymi”®®. W jezyku potocznym za$ karta ptatnicza (bankowa) jest czesto okreslana
mianem plastiku.

Uzywajac tego samego stowa , plastik” mozna mie¢ na myéli zaréwno jeden maty
plastikowy przedmiot, jak wyzej wspomniana karta bankowa, jak i niezliczone iloci
wyprodukowanych przez przemyst tworzyw sztucznych. Dla przecietnego Kowal-
skiego plastik to jedna wspélna grupa odpadéw wrzucanych do zéttego pojemnika na
tworzywa sztuczne. I cho¢ kazdy niemal wie, jakiego koloru jest pojemnik na plasti-
kowe odpady;, to nie kazdy jest sSwiadomy genezy powstania plastiku i jego wptywu
na érodowisko.

30 NN, Klasyfikacja tworzyw sztucznych, online: http://www.kmimp.agh.edu.pl/pliki/two-
rzywa_sztuczne.pdf [dostep: 2022.04.08].
31 PWN N.E.P. Encyklopedia PWN; Wydawnictwo Naukowe PWN: Warszawa 2004.

32 NN, Klasyfikacja .... [dostep: 2022.04.08].
33 NN, Plastik, online: https://sjp.pwn.pl/sjp/plastik;2500899.html [dostep: 2022.04.08].
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2. Historia i fenomen plastiku

Dynamiczny rozwoj przemystu i przetwoérstwa naftowego, ktéry przypada
na przetom XIX i XX wieku, silnie wplynat na wzrost zainteresowania nowymi mate-
riatami, ktérymi byly syntetyczne polimery. Pierwszymi syntetycznymi polimerami
wyprodukowanymi oraz wprowadzonymi do szerokiego uzytku byty celuloid i ba-
kelit. Od czasu wynalezienia pierwszych plastikéw az do teraz powstato ich tysiace
rodzajéw. Najwieksza ekspansja tego materiatu przypada na lata piecdziesiate ubie-
glego wieku. To wtedy ludzie popadli w zachwyt nad ,nowoczesnym” materiatem.
Prasa punktowata idealne cechy wyjatkowego plastiku do ktérych zaliczy¢ mozna:
nieduze koszty produkcji, powtarzalnos¢ elementéw, tatwosé w formowaniu nietypo-
wych ksztattéw wzgledem innych materiatéw, prostota w nadawaniu réznych barw
oraz brak przewodnosci elektrycznej*. Powyzsze pozytywne cechy spowodowaty
bardzo duzy wzrost zainteresowania oraz zwiekszyly popyt na elementy uzytkowe,
designerskie oraz przedmioty codziennego uzytku jak i elementy konstrukcyjne wyko-
nane z plastiku. Dzieki temu od wynalezienia pierwszych plastikéw do dzi$ nastapita
powszechno$é wystepowania plastiku na catym Swiecie w niemalze kazdej dziedzi-
nie zycia. ,Na calym $wiecie jest obecnie okoto 8,3 miliarda ton tworzyw sztucznych,
z czego okoto 6,3 miliarda ton to $mieci. Wyobrazmy sobie 55 milionéw jumbo jetéw -
tyle plastiku znajduje sie na Ziemi”*.

Fenomen tego materiatu polega na tym, ze niezaleznie od miejsca na $wiecie,
kultury, religii czy tez innych czynnikéw geokulturowych, wszyscy ludzie niezaleznie
od wieku znaja i uzytkuja przedmioty wykonane z plastiku, czesto nie zdajac sobie
sprawy z ich pochodzenia, masowosci stosowania i wptywu na Srodowisko naturalne.

34 K. Kalwa, J. Wyrostek, K. Slepecka, Historia i charakterystyka tworzyw sztucznych,
,Opakowanie”, 07/2019, s. 49-55.

35 NN, 7+ Revealing Plastic Waste Statistics (2021), online: https://recyclecoach.com/re-
sources/7-revealing-plastic-waste-statistics-2021 [dostep: 2022.04.08].

Szczegblna uwage nalezy zwrdci¢ na wykorzystywanie kolorowych plastikéw w pro-
dukcji zabawek dla dzieci, przeznaczonych dla niemowlat az po zabawki dla nasto-
latkéw i 0s6b dorostych. Dzieci, szczegdlnie najmltodsze poznaja Swiat wszystkimi
zmystami. Barwne, o intrygujacym ksztalcie plastikowe obiekty, bedac przedmiotem
szczegoblnej uwagi dziecka — trafiaja do ust malca w celu zbadania. Plastik jest niejadal-
ny, wiec moze w negatywny sposéb wptynac na zdrowie populacji wéréd wszystkich
organizméw zywych, a szczegélnie dzieci. Zastosowane w plastikach barwniki i pig-
menty oraz niewielkie mikroczasteczki chemiczne wynikajace ze struktury, zostaja
wchtoniete nawet do krwiobiegu. Minimalizacja uzycia plastiku w zyciu codziennym
miataby pozytywny wplyw na zycie wszystkich organizméw zywych oraz na caty
ekosystem naszej planety.

Na calym $wiecie, przez dziesieciolecia plastik byt uzytkowany oraz utylizo-
wany jak materiaty biodegradowalne®. Od ponad stu lat plastik utylizowany jest po-
przez zakopywanie go w ziemi, ponadto wyrzucany jest do rzek, mérz i oceanéw.
Plastik jest trudno rozktadalnym przez srodowisko naturalne materialem, czego
skutkiem jest bardzo dtugi czas potrzebny do jego naturalnego rozktadu. Dopiero od
niespetna dwéch dekad w kwestii utylizacji plastiku mozna zaobserwowaé wieksza
Swiadomos¢. Ludzkos¢ z jednej strony nie chce zrezygnowac z tak popularnego, wie-
lofunkcyjnego, ré6znobarwnego i taniego materiatu, jakim jest plastik, a z drugiej strony
prébuje nada¢ mu drugie, a niekiedy i trzecie zycie poprzez jego recykling™.

Plastiki dziela sie na materiaty, ktére mozna poddac recyklingowi, oraz takie ktére
mozna wykorzystac tylko raz. Powtdérne uzycie plastiku polega na mieleniu elementéw
plastikowych, w wyniku czego powstaje p6tprodukt zwany granulatem recyklingo-
wym, z ktérego ponownie wytwarza sie elementy plastikowe. Cecha charakterystyczna

36 1. Stachurek, Problemy z biodegradacjq tworzyw sztucznych w srodowisk, ,, Zeszyty Naukowe
Wyzszej Szkoly Zarzadzania Ochrona Pracy w Katowicach”, 2012, 1(8), s. 71-108.

37 F. Recycling of plastic solid waste: A state of art review and future applications. Composites Part
B: ,Engineering”; 2017; s.115; s. 409-422.
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plastiku porecyklingowego jest to, ze traci on czes¢ swoich pierwotnych wtadciwosci®.
Doskonatym przykiadem sa butelki plastikowe wykonane z plastiku PET (politere-
ftalan etylenu — jeden z rodzajéw syntetycznych polimeréw). Plastik ten znany jest
od 1941 roku i wykorzystywany do dzi$. Przedsiebiorstwo Polartec® w 1979 roku opra-
cowato metode ponownego wykorzystania plastikowych butelek PET. Ta metoda polega
na tym, ze zuzyte butelki z plastiku PET sa najpierw mielone na granulat, nastepnie
z granulatu porecyklingowego, przy pomocy zaawansowanych metod wykonywane sa
z niego wldkna syntetyczne. Sa one wytwarzane na krosnach tkackich, dzieki czemu
powstaja réznego rodzaju dzianiny oraz tkaniny wystepujace pod nazwa ,polar”. Po-
lar znalazt zastosowanie jako zamiennik welny naturalnej w przemysle odziezowym.
Odziez wykonana z polaru jest kolorowa, wygodna i réwniez funkcjonalna miedzy
innymi z uwagi na dobre wlasciwosci izolagji cieplnej®. Pomimo pozornie pozytywnych
wlasciwosci i mozliwosci produkcji polaru w drodze recyklingu, jest on szkodliwy dla
Srodowiska, co zostanie opisane w dalszej czeSci tego rozdziatu.

Mimo wzrostu Swiatowego zainteresowania recyklingiem plastiku, niestety
nadal na $wiecie, a w szczegdlnosci w krajach mniej rozwinietych, najpopularniej-
sza forma jego utylizacji jest sktadowanie w srodowisku naturalnym, a wiec trak-
towanie go, jakby byl odpadem biodegradowalnym. Powoduje to powstawanie mi-
kroplastiku, ktéry jest bardzo szkodliwy dla organizméw zywych i niebezpieczny
dla srodowiska naturalnego®.

38 Ibidem.
39 J.Ledbury, E. Jenkins, Composite fabrics for functional clothing. Materials and Technology for
Sportswear and Performance Apparel, Eds 2015, s. 104-152.

40 Risk assessment of microplastic particles, “Nature Reviews Materials” 2022, s. 1-15.

3. Mikroplastik i jego wplyw na Srodowisko

Etymologia terminu , mikroplastik” wywodzi sie zaréwno ze specyficznej struk-
tury wieloczasteczkowej plastiku, jak i réwniez z formy i proceséw jego degradaciji
w érodowisku naturalnym. Mikroplastik to czasteczki plastiku mniejsze niz 5 mm,
ktére sa produkowane, aby by¢ mikroskopijnej wielkosci dodatkiem, do np. kosmetykéw
(mikroplastiki pierwotne) lub powstaja na skutek rozpadu m.in. plastikowych butelek,
opakowan, stomek, sztuccéw, siatek (mikroplastiki wtérne). Do rozktadu dochodzi pod
wplywem temperatury, zasolenia, promieni stonecznych i fal morskich*. Mikroplastik
rozkladajac sie, uwalnia zwiazki chemiczne, ktére nastepnie przedostaja sie i zalegaja
w glebie i wodzie. W zanieczyszczonej ziemi, rolnicy nieSwiadomie sadza warzywa
i owoce, ktére potem my, jako konsumenci spozywamy. Warzywa i owoce zasadzone
w takiej glebie przez caly cykl wegetacji poprzez swoje korzenie wchtaniaja zwiazki
chemiczne z rozkladajacego sie mikroplastiku. Nie mniej waznym problemem jest
zanieczyszczanie laséw przez nieodpowiedzialne wyrzucanie plastiku. Skutkiem ta-
kiego dziatania jest zaburzenie ekosystemu. Wszystkie elementy ekosystemu sa ze soba
powiazane i wzajemnie na siebie wptywaja. Plastikowa butelka wyrzucona w lesie moze
trafi¢ do strumienia, nastepnie do rzeki, ktéra doptynie do morza. W morzu ulegnie
rozktadowi na mikroczasteczki.

Mikroplastik przez zwierzeta traktowany jest jak pokarm, jednakze uklad pokar-
mowy zwierzat nie jest w stanie go strawié. Po zjedzeniu mikroplastiku w organizmach
zwierzat dochodzi do zanieczyszczenia uktadu krwionosnego. Niekiedy kregowce zja-
daja wieksze plastikowe odpady - w efekcie ich zotadki sa pelne i nie moga nic wiecej
zje$¢. Umieraja z glodu. Na uwadze nalezy mied, ze ten problem réwniez dotyczy gatun-
kéw zwierzat chronionych oraz zagrozonych wyginieciem. Piskleta sa karmione przez
swoje matki kolorowymi czasteczkami plastiku, poniewaz te nie sa wstanie odréznié¢

41 A review of microplastic distribution in sediment profiles, ,Marine Pollution Bulletin”, 2021,
s. 163.
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ich od pozywienia. Problemem jest zanieczyszczanie mikroplastikiem wéd stodkich
(pitnych) oraz wéd stonych. W znaczacy sposéb zaburzana jest naturalna fauna i flora
morz i oceanéw. Szacuje sig, ze czastek mikroplastiku unoszacych sie na powierzchni
Swiatowych oceanéw jest od pietnastu do pieédziesieciu jeden trylion6w*? Ryby myla
mikroplastik z planktonem, w konsekwencji ludzie, spozywajac ryby, zjadaja rowniez
plastik. Mikroplastik zostat wykryty juz w ludzkich ptucach, a nawet krwi. ,Naukow-
cy z Vrije Universiteit Amsterdam w Holandii przebadali prébki krwi 22 anonimo-
wych dorostych dawcéw. Az w 17 z nich znaleziono mikroplastik. To pierwszy raz,
gdy zidentyfikowano takie zanieczyszczenie w ludzkiej krwi.**”

4. Ponura przyszlos¢é

W 2020 roku wyprodukowano 367 milionéw ton plastiku, z czego 55 ton
w Europie*. Jest on bardzo trwata substancja i nie znika tak fatwo z powierzchni zie-
mi. Opakowanie po jogurcie, ktéry kto$ zjadt dzi§ na podwieczorek, przetrwa 400 lat.
Paczka po chipsach, ktéra porwat wiatr i zawista na drzewie, przezyje nas o lat 300.
Jednorazowa torebka, ktéra jest uzywana érednio 20 minut, istnieje kilka stuleci.
,Podczas jednego prania bluzy wykonanej z polaru (czyli przetworzonego PET) do Scie-
kéw trafia nawet 250 tysiecy czastek mikroplastiku.*” Mimo istniejacych przepiséw,

42 Oceanic hitchhikers assessing pathogen risks from marine microplastic, ,Trends in Microbiolo-

gy” 2021, 29(2), s. 107-116.

43 K. Kolibabski, Stato sie. Mikroplastik jest juz nawet w naszej krwi. Naukowcy znaleZli go tam
po raz pierwszy, online: https://next.gazeta.pl/next/7,172392,28259070,stalo-sie-mi
kroplastik-jest-juz-nawet-w-naszej-krwi-naukowcy.html [dostep: 2022.04.08].

44 NN, Plastics - the Facts 2021, online: https://plasticseurope.org/wp-content/up-
loads/2021/12/Plastics-the-Facts-2021-web-final.pdf, [dostep: 2022.04.08].

45 NN, Zanieczyszczenie plastikiem to globalny problem!, online: https://www.green-projects.
pl/zanieczyszczenie-plastikiem-globalny-problem, [dostep: 2022.04.08].

ponad 8 milionéw ton plastiku kazdego roku trafia do mérz i oceanéw*. To tak, jakby
co minute jedna petna $§mieciarka wyrzucata $mieci do wody. Plastik stanowi 90%
wszystkich $mieci w wodach?. Juz powstato ogromne dryfujace plastikowe skupisko
na Pacyfiku — Wielka Plama Smieci. Wkrétce w oceanach bedzie wigcej plastiku niz ryb.

W wielu krajach zakazano sprzedazy przedmiotéw jednorazowego uzytku, m.in.
patyczkéw do uszu, plastikowych sztucécéw, talerzy, kubeczkéw. Zakazuje sie tez uzy-
wania jednorazowych toreb plastikowych. Naukowcy znalezli ekologiczne zamienniki
dla plastiku - tworzywa, ktére fatwo i szybko sie rozktadaja i sa obojetne dla Srodowiska.
To wciaz za mato. Jesli chcemy zwalczy¢ problem mikroplastiku, musimy radykalnie
ograniczyc jego zuzycie.

5. Rola projektanta

Problem mikroplastiku jest problemem globalnym, dotyczacym catego $wia-
ta. Nalezy jednoznacznie wyartykutowaé szkodliwo$¢é mikroplastiku oraz nega-
tywne konsekwencje wieloletniej bagatelizacji probleméw nadmiernej produkcji
i braku utylizacji plastiku. To my odpowiadamy za otaczajaca nas rzeczywistos¢.
Projektanci od lat pracuja na rzecz konsumpcjonizmu projektujac pod dyktando wielkich
koncernéw. Popyt na jednorazowe, plastikowe produkty, ktére nie sa w rzeczywisto$ci
nikomu potrzebne az w takiej iloéci, jest w duzej mierze wywotany przez Swietnie za-
projektowane marketingowo graficzne materialty w gazetach, krzykliwe reklamy w tele-
wizji, animowane tre$ci, designerskie opakowania. W petni zgadzam sie z manifestem
Najpierw rzeczy pierwsze 2000 projektantéw, ktérzy w 1999 roku opublikowali
w numerze ,Emigre”: ,,Zawodowy czas i energia sa zuzywane na produkcje popytu na
rzeczy, ktére w najlepszym razie nie sa nam potrzebne.” oraz , Postulujemy, by odwré-
ci¢ nasze priorytety na rzecz bardziej uzytecznych, trwatych i demokratycznych form

46 NN, F**k Plastik, Warszawa: Prészynski 2019, s. 8.

47 NN, Zanieczyszczenie plastikiem. ..
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Ryc.2. Ryc.3.

Czy chcemy, zeby tak wygladaty plaze?
Zrédto: https://www.rawpixel.com/
image/4057208/image-public-do-
main-ocean-plastic,

[dostep: 2022.04.06].

To my odpowiadamy za otaczajaca nas
rzeczywistosc.

Zrédto: 1. Ningtyas, Indonesia: Micropla-
stics polluterivers onJavalsland, online:
www.aa.com.tr/en/asia-pacific/indone-
sia-microplastics-pollute-rivers-on-java-
-island/2117685,

[dostep: 2022.04.08].

Ryc.4.

Mikroplastik. Zrodto: https://www.
shutterstock.com/pl/image-photo/
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[dostep: 2022.04.08].
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komunikacji — odejs¢ od marketingu i skierowac sie w strone odkrywania i produkcji
nowego rodzaju sensu. Zakres debaty sie kurczy; musi sie poszerza¢. Konsumeryzm
nie ma konkurentéw; powinien zmierzy¢ sie z innymi podej$ciami wyrazonymi po
czeSci za pomoca jezyka wizualnego i innych narzedzi, jakimi dysponuje dizajn®.
Tekst ten nawiazywat do stynnego manifestu dwudziestu dwéch projektantéw w tym
Kena Garlanda, ktéry w 1964 roku wydat broszure, gdzie mozna bylo przeczytac ,Po-
stulujemy, by odwrdci¢ nasze priorytety na rzecz bardziej uzytecznych i trwatych form
komunikacji. Mamy nadzieje, ze sprzedawcy sztuczek reklamowych, handlarze prestizu
i niewidoczni doradcy zmecza nasze spoteczenstwo i ze popyt na nasze umiejetnosci
bedzie przede wszystkim dotyczyt spraw wartych zachodu™. Manifest Najpierw rzeczy
pierwsze z 1964 do dzi$ jest jednym z najczesciej przywotywanych tekstow dotyczacych
roli projektanta. Mineto niemal szeS¢dziesiat lat od ukazania sie manifestu. Ile jeszcze
czasu musi uplynag, zeby projektowanie dotyczylo odpowiedzialnosci za lepsze jutro?
Wprowadzmy w zycie postulaty Kena Garlanda i innych. Szczegdlnie teraz, gdy cata
planeta wota o pomoc.

48 J. Mrowczyk, P. Debowski, Widziec/wiedzie¢, Krakéw: Karakter 2011, s. 336.
49 [Ibidem, s. 332.

IV. GRYWALIZACJA A WSPOECZESNA EDUKACJA - ZARYS
ZAGADNIENIA



Celem rozdziatu jest zdefiniowanie pojecia grywalizacji, zaprezentowanie jego
zastosowan, najwazniejszych cech i funkcji oraz przedstawienie, jakie zastosowanie
moze ono mie¢ w tresciach edukacyjnych przeznaczonych dla najmtodszych.

Zostanie ukazane, dlaczego mechanizm grywalizacji znajduje zastosowanie
w coraz wiekszej ilosci dziedzin zycia, i z czego wynika jego popularnosé, a przede
wszystkim skuteczno$¢. Ponadto zaprezentowane zostana czynniki decydujace o tym,
dlaczego od mechanizméw grywalizacji nie ma odwrotu w treSciach serwowanych
mtodym pokoleniom — uzaleznione one sa bowiem od polisensorycznego przekazu,
ktéry wzmagany jest iloscia dostarczanych bodzcow.

W przygotowaniu opracowania niezbedne byty materiaty rodzimych autoréw
zajmujacych sie zagadnieniem grywalizacji, jak i wybrane materiaty zagranicznych
socjologéw i antropologéw.

1. Czym sa gry i grywalizacja? Rys historyczny

Pawet Tkaczyk, bez watpienia najbardziej znany polski specjalista z zakresu
grywalizacji, definiuje to pojecie nastepujaco: ,Definicji jest kilka. Z jednej strony
grywalizacja to uzywanie mechanizméw znanych z gier (jak punkty, poziomy,
kolekcje czy wyzwania) do modyfikacji zachowania ludzi poza kontekstem gry. Dru-
ga definicja méwi, ze grywalizacja to wstrzykiwanie frajdy (bo frajda jest najwaznie
jszym elementem gry) do rzeczy, ktére nam frajdy nie sprawiaja”*’. Innymi stowy gry-
walizacja jest wszystko, co wplata do postawy ludzi czynnik rywalizacji w taki sposéb,
ze chca i uznaja oni za zasadne ja podja¢. Zachowania oparte na grywalizacji jest do-
browolne i naturalne, podejmowane przez jednostke instynktownie i w sposéb niewy-
muszony. Sa one takze podstawa gier i to nie tylko tych Cyfrowych, ale réwniez tych

50 P. Tkaczyk, Grywalizacja, online: https://paweltkaczyk.com/grywalizacja/
[dostep: 2022.04.08].
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w formie analogowej. W dalszej czeéci rozdzialu zaprezentowane beda liczne przyktady
kontekstu grywalizacji w zyciu codziennym. Péki co warto wspomnie¢, ze §lady gier sa
przywotywane w najodleglejszej historii ludzkosci. Najstarsze $lady gier planszowych
archeolodzy odnalezli w starozytnej Mezopotamii czy Egipcie™. Grywalizacja nie jest
wiec wymystem wspoéiczesnych, a raczej stanowi ona nowe zastosowanie juz wczesniej
znanych cztowiekowi mechanizméw bedacych rozrywka najstarszych przedstawicieli
naszego gatunku.

2. Gry dla najmlodszych — perspektywa psychologiczna

W ksiazce ,GRYWALIZACJA. Jak zastosowa¢ mechanizmy gier w dziataniach
marketingowych” wspomniany Tkaczyk przywotuje teorie rozwoju poznawczego
przedstawiona przez psychologa Jeana Piageta®™. Zwracat on uwage na to, ze najmlodsze
dzieci nie bedac w stanie poja¢ zasad gier wymagajacych umiejetnosci abstrakcyjnego
myélenia, tworza wtasna konwencje gier. Prezentuje on podziat na cztery zasadnicze
etapy zainteresowania i zaangazowania w gry w zaleznosci od wieku:

1. Faza sensomotoryczna — charakterystyczna dla najmlodszych dzieci,
tych w okresie od niemowlecego do okoto 2 roku zycia. Oczywiscie zaréwno ten,
jak i wszystkie inne podzialy wiekowe sa umowne i indywidualne dla kazdej jednostki.
Odznacza sie préba opanowania przedmiotéw fizycznych i korelacja pomiedzy ruchem
tych przedmiotdéw, a ich sprawczo$cia w rzeczywistym $wiecie. Przyktadem moze by¢
upuszczanie i obserwowanie spadajacych klockéw, jak tez testowanie gietko$ci oraz
wytrzymatoSci dowolnych przedmiotéw. Co wazne, gry charakterystyczne dla tego

51 P. Tkaczyk, Grywalizacja. Jak zastosowac mechanizmy gier w dziataniach marketingowych,
Gliwice: Onepress 2012, s. 11-12.
52 Ibidem, s. 25.

okresu nie sa atrakcyjne w kolejnych etapach zycia. Wedtug Piageta ma to zwiazek
z tym, ze reguly rzadzace tymi zabawami nie sa dobrowolne —jednostka jest tu ogra-
niczona niezmienno$cia ogdlnych regut i praw (w tym np. praw fizyki).

2. Faza przedoperacyjna (tak zwane zabawy symboliczne) — uczestnicy tego
typu gier zwykle sa w okresie miedzy drugim a széstym rokiem zycia. Jak wskazuje
sama nazwa tej fazy, gry oparte sa o sfere symboliczna, czego najlepszym przykladem
sa wszelkie zabawy oparte na udawaniu. Dziecko moze udawag, ze przygotowuje rodzi-
com positek w postaci gotowania wirtualnej zupy w zabawkowej kuchni. Na tym etapie
dziecko zwykle nadaje symboliczne znaczenie swoim grom i stara sie, by nasladowaty
one wyobrazenie o otaczajacym je $wiecie dorostych.

3. Faza operacji konkretnych (rozpoczyna sie okoto siédmego roku zycia) oraz
faza operacji formalnych (okoto dwunastego roku zycia) — dopiero w tym wieku czto-
wiek inicjuje gry majace swoje reguty i Scisle okre$lone zasady. Na tym etapie zy-
cia czlowiek jest w stanie stworzy¢, zrozumiec i narzucié abstrakcyjne zasady gry.
To, co odréznia ten etap od wezedniejszych jest wlasnie to, ze dopiero wéwczas jesteSmy
w stanie odej$¢ od zabaw, ktérych zasady tworzymy indywidualnie we wlasnej gtowie
i moga by¢ one niezrozumiate dla innych. Na tym etapie jesteSmy w stanie gra¢ w wiek-
szych grupach, gdyz zasady sa ogdlnie dostepne i zrozumiate (réwniez instynktownie!)
dla innych jednostek®.

3. Elementy grywalizacji na r6znych etapach zycia czlowieka

Ciekawa wiedze przynosi obserwacja tego, jakie gatunki maja umiejetnos¢
bawienia sie, czy tez spedzania wolnego czasu na zabawie. Okazuje sie, ze zabawa

53 Ibidem, s. 25-26.
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nierozerwalnie zwiazana jest z inteligencja, to znaczy, ze mniej rozwiniete gatunki
nie spedzaja w ten sposéb swojego czasu. Melvin Konner, profesor antropologii opisuje
to w nastepujacy sposéb ,,Z ewolucyjnego punktu widzenia zabawa to marnotrawienie
energii, a takze bardzo czesto nieodpowiedzialne zachowanie, ktére moze by¢ niebez-
pieczne. Zabawa nie daje nam zadnych wymiernych korzysci, poza satysfakcja z samej
zabawy” i dalej kontynuuje ten wywdéd ,,zadowolenie (...) jest kluczowym aspektem
zabawy. To sposé6b, w jaki nasz mézg zacheca nas do eksploracja i poznawania no-
wych rzeczy, uczenia sie w sposéb elastyczny, odnajdywania nowych drég i sposobow.
Zabawa moze by¢ sposobem natury na rozwiniecie naszych mézgéw. Dlaczego musimy
je rozwija¢? Poniewaz nie mozemy sie z nimi urodzi¢. Nasze mézgi sa takie wielkie,
ze gdyby rozwinety sie petni w fonie matki, kobieta nie bytaby w stanie urodzic (...)
Musimy te rosnace moézgi trenowad, a zabawa jest jednym z najlepszych sposobéw”>.
Chcac wyciagnac wnioski z powyzszego cytatu zwracam szczegdlna uwage na naste-
pujace aspekty:

1. Na gruncie medycyny, jak i antropologii nie ma najmniejszych watpliwosci,
ze zabawy sa pierwotna metoda uczenia sie.

2. Gry jako sposéb uczenia sie nie sa wspétczesnym wymystem — byly znane
cztowiekowi w bardzo odlegtych czasach.

3. Nie ma zadnych powodéw, by sadzi¢, ze gry w pdézniejszych etapach zycia (tych,
gdy cztowiek jest zdolny do pojmowania, tworzenia oraz rozszyfrowania abstrakcyjnych
zasad i regul) nie sa skutecznym sposobem rozwoju dalszych kompetencji i umiejetnosci.

4. Skoro nie ma powodéw, by watpié, ze gry moga rozwija¢ umyst i konkretne
umiejetnosci najmtodszych oraz dorostych ludzi, to odpowiednio dostosowane gry
moga by¢ narzedziem do nauki i rozwoju czlowieka w kazdym wieku.

Powyzsze, w polaczeniu z zasadami przyczyniajacymi sie do tego, dlaczego gry
sa tak popularne (co w dalszej czeci pracy zostanie rozwiniete) jednoznacznie wska-
zuje, ze gry moga by¢ i sa skutecznym sposobem uczenia sie i przyswajania wiedzy
oraz Wzorcow.

54 Ibidem, s. 69.

4. Podstawowe kategorie gier

Prébujac przyjrzec sie grom i znalez¢ ich wspdlny mianownik, badz tez zastosowac
ich typologie, natrafi¢ mozna na popularnonaukowe, ale jednocze$nie wymagajace opra-
cowanie francuskiego intelektualisty Rogera Cailloisa®, szeroko opisanego w wydanej
réwniez w Polsce ksiazce Gry i ludzie® . W proponowanej przez niego klasyfikacji gry
dziela sie ze wzgledu na cztery podstawowe cechy (oczywiscie przy zastrzezeniu, ze
kazda z tych kategorii moze mieszac sie i przenikac z inna):

1. Wspétzawodnictwo — klasyczny schemat, w ramach ktérego bohaterowie wal-
cza o zwyciestwo. Wystepuje tu uktad wygrany — przegrany. Gra toczy sie nie tylko
o zwyciestwo, ale tez o to, by przeciwnik poniést porazke.

2. Gry losowe —ich immanentna cecha jest niepewnos¢. Do przyktadéw takich gier
mozna zaliczy¢ ruletke czy jednorekiego bandyte. Stawka czesto bywa korzys¢ finan-
sowa, ktéra dodatkowo stymuluje emocje graczy i pobudza wyobraznie oraz zmysty.

3. Wcielanie sie w role — sa to wszelkie typy gier fabularnych, w ktérych bohater
postawiony jest w konkretnych okolicznosciach i warunkach. Gracz przyjmuje konkret-
na role, w ktdrej musi sie odnalez¢ i postepowac w obrebie zasad charakterystycznych
dla danego $wiata.

4. Przemiana — w niektérych opracowaniach® opisywana jako ,zawrét gtowy”
(z ang. vertigo), ktére to stowo wedlug nas lepiej oddaje charakter gry. Jak mozna
sie domyslac tego typu gry oparte sa 0 wywotanie silnych i skrajnych emocji. Im wigkszy
i mocniejszy bodziec, tym lepsze poczucie zabawy.

55 NN, R.Caillois, online: https://en.wikipedia.org/wiki/Roger_Caillois [dostep: 2022.04.08].

56 R. Caillois, Gry i ludzie, ttum. A. Tatarkiewicz, M. Zurowska, Warszawa: Oficyna
Wydawnicza Volumen 1997.

57 NN, R. Caillois... [dostep: 2022.04.08].
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5. Definicja i cechy gier

Jednym z kluczowych aspektéw grywalizacji w kontekscie tematu tego wywodu
jest zestawienie podstawowych cech gier z wspétczesna edukacja. Skoncentruje sie
na systemie edukacji w Polsce (kazdorazowo wiec, gdy bedzie mowa o systemie edu-
kacji, nalezy rozumiec¢ to w domysle jako system edukacji w naszym kraju). Metody
aktualnie stosowane w edukacji sa coraz trudniejsze do zaakceptowania przez uczniéw.
Przestarzaty system edukacji nie zacheca dzieci do zdobywania wiedzy w szkole i coraz
cze$ciej postrzega sie go w kontrze do umiejetnosci niezbednych do osiagniecia sukcesu
w realnym Swiecie po ukoniczeniu edukacji.

Drugim zatozeniem, ktére nalezy przedstawi¢ na wstepie rozwazan zawartych
w tym podrozdziale jest to, ze przyjmuje pojecie gry bardzo szeroko — nie zawezam
go do gier komputerowych czy planszowych.

Rozwazania w tym zakresie rozpoczna sie od analizy cech gier jako takich oraz
samej definicji. Johan Huizinga, dwudziestowieczny niderlandzki eseista, definiowat gry
jako ,,dobrowolna aktywnos¢, ktéra Swiadomie oddzielamy od <zwyczajnego> swiata
jako <mniej wazna>, a jednoczeénie absorbujaca gracza w sposéb intensywny i catko-
wity. Czynno$¢ ta nie jest powiazana z korzyscia materialna i nie da sie z niej czerpaé
zyskéw?. Gra odbywa sie w swojej wlasnej przestrzeni, zaréwno w miejscu, jak i czasie,
zgodnie z ustalonymi regutami i w okre§lonym porzadku®. Analizujac te powstala
w potowie XX wieku definicje uwage zwracaja przede wszystkim dwie rzeczy doty-
czace jej dezaktualizacji. Po pierwsze niemozno$¢ monetyzacji czasu poswieconego
na granie w gry. Juz kilka lat temu warto$¢ rynku gier przewyzsza sumarycznie
warto$¢ rynku muzycznego oraz filmowego razem wzietych®. Oznacza to nie tylko,

58 Huzinga stworzyt te definicje w potowie XX wieku i jak widzimy, ulegta ona mocnej
dezaktualizacji.

59 M. Krajewski, Zawitosci grania — spojrzenie teoretyczne na gry oraz kiedy grywalizacja moze
zadziatad, online: https://www.ejournals.eu > pliki > art., [dostep: 2022.04.08].

60 NN, Branza gier warta wiecej niz kino i muzyka razem wzigte, online: https://wgospodarce.
pl/informacje/58562-branza-gier-warta-wiecej-niz-kino-i-muzyka-razem-wziete, [dostep:
2022.04.08].

ze ta podkategoria rynku rozrywki jest popularniejsza niz muzyka i film. Oznacza to, ze jest
to jedna z najdynamiczniejszych gatezi biznesowych w ogéle. Wystarczy pomy-
Sle¢ sobie 0 mnogosci stacjonarnych kin, platform filmowych, jak Netflix czy HBO,
wytwoérni filmowych, znanych produkgji filmowych oraz analogicznych elementéw
rynku muzycznego, by zrozumie¢, w jak dynamicznym tempie rozwija sie rynek gier.
Wrazenie jest tym wieksze, ze przeciez gry maja znacznie krétsza historie niz kino
i muzyka —1i to jest wlasnie ta druga obserwacja.

Idac dalej za Huizinga, wyréznial on nastepujace cechy gier®:

1. Dobrowolno$¢ — gracze samodzielnie wybierajac gry kierujac sie wlasnymi zain-
teresowaniami, jak tez szeregiem innych parametréw. Huzinga uznawat dobrowolnos¢
za tozsama z wolnoécia. Argumentowat to tym, ze bez wolnoSci nie ma przestrzeni
do zabawy. Teoria ta byta p6zniej przedmiotem licznych sporéw wséréd socjologéw.
Z aspektem wolnosci w kontekscie dobrowolno$ci wiaze sie jeszcze jedna ciekawa
obserwacja Huzingi — to z niej wynika, ze podczas grania , decydujemy sie wykona¢
zadanie w sposéb trudniejszy, niz nakazywataby logika, zuzywajac wiecej wysitku, za-
sobow. Gra w berka meczy dzieci, ktore moglyby siedzie¢ na progu i konserwowac energie
zyciowa. A jednak decyduja sie dobrowolnie ja traci¢ w imie jakiej$ ulotnej satysfakcji.
Inne gry wygladaja tak samo”. Ta stuszna — naszym zdaniem — obserwacja pokazuje
istotny problem wspélczesnego systemu edukacji. Dzieci niejako zmuszone do podjecia
systemu edukacji oraz uczenia sie¢ zakreséw nie takich, jakie wybieraja samodzielnie
wedtug wtasnych zainteresowan i potrzeb, ale wedtug odgérnie natozonych nakazéw
nie moga przejawia¢ pozytywnych emocji. Nietrudno sobie to wyobrazi¢ dorostym,
gdyz kazdy z nas lepiej wykonuje zadania, ktére wyznacza sobie samodzielnie, anizeli
takie, do ktdrych jest zmuszany przez zewnetrzne czynniki, na ktére nie ma wptywu.
Taki przymus powoduje wewnetrzny opér, w ktérym trudno spodziewac sie ponad-
przecietnych wynikéw.

61 P. Tkaczyk, Grywalizacja ..., s. 14-15.
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2. Niezwykloé¢ — mogliby$my ja nazwac po prostu narracja, abstrakcyjna fabuta,
w ktérej funkcjonuje bohater. ,Narracja (...) tworzy nie tylko Swiat, ale takze zestaw
regut rzadzacych tym $wiatem. Jednak w wielu formach gry réznica pomiedzy auto-
rem a widownia zaciera sie albo jedna ze stron nie wystepuje w ogdle”®. Tego typu
narracja w sposéb znaczacy rézni sie od narracji charakterystycznej dla np. narracji
znanej z ksiazek. Jest nieco bardziej umowna, ale podobnie jak w przypadku ksiazek,
moze przenie$¢ uczestnika w wirtualny $wiat, gdzie niejako moze sie identyfikowaé
z kim§, kim chcialby sie stac.

6. Gry w starciu z szkolna oferta edukacyjna

Wobec powyzszych rozwazan kluczowe staje sie nastepujace pytanie —jak wypa-
da poréwnanie wspotczesnych gier opartych na mechanizmach grywalizacji z oferta
edukacyjna?

Sprébujmy zatem podsumowac, co oferuja graczom gry:

1. Dobrowolno$¢ — gracz sam wybiera gry wedlug wtasnych zainteresowan,
preferencji oraz zainteresowan.

2. Sledzenie wspétczesnych trendow — trudno znalezé dziedziny zycia, ktore lepiej
radza sobie z nadgzaniem za wspodlczesnymi trendami, ktére sa atrakcyjne dla mtodych ludzi.
Tymczasem kazdy, gdy wspomni swdj nastoletni okres pamigta dobrze, jak wazne bylo to, aby
,byé na czasie”. Obecnie jest to tym bardziej wazne, ze informacja nigdy nie dezaktu-
alizowata sie tak szybko jak dzis. Nigdy dotad w historii $wiata wiedza i trendy nie
zmieniaty sie tak szybko jak dzis.

3. Samodzielne my$lenie i rozwiazywanie probleméw — bez wzgledu na to, jaki
typ gry wzia¢ pod uwage, niemal wszystkie taczy jedna, wspdlna cecha. Ta cecha
jest wymoég samodzielnego rozwiazywania probleméw. Gry konstruowane sa w taki

62 Ibidem, s. 16.

sposéb, ze aby przejs¢ do kolejnego poziomu, niezbedne jest rozwiazanie konkret-
nego problemu. Jest to dobre odzwierciedlenie wymagan wspéiczesnego Swiata.
Problemem nie jest pozyskanie informacji, gdyz jest ona powszechnie dostepna, dzieki
fatwemu dostepowi do Internetu oraz ogélnej dostepnosci do specjalistycznej wiedzy.
Cenna umiejetnoscia jest rozwiazywanie probleméw na podstawie dostepnych infor-
magcji. To samo w sobie mogtoby stanowi¢ dobra definicje dzisiejszych gier.

4. Jasno zdefiniowany cel — gracz instynktownie wie, co jest celem postaci,
ktora kieruje. Jest to bardzo dobrze zdefiniowane, co z kolei utatwia sprawne dziatanie.

5. Przyzwolenie na bledy — immanentna cecha kazdej gry jest to, ze daje przyzwo-
lenie na bledy. To oznacza, ze gracz moze np. utracié zycie, ale nie powoduje to konca
gry. Taka postawa ulatwia podejmowanie ryzyka, eksperymentowanie i otwarto$¢
na nowe do$wiadczenia.

6. Praca w grupie — elementem charakterystycznym wiekszosci wspéiczesnych
gier jest to, ze gracz moze gra¢ w grupie. Jest to kolejna cecha bardzo pozadana we
wspotczesnym $wiecie, gdy projekty sa coraz bardziej ztozone, a coraz mniej jest zadan
wykonywanych przez jednostke w oderwaniu od grupy. Dlatego tez praca w gru-
pie jest tak cenna i pozadana umiejetnodcia. Warto przywotaé badanie, w ktérym
50% menadzeréw Sredniego szczebla zatrudnionych w IBM przyznalo, ze granie w gry
w spos6b wydatny zwieksza ich kompetencje w zakresie zarzadzania®.

Analizujac powyzsze, trudno nie odnie$¢ wrazenia, ze wspotczesne gry stoja
w mocnej sprzecznoéci z tym, co oferuje obecny system edukacji. Uczefs ma mocno
ograniczone mozliwosci skupienia sie na tych obszarach, ktére sa dla niego najbardziej
atrakcyjne. Szkoly nie koncentruja sie takze na uczeniu rozwiazywania problemoéw.
Woprost przeciwnie — nacisk ktadzie sie na zdobywanie ogélnodostepnej wiedzy.

O ile dziecku znana jest celowos¢ szkoty — poznawanie kolejnych rozdziatéw
podrecznika, plan sprawdzianéw, semestréw etc., to trudno jest uzna¢, ze wspélczesna
szkota daje cele réwnie precyzyjnie sformutowane, co te ze Swiata gier. Nie mozna tez
uznad, ze wspblczesna szkola przyzwala na bledy — te sa raczej karane.

63 Ibidem, s. 10.
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Mozna wiec zalozy¢, ze dziecko zestawiajac $wiat gier ze $wiatem edukacji
w prosty sposob oceni, co jest dla niego atrakcyjniejsze. ,Pojawienie sie Internetu zre-
wolucjonizowato sposéb, w jaki wchodzimy w interakcje z informacjami. Niektérzy
neurobiolodzy twierdza wrecz, ze zmienito sposéb, w jaki pracuje ludzki mézg (...)
szybkie przetwarzanie (<informacji — dopisata NU>) jest nagradzanie i jak kiedy$ mézg
nagradzat skupienie sie na konkretnym zadaniu, tak dzi$ od najwcze$niejszych lat
wynagradzany za wielozadaniowos¢, umiejetno$¢ szybkiego przerzucania sie z jedne-
go okienka do drugiego”®*. Ta wypowiedzZ sugeruje wiec, ze gry — w przeciwienstwie
do skostniatego systemu edukacji - sa tak popularne, gdyz odpowiadaja wspdtczesnym
potrzebom rozwoju intelektualnego. BodZce dostarczane przez gry sa dla mtodego
pokolenia przyswajane w sposéb znacznie bardziej naturalny niz te, ktére serwuje im
szkota. By to dobitnie zobrazowa¢ wystarczy uzmystowic sobie, ze jednym z podstawo-
wych wymagan wobec ucznia jest siedzenie w ciszy przez 45 minut zaje¢ lekcyjnych.
Catoscé jawi sie wiec jako starcie dwoch réznych $wiatéw, niczym klasyczne star-
cie starego z nowym. Wszak, co wynika z powyzszych rozwazan, gry posiadaja nie
tylko walory pozwalajace na rozwdj, ale takze rozwijajace kompetencje niezbedne
do funkcjonowania we wspélczesnym Swiecie, ktérych to szkota w swym przestarzatym
modelu nie zapewnia. Warto w tym miejscu raz jeszcze oddac glos Tkaczykowi: ,wsp61-
czesny belfer nie jawi sie jako zagorzaty fan gier komputerowych. Wrecz przeciwnie.
Z cala stanowczo$cia uwaza, ze odrywaja one ucznia od pracy, nauki, zaburzaja koncen-
tracje, kumuluja w mtodym organizmie niezdrowe emocje, ktérym nie bardzo ma gdzie
dac upust”®. Takie zarzuty pokazuja, jak duze jest niezrozumienie dla rzeczywistosci,
z ktora stykaja sie dzi§ mtodzi ludzie.

64 Ibidem, s. 102.
65 Ibidem, s. 116.

7. Czy gry sa bezpieczne?

Zanim przejde do podsumowania niniejszego rozdziatu, warto pochyli¢
sie nad zagadnieniem bezpieczenstwa. Czy gry sa bezpieczne? Czy gry moga przyczy-
niaé sie do wzrostu agresji albo pobudza¢ dziatania antyspoteczne? Bez watpienia tak,
jednakze obserwujac przedstawicieli mtodego pokolenia dochodzimy do nieco innych
wnioskéw w zakresie faktycznych przyczyn tego stanu. Co do agresji, to moga one
wywolywac takie stany w podobny sposéb, co dwieScie lat temu ksiazki u 6wczesnej
mlodziezy. Zmienita sie tylko forma przekazu, narzedzie. By znalez¢ potwierdzenie, nie
musimy daleko szukac — czy zapomnieliSmy juz o historiach przerabianych na lekcjach
z literatury, ktére obfitowaty u mtodych ludzi w zachowania bedace nasladownictwem
bohateréw literackich Byrona czy Goethego? Czym wiec r6znia sie te dwa nosniki?
W naszym przekonaniu jedynie forma przekazu. Oczywiscie, gry z narzedziami wi-
zualnymi, dzwiekowymi czy narracyjnymi stanowia silniejszy bodziec niz ksiazka, ale
przeciez zmienila sie tez perspektywa czlowieka. Dwiedcie lat temu mlody cztowiek
przyzwyczajony byt do zupelnie innej czestotliwosci bodzcéw niz dzis.

Jedli za$ idzie o postawy antyspoleczne, to problem jest o wiele bardziej zto-
zony i wydaje sie, ze gry réwniez i w tym przypadku sa tylko jedna z przyczyn.
Innymi stowy — w moim przekonaniu gry sa tylko jedna z przyczyn, ale taka wpi-
sujaca sie w kontekst wspoétczesnosci. Powodéw, dla ktérych mtodzi ludzie popadaja
w postawy antyspoteczne jest wiecej. Naktadaja sie tu kwestie zmiany modelu spotecz-
nego, oderwanie mtodych ludzi od rodziny w dalszych pokoleniach, szybko zmieniajaca
sie rzeczywisto$¢ powodujaca brak zrozumienia miedzypokoleniowego i wiele innych.
Tak wiec gry przedstawiaja sie jako jeden z licznych komponentéw, a nie taki, ktéry
jest jedyny, czy nawet najwazniejszy. Sprawa jest zdecydowanie bardziej skomplikowa-
na, a wypieranie wptywu gry na powyzsze problemy bytoby réwnie duzym btedem,
co nadawanie grom kluczowej roli w tym procesie.
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8. Przyszlos¢ edukacji w kontekscie rozwoju gier

Jaka wiec przysztosé czeka system edukacji? Sprébuje sie nad tym zastanowig,
gdyz pytanie nie tylko nasuwa sie automatycznie na podstawie powyzszych rozwazan,
ale jest tez wazne z punktu widzenia pracy projektowej. Zderzenie modelu wspétczesne-
go szkolnictwa ze Swiatem gier wydaje sie nieuchronne. Dzieci w szkole spedzaja bardzo
duzo czasu. Trudno wyobrazi¢ sobie, by mozliwe byto réwnoczesne funkcjonowanie
w dwdch tak réznych i sprzecznych ze soba $wiatach. Pomimo skostniatego systemu
biurokratycznego czuwajacego nad zachowaniem obecnego statusu oraz modelu szkol-
nictwa, trudno wyobrazi¢ sobie dlugoterminowo, by obecny stan mégt sie utrzymadé.
Aktualny system szkolnictwa jest tak odlegly od wymagan wspétczesnego swiata,
ze bedzie musiat oprze¢ sie przynajmniej w jakie$ czeSci o mechanizmy grywalizaciji.
Wspétczesne korporacje juz to zrozumiaty, a przeciez one réwniez sa organizacjami
duzymi, takimi, ktére z natury zarzadzania nimi bardzo wolno reaguja na wspétcze-
sne trendy. Przyktadéw mozna mnozy¢ wiele — ,Gdy Microsoft sprawdzat przekiad
jezykowy Windowsa 7%, ogloszono zawody pomiedzy lokalnymi oddziatami firmy na
znalezienie najwiekszej liczby bledéw w ttumaczeniu. W ten sposéb wytropiono ich
setki (...) Gdy w podobne rozgrywki zaangazowata pracownikéw polska firma produ-
kujaca samochody i zainwestowata w ekrany telewizyjne, na ktérych relacjonowano
na biezaco osiagniecia konkretnych pracowniczych zespotéw, tez wyraznie podniosta
sie tam jako§¢ pracy”?. Sa to te same mechanizmy, ktére sa uzywane w grach — a wiec
podstawowe narzedzia grywalizacji.

Jesli szkoty beda chcialy angazowaé uczniéw, to nie maja wyboru — mu-
sza zaczaé uzywaé mechanizméw znanych dzieciom z gier. Zasady musza by¢ opar-
te o jasne cele, prace zespolowa, swobodna rywalizacje z duzym przyzwoleniem
na popetnianie bledéw, samodzielne myslenie i dochodzenie do celu, ale takze nastawienie

66 O zgrozo, premiera Windowsa 7 miata miejsce ... 13 lat temu!
67 M. Osowiecka, Grywalizacja, ,Polityka”, 35 (2973) 2014, s. 23.

sie na mozliwo$¢ wyboru tych dziedzin, w ktérych dziecko dobrze sie czuje, w ktérych
chce sie rozwijaé. Dzisiejszy $wiat cechuje sie mocnym rozwojem wiedzy w bardzo
waskich dziedzinach. Wiedza staje sie coraz bardziej specjalistyczna. Szkoty musza
za tym podazaé. Dobrze widac to po brytyjskim modelu szkolnictwa, ktéry zaczyna
przystosowywac sie do tych zmian.

57



V. 0D BAETYKU PO MIKROPLASTIK. EKOLOGICZNE
TRESCI DLA DZIEC



1. Jak to sie zaczelo — Balticarium

Filet, wieloryb, rekin — to zwierzeta Battyku. Czy mozna by¢ zaskoczonym?
A co, jesli sa to najczestsze odpowiedzi dzieci na pytanie, jakie znaja zwierzeta zy-
jace w Battyku? Jestem gdanszczanka i od dziecka chodzitam z rodzina na space-
ry nad morze. Zawsze zastanawialam sie, jakie zwierzeta zyja w Morzu Battyckim.
Woda wydaje sie by¢ ciemna, nie jest tatwo dostrzec ryby, ale na pewno gdzie$ pod
tafla wody skrywa sie zycie. W tamtym czasie brakowalo ciekawych ksiazek czy ba-
jek zwiazanych z podwodnym krélestwem zwierzat. Dzieci zachwycaty sie bajka
Mata Syrenka, jedna z lepszych realizacji ze studia Disney, kt6ra zdobywata serca dzieki
doborowemu potaczeniu animacji i musicalu. Wakacje w dziecinstwie spedzatam co
roku w Bartoszycach u dziadkéw. Bartoszyce to miasteczko na pétnocy Polski w ma-
lowniczej Warmii — krainie jezior. To tam, dzieki babci, pokochatam ksiazki, basnie
w nich zapisane i magiczne lasy z jeziorami, bo takie mialam wyobrazenie na temat
przyrody wokot Bartoszyc, ktéra poznawatam dzieki dziadkom. Moja ulubiona ksiaz-
ka z dziecifistwa byty Basnie i legendy Warmii i Mazu, napisane przez Irene Kwinto-
wa z przepieknymi ilustracjami Marii Szymanskiej. Ilustracje namalowane piérkiem
i tuszem, przypominaja ptynne obrazy, pokazuja w wiekszoséci wodny Swiat.
Ilustracje te sa réwniez bogate w ornamenty, dekoracyjne linie i plamy powstale
z nagromadzenia kropek.

Jako mata dziewczynka pochtaniatam wzrokiem obrazkowe tresci w ksiazce stu-
chajac glosu babci czytajacej tekst. Wiele z legend opisanych i zilustrowanych w ksiaz-
ce, opowiada historie, ktérych akcja rozgrywa sie pod lub nad tafla jezior i stawéw.
Opisy miejsc zwiazanych z woda byty dla mnie niezwykle inspirujace i spogladajac
na ciemna wode jezior zastanawiatam sie, jakie tajemnice skrywa.

Na studiach magisterskich na Akademii Sztuk Pieknych, zafascynowana ilustracja
ksiazkowa i obrazkowymi ksiazkami dla dzieci, zwrécitam uwage na to, ze wydano
wiele ksiazek dla dzieci i wyprodukowano duzo filméw o zwierzetach Afryki czy
Antarktydy, a brakuje tresci skierowanych do dzieci o zwierzetach Morza Battyckiego.
Nie tylko w Polsce. Podczas wyjazdu do Szwecji, w ogromnej bibliotece w Malmo nie
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znalaztam ani jednej ksiazki dla dzieci na temat Battyku. W ten oto sposéb wpadtam
na pomyst stworzenia projektu dla dzieci, ktéry w sposéb artystyczny umozliwi zapo-
znanie sie z podwodnym zyciem. Powstat projekt Balticarium.

Dzieki stypendium, ktére uzyskatam w 2016 roku — (Mtoda Polska), przyznawanym
przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego mogtam zrealizowac pierw-
szy etap moich dziatan, czyli uruchomié strone www.balticarium.com. Zalezato mi
na stworzeniu portalu, ktéry taczy sztuke i nauke, gdzie artystyczne tresci sa réwnie
wazne, co teksty o Battyku.

Zaprositam do wspétpracy muzykoéw, twércéw animacji, pisarzy. Jedna z pierw-
szych byta poetka z USA, Elzbieta Krystek Jones. Stworzyla rymowane wiersze o trzy-
dziestu pieciu zwierzetach Battyku. Nastepnie Bogdan Dmowski, recytator poezji, nagrat
na portalu YouTube wiersze poetki. Dzieki temu dzieci moga stucha¢ ich na dobranoc
i $nic battyckie historie o cierniku lub chetbi modre;j.

Portal miat by¢ skierowany do dzieci w wieku od czterech do dziewieciu lat. Jak
sie okazalo, podbit takze serca dorostych — rodzicéw i opiekunéw. Stuzy réwniez jako
platforma edukacyjna wykorzystywana przez nauczycieli w szkotach — na lekcjach
plastyki, przyrody, informatyki.

W budowaniu zaufania na pewno pomogty liczne patronaty, ktére projekt zdobyt.
W5sréd nich patronat honorowy Rzecznika Praw Dziecka oraz Ministra Kultury i Dzie-
dzictwa Narodowego, a takze wyréznienie w konkursie Kampania Spoteczna Roku 2016.

Poniewaz dostep do Battyku maja takze inne kraje, wazne jest, aby dzieci z krajow
nadbattyckich (i nie tylko) réwniez mogty z niego korzystaé. Obecnie portal dostepny
jest w jezyku polskim, niemieckim, angielskim, finiskim, szwedzkim, litewskim, dus-
skim, rosyjskim i chifiskim. Trwaja prace nad kolejnymi ttumaczeniami.

W Kijowie odbyla sie wystawa miejska Balticarium podczas Dnia Europy.
Przygotowat ja Instytut Polski w Kijowie. Takze przed Ratuszem Staromiejskim w Gdan-
sku mozna bylo oglada¢ moje ilustracje z ksiazki Skok przez Baltyk na wystawie miej-
skiej. Wystawa miejska to dobry pomyst na dotarcie do duzej liczby odbiorcéw, bo jest
ogodlnodostepna, niezobowiazujaca oraz dostepna cata dobe.

Ryc.5.

Ilustracje Marii Szymanskiej do ksigzki
Ireny Kwintowej Basnie i legendy Warmii
i Mazur. Zrédto online: www.book. hipo-
potamstudio.pl/, [dostep: 2021.10.14].
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Ryc.6. Portal www.balticarium.com.

Ryc.7. Chtopieczdziadkiem grajqwgre
nastronie www.balticarium.com,
Galeria Kordegarda,
Warszawa, 2017r.
Zrédto wiasne.

Ryc.8.

Wystawa Na Fali Marzen,
organizator: Konsulat Generalny RP
wKantonie,

Galeria EMGdotART, Kanton,
Chiny,2017r.

Zrodto wasne.




Ryc.9.

Wystawa Balticarium podczas Dnia
Europy, organizator: Instytut Polski
wKijowie,

Plac sw Zofii, Kijow, Ukraina, 2017r.
Zrédtowtasne.

W ramach promowania projektu za granica przygotowaltam takze wystawe
On the wave of dreams w Kantonie w Chinach, ktéra miata na celu pokazanie bogatego
zycia podwodnego. Wystawie towarzyszyty warsztaty i wyklady, ktére poprowadzitam
dla studentéw jednej z najbardziej prestizowych uczelni w Chinach - GAFA Guangzhou
Academy of Fine Arts. Plakaty na temat zagrozen wynikajacych z mikroplastiku byty
tematem warsztatow.

Najwiecej warsztatow, wystaw i wykladéw odbylo sie w Polsce. Dumna jestem
z multimedialnej wystawy Balticarium — podwodny kalejdoskop w Galerii Kordegarda
w Warszawie. Przygotowalam strefe relaksu sktadajaca sie z kilkudziesieciu poduszek
z kompozycjami zwierzat Baltyku. Miekka instalacja z poduszkami przyciagata uwage,
towarzyszyla jej relaksujaca muzyka inspirowana szumem fal, a na Scianach wyswie-
tlane byty animacje. Dzieci czuly sie tam jak ryby w wodzie. Dodatkowo w galerii
pokazano grafiki i rozstawiono monitory, dzieki ktérym kazdy moégt zagra¢ w gry
edukacyjne Balticarium.

Planuje dalszy rozwdj projektu, jednak ograniczeniem sa czas i finanse.
Szukam mozliwosci finansowania kolejnych pomystéw. Odbytam wiele spotkan w urze-
dach miast, pisatam do firm. Niestety, projekt nie otrzymat wsparcia. Za to wygratam
kilka mniejszych konkurséw grantowych, ktére wsparty dziatania edukacyjne w szko-
tach, m.in. wydruk ksiazek o Battyku, kt6re byty rozdawane za darmo dzieciom w szko-
tach. Moja ambicja jest stworzenie duzych przedsiewzie¢ — zbudowanie multimedialnej
wystawy, ktéra podrézuje po Europie i rozstawia battyckie zwierzeta, wydanie obrazko-
wej ksiazki przettumaczonej na wszystkie jezyki krajéw nadbattyckich, udostepnienie
bezptatnej aplikacji, ktéra sprawi, ze kazdy plazowicz dowie sie o mieszkancach morza,
w ktérym sie wlasnie kapat. Dzieki temu bedzie mégl poznaé wezynke, stornie, czy kura
diabta. Uwazam, ze jako artystka, ilustratorka, projektantka powinnam méwic poprzez
swoja sztuke o sprawach waznych. Przy$wieca mi idea: ,Istnieja sprawy, ktére bardziej
zastuguja na to, by spozytkowac na nie nasze umiejetnosci rozwiazywania probleméw.
Niespotykane dotad kryzysy ekologiczne, spoteczne i kulturalne domagaja sie naszej
uwagi. Wiele zaangazowanych przedsiewzie¢ kulturalnych, kampanii spotecznego
marketingu, ksiazek i czasopism, wystaw, narzedzi edukacyjnych i r6znych dziatar
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Wystawa Balticarium - podwodny kalej- N
doskop, organizator: Narodowe Centrum E \
| Kultury, Galeria Kordegarda,
A &  Warszawa, 2017r.
_* Zrédto wtasne.
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Ryc.11.

Kampania spoteczna Balticariumwtram-

wajach, szkotachiurzedach, Gdarisk,
2018r. Zrédto wiasne.

Ryc.12.

Nagrody - ksigzkiBalticarium morskie
zabawywramach

10gélnopolskiego Konkursu Balticarium
dla klas I-111Szkét Podstawowych, 2018 .
Zrédto wiasne.
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Ryc.13.

‘ Realizacja atlasu niezwyktych,

_ podwodnych stworzen podczas
Battyckich Spotkan lustratorow,
Nadbattyckie Centrum Kultury, 2021r.
Zrédto wiasne.



Warsztaty artystyczne,
Galeria Kordegarda,
Warszawa, 2017r.
Zrodtowtasne.

z dziedziny projektowania informacji pilnie wymaga naszej pomocy i doradztwa.” —
fragment Manifestu grafikéw, specjalistéw od komunikacji wizualnej i dyrektoréw
artystycznych Najpierw rzeczy pierwsze 2000, ktéry ukazat sie w 51. numerze Emigre
w 1999 roku®®.

Mimo przeciwnosci dzialam dalej, pamietajac o idei, ktéra mi przyswieca.
Nawet jezeli spoteczna odpowiedzialnos$¢ biznesu w Polsce raczkuje jak krab wetni-
stoszczypcy, nalezy mie¢ nadzieje, ze projekt zdobedzie sponsora, aby mégt sie rozwinaé
na taka skale, na jaka zwierzeta Battyku zastuguja.

Trzeba by¢ ptomieniem, ktéry zapala innych do pracy. Dzieki projektowi wiele
utalentowanych oséb zaangazowato sie w artystyczno-edukacyjno-ekologiczna idee.
To jest niezwykle satysfakcjonujace, ze razem mozna budowa¢ projekt i wspélnote
odpowiedzialna spotecznie.

Marzytam tez o tym, zeby wydac ksiazke o zwierzetach zyjacych w Baltyku.
Ostatecznie powstatly ksiazki nie tylko o faunie i florze tego akwenu — Balticarium - Bat-
tycki zeszyt cwiczern wyd. wlasne (2017), Balticarium morskie zabawy wyd. wtasne (2017),
Balticarium wydawnictwo Wytwoérnia (2019), Skok przez Battyk wydawnictwo Widnokrag
(2021). Ksiazki wydane w ramach projektu Balticarium przedstawiaja — miedzy innymi
— kraje nadbattyckie, wyspy, ciekawych ludzi, a nawet basnie. Jest tu mowa réwniez
o zagrozeniach, jakie stwarza czlowiek dla Srodowiska morskiego. Z roku na rok jest
coraz mniej zwierzat w Battyku, wymieraja roliny, a na dnie morza tworza sie pustynie.
Jezeli nie zmienimy swojego postepowania, aby aktywnie przeciwdziata¢ niszczeniu
Srodowiska, to kolejne pokolenia beda ogladac na ilustracjach nieistniejacy juz $wiat.

Jestem ilustratorka, a nie oceanografka. Opisy zwierzat Baltyku oraz ich gra-
ficzne wizerunki konsultowatam w Instytucie Oceanografii w Gdyni. Odbywatam
tez wiele spotkan z ekologami, aby nawiazac¢ wspétprace. To wlasnie od nich ustysza-
fam o najwazniejszym zagrozeniu dla zwierzat Baltyku, ale tez dla zwierzat na catym
Swiecie — o mikroplastiku. Tak zrodzit sie pomyst stworzenia interaktywnego projektu
dla dzieci o mikroplastiku w ramach mojej pracy doktorskiej na Akademii Sztuk Piek-
nych w Gdansku.

68 J. Mrowczyk, P. Debowski, Widzie¢ ..., s. 336.
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2. Mikroplastik w twoérczosci dzieci i studentow

Mikroplastik jest czestym tematem na warsztatach artystycznych, ktére prowadze
z dzie¢mi, mlodzieza i studentami. Dzieki spotkaniom moge zauwazy¢, jakie podejscie
do ekologii maja uczestnicy zajeé, na co zwracaja uwage, gdy méwie o mikroplasti-
ku, jaka jest ich reakcja oraz jakich srodkéw wyrazu uzywaja, gdy go przedstawiaja
na swoich pracach.

Podczas Battyckich Spotkan Ilustratoréw w 2021 wybratam sie z dzie¢mi w rejs.
Naszym celem byto doptyniecie do korica morza. Zrealizowaliémy nasz ambitny
plan. ZobaczyliSmy cudowne ryby i inne fantastyczne istoty. Niestety nawet tam
dotart mikroplastik. On zagraza zwierzetom, a to wlasnie my mozemy je uratowac!
Oczywiscie rejs odbywat sie w naszej wyobrazni. Podczas warsztatéw stworzyliSmy
w technice wydrapywania ilustrowany atlas niezwyktych stworzen, ktére zyja w mor-
skiej krainie tuz za krawedzia morskiej mapy. Poniewaz opowiedzialam dzieciom pod-
czas zaje¢ o problemie mikroplastiku, takze na mapie znalazt on swoje odzwierciedlenie
w postaci drobnych kropek. Dzieci przejety sie problemem mikroczasteczek plastiku
w Srodowisku morskim, niektdre z nich nie miaty $wiadomosci, ze istnieje i dowiedziaty
sie 0 nim po raz pierwszy.

Podczas Festiwalu Haczyk w Gliwicach w 2021 dzieci z klas 1-3 stworzyly gra-
fiki na pl6éciennych torbach. Wczesniej uczestnicy warsztatéw zostali zaznajomieni
z problemem mikroplastiku i zobaczyli przyktady plakatéw na tematy zaangazowane
spotecznie. Sprayami do tkanin i z uzyciem autorskich szablonéw uczestnicy wykonali
grafiki na gotowych torbach. Ilustracje przedstawiaty proekologiczne hasta przeciw-
ko mikroplastikowi, ktéry zagraza zwierzetom. Bardzo popularne w uzyciu okazaty
sie spraye, z ktérych dzieci chetnie korzystaty, zeby przedstawi¢ mikroplastik.
Drobne krople farby przypominaty swoja forma mikroczasteczki plastiku. Kazdy uczest-
nik zabrat torbe do domu i moze ja nosi¢ z duma.

Przed warsztatami dla szeS¢dziesieciu studentéw grafiki jednej z najlepszych
uczelni artystycznych w Chinach: Guangzhou Academy of Fine Arts w 2017 roku nie
wiedziatam, czego sie spodziewad. Tematem warsztatéw bylo stworzenie plakatéw

Realizacja jednej z uczestniczek warsz-
- tatow podczas Festiwalu Haczyk,
Miejska Biblioteka Publiczna,

Gliwice, 2021r.

Zrodto wtasne.
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spoleczno-ekologicznych na temat mikroplastiku. Nie wiedziatam, jak potraktuja
ten temat studenci kraju, ktéry jest najwiekszym producentem plastiku na swiecie.
Ostatecznie studenci byli bardzo zaangazowani i zrealizowali ciekawe odpowiedzi
na zadany temat. Na warsztaty przyniesli bardzo duzo materiatéw do wykonania pro-
jektéow, w tym plastikowe $mieci, ktére ponownie przetworzyli poprzez wykorzystanie
do zaprojektowania plakatéw. Bytam zaskoczona zréznicowaniem prac pod wzgledem
poruszonych tematéw. Wiele z plakatéw ukazywato relacje cztowieka ze zwierzeciem
oraz narazanie zwierzat na cierpienie ze strony cztowieka korzystajacego z jednorazo-
wych produktéw plastikowych.

W latach 2017-2019 prowadzitam zajecia z podstaw projektowania ilustra-
cyjnego dla studentéw studiéw niestacjonarnych na Akademii Sztuk Pieknych
w Gdarisku. Jednym z tematéw byto zaprojektowanie plakatéw na temat mikroplastiku.
Studenci zanim zadatam temat, czesto nie byli $wiadomi skali problemu, jednak
z powodzeniem znalezli Srodki artystyczne i projektowe, ktére oddaty ekologiczne
warto$ci. W pracach byto wida¢ wrazliwos¢ i poszukiwanie niebanalnych rozwiazan.
Moim celem bylo zaangazowanie studentéw réwniez w szerzenie wiedzy na temat
mikroplastiku poprzez prezentacje plakatéw. Wraz ze studentami zorganizowali-
$my wystawy w Gdanskim Archipelagu Miejskim w 2019 roku, w Fokarium w Helu
w 2019 roku, w gdanskich centrach handlowych m.in. IKEA i Forum w 2020 roku,
na przystankach tramwajowych we wspétpracy z Miastem Gdansk w 2020 roku.
Akcja byla szeroko opisywana przez media, co z pewnoscia wplyneto na zwiekszenie
$wiadomosci ekologicznej odbiorcéw studenckich plakatéw, jak tez zwiekszenie wiary
w swoja sprawczos¢ przez studentow.

Powyzsze przyklady tylko czeSciowo pokazuja méj dorobek dydaktyczny skupiaja-
cy sie na faczeniu edukacji na temat mikroplastiku z edukacja w zakresie projektowania
i tworczego myslenia. Zaje¢, podczas ktérych podejmowatam temat mikroplastiku byto
wiecej, skupitam sie za$ na kilku wybranych wydarzeniach opisujac podejscie uczest-
nikéw do tematu, sposobu tworczej realizacji i dalszej prezentacji ekologicznych prac
powstatych podczas zajeé.
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3. Edukacja ekologiczna dla dzieci

Edukacja ekologiczna: co to wlasciwie jest? Temat edukacji ekologicznej w kontek-
Scie dzieci obejmuje wszystkie aspekty, ktére uwrazliwiaja najmtodszych na harmonijne
wspo6lzycie z przyroda. Gtéwny nacisk ktadziony jest na przekazywanie wiedzy o zdro-
wych, wzajemnych relacjach miedzy roslinami, zwierzetami i ludzmi. Stowo ‘ekologia’
wywodzi sie z greckiego stowa oikos czyli ‘mieszkanie’, ‘gospodarstwo’, ‘srodowisko’
oraz 16gos, czyli ‘stowo’, ‘umyst’, ‘rozprawa’, ‘wiedza™.

Ekologia zatem to nauka o strukturze i funkcjonowaniu przyrody na réznych
poziomach organizacji, ekonomika przyrody oraz — w jezyku potocznym — ochro-
na srodowiska przyrodniczego. Biorac pod uwage grecki zZrédlostéw, mozna uznag,
ze ekologia to ochrona naszego wspdlnego domu, jakim jest Ziemia.

Dla dzieci nie ma nic lepszego niz zabawa w lesie, wspinanie si¢ po drzewach,
zobaczenie z bliska, jak zyja zwierzeta wiejskie i leSne, poznawanie otoczenia: zoba-
czyé, powachaé, dotknad, ustyszed, sprébowac — dzieci chiona codziennosé¢ wszystki-
mi zmystami. W ten sposéb budowana jest Swiadomo$¢ otoczenia, co jest podstawa
do pézniejszego rozwoju dziatan proekologicznych. Emocje, jakie dziecku
towarzysza podczas poznawania natury, determinuja jego p6zniejszy stosunek do ochro-
ny $rodowiska. Przytaczajac stowa Andrzeja Dabrowskiego: ,,Emocje kieruja uwaga.
Przez uwage rozumiemy tutaj standardowo stan podwyzszonej czujnosci (skupienia) $wia-
domosci z mozliwodcia selekcji i przeszukiwania oraz koncentracji na czyms konkretnym,
co pojawia sie w polu percepcyjnym, na jakim$ elemencie w szerszym tle. Uwaga po-
maga organizowac percepcje, poznawanie i dziatanie. Emocje zwracaja nasza uwage

69 NN, Ekologia, online: https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/ekologia;3896979.html, [dostep:
2022.04.08].
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na kwestie aktualnie wazne. Zwiekszaja mozliwos¢ jej czujnosci i koncentracji na okre-
Slonych detalach (lek wyostrza uwage na aktualne niebezpieczeristwo)””. Jedli u dziecka
wytworza sie silniejsze emocje w zwiazku z wycieczka na tono natury, zobaczeniem
ksiazki o zwierzetach zagrozonych wyginieciem, badz w wyniku grania w edukacyjna
gre, mozna mie¢ pewnos$d, ze ten moment zostanie zapamietany i bedzie mie¢ swoje
przelozenie w przysztoSci. Przywotujac ponownie autora: ,Wydarzenia emocjonalne
zapamietujemy lepiej nie tylko dlatego, ze towarzysza im silne (pozytywne lub nega-
tywne) emocje, ale tez dlatego, ze na ogét sa one nowe, charakterystyczne, interesujace
lub kontrowersyjne””!.

Postepujace w zawrotnym tempie zmiany klimatyczne, ogromne ilosci produ-
kowanych odpadéw, brak wspdélnej polityki Swiatowej zwiazanej z ochrona zasobéw
naturalnych sprawiaja, ze ksztalcenie postaw proekologicznych jest wspétczesnie jedna
z najwazniejszych dziedzin nauki. Powdd jest prosty — degradacja Srodowiska natural-
nego badana na catym $wiecie jest niepodwazalna i ma bezposredni wptyw na jako$é
zycia przysztych pokoleh. Méwiac wprost: tylko od nas zalezy, czy przyszte pokole-
nia beda miaty gdzie zy¢. Bez budowania §wiadomosci nie zajda gruntowne zmiany
w rozumieniu ekologii przez spoleczenstwa. Dlatego tak wazne jest, aby uczy¢ dzieci
w zakresie proekologicznych postaw juz od jak najmtodszych lat. Podobno nawyki
to druga natura czlowieka. Tym samym, jeéli wpoimy dzieciom ekologiczne postawy
na co dzien, w przysztosci dbanie o $rodowisko nie bedzie dla nich wyzwaniem, tylko
nawykiem. Jako mama dwulatka kazdego dnia staram sie pamietac, ze dzieci obserwuja
i nastepnie kopiuja nasze zachowania. Mamy wiec duze szanse na wychowanie matych
ekologéw, pod warunkiem, ze sami bedziemy dbac o srodowisko.

Szczegdlnie dzieciom z miasta czesto brakuje mozliwosci zdobycia doSwiadczen
z natura na co dzien, stad tak wiele ksiazek obrazkowych z wizerunkami zwierzat

70 A. Dabrowski, Wptyw emocji na poznanie, ,Przeglad Filozoficzny — Nowa Seria”, 2012,
nr 383, s. 327.

71 Ibidem, s. 329.

w lesie, na wsi, gdzie bohaterowie pokazuja, jak dbac o zwierzeta, jak sie zachowywaé
w lesie, na plazy. Te scenki rodzajowe w ksiazkach maja wymierny charakter eduka-
cyjny, dzieki czemu dzieci, z pomoca rodzicéw rzeczywiScie moga sie wiele nauczyc¢.
W przypadku gdy codzienny kontakt ze Swiatem natury nie moze zaistnie¢, ksiazki
i edukacyjne gry moga by¢ wspanialym wypetnieniem tej luki.

Obserwujac program zaje¢ u mojego syna w ztobku, zauwazam, ze sa poruszane
tematy: Jakie zmiany obserwuja dzieci w r6znych porach roku? Co tak naprawde dzieje
sie ze zwierzetami, kiedy robi sie zimno? Co dzieje sie z woda, gdy na zewnatrz jest
szczegOlnie goraco? Ponadto dzieci dowiaduja sie, skad czerpiemy jedzenie i ubrania.
Kolejnym tematem podjetym w ramach zaje¢ proekologicznych jest segregacja odpa-
déw, postepowanie ze Smieciami i recykling. Dzieci tworza prace plastyczne z réznych
rodzajéw odpadéw przyniesionych z doméw, co uczy je ponownego uzycia produktéw,
ktére ktos méglby uznac za Smieci, np. rolki po papierze toaletowym moga stuzyc¢ jako
forma do przygotowania zwierzatek, czy model miasta, ktéry mozna zbudowac z tek-
turowych i pomalowanych pudetek. Dzieki twérczym zajeciom kreatywnos¢ dzieci
jest rozwijana, dzieci spogladaja na $mieci jak na przedmioty, ktére moga by¢ jeszcze
do czego$ wykorzystane, zanim trafia ostatecznie do Smietnika. Wiele razy widziatam,
jak méj syn Mikotaj bawit sie pusta, plastikowa butelka, ktéra jawila mu sie zapewne
jako niezwykle interesujaca zabawka — biorac pod uwage czas z nia spedzony. Kolo-
rowe nakretki po musach owocowych to ciekawe naktadki na palce przypominajace
pacynki. Takich sytuacji byto wiele, co tylko $wiadczy o kreatywnosci dzieci i innym
spojrzeniu na $mieci niz u dorostego cztowieka. Gdy idziemy do parku, syn moze wiele
czasu spedzac na studiowaniu budowy drzewa, ogladaniu kamykéw, patrzeniu jak
pracuja mrowki. Uprawa roslin - sianie, obserwacja wzrostu, podlewanie, wyrywanie
chwastéw - jest to metoda nie tylko zdobywania wiedzy o tym, skad sie biora rosliny,
lecz réwniez nauki odpowiedzialnosci za przyrode i swoje zdrowie. Cate zycie jest
zaleznoScia i nalezy pokazac¢ dzieciom, Zze zaleznoSci sa wszedzie wokét nas.
Na Ziemi nie mozemy by¢ odseparowani, poniewaz nasze czyny maja wplyw na otaczajacy
nas Swiat.
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4. Dzieci zmieniajq Swiat

,Nie mozemy pozostawic ksztattowania naszej przysztosci samym dorostym”,
powiedziat 9-letni Felix Finkbeiner, wygtaszajac pierwsza swoja prezentacje przed
dzieémi w szkole w ramach kampanii sadzenia drzew, ktéra rozpoczat w 2007 roku.
Przy wsparciu swojego ojca i kilku innych oddanych dorostych oséb, Felix wyjasnit,
dlaczego kryzys klimatyczny zagraza naszej planecie i co my, ludzie, mozemy zrobic,
aby zlagodzi¢ katastrofalne skutki. Dzi$ Felix studiuje w Londynie, a to, co zaczeto
sie jako mata inicjatywa w potudniowych Niemczech, przeksztalcito sie w globalny
ruch Plant for the Planet, w ktérym ponad sto tysiecy dzieci jest aktywnych na catym
Swiecie i zasadzilo ponad pietnascie miliardéw drzew. Imponujacy wynik, ktéry po-
kazuje: dzieci moga bardzo skutecznie pomagac srodowisku!

,Oczywiscie nie ma miejsca na globalny kontrakt, jesli kazdy mysli tylko o sobie.
Dopiero gdy ujrzymy siebie jako globalna rodzine, globalnych obywateli i zrozumiemy,
ze przyszioé¢ jest wspdlna, mozemy poradzi¢ sobie z tymi problemami””. Ta opinia
dziecka jest nad wyraz dojrzata i wielu dorostych moze sie od Felixa uczy¢ ekologicznej
postawy.

Nominowana kilkukrotnie do pokojowej Nagrody Nobla Greta Thunberg jest
najbardziej znana wirdéd dzieci aktywistka ekologiczna. Szwedka rozpoczeta swoj
aktywizm na rzecz Ziemi, gdy zdotata przekona¢ rodzicéw do zmiany stylu zycia,
w efekcie czego miato to wptyw na pozostawiany przez rodzine Thunberg $lad weglowy.
Dziewczynka opuszczata lekcje w szkole na rzecz protestéw pod szwedzkim parlamen-
tem, krytykujac politykéw za brak stanowczych decyzji w celu zapobiegnieciu kryzy-
sowi klimatycznemu. Idac za przykladem Grety, inni uczniowie wzieli udziat w po-
dobnych strajkach. Tak rozpoczety sie szkolne protesty Fridays for Future. Ogromnym
przetomem byto wystapienie Grety Thunberg na Konferencji ONZ w 2018 roku. Protesty
uczniéw przybraty na sile i odbywaty sie juz kazdego tygodnia w wielu krajach. W celu

72 F. Finkbeiner, Drzewo po drzewie, Oekom 2015, online: https://issuu.com/plant-for-the-
-planet/docs/bfb_polnisch_gesamt, [dostep: 2022.04.08], s. 13.

unikniecia emisji duzej iloéci dwutlenku wegla, w 2019 dziewczynka poplyneta todzia
do Stanéw Zjednoczonych, zeby wzia¢ udziat w kolejnym Szczycie Klimatycznym.
Wyglosita tam stynne przeméwienie, ktére uderza w glowy panstw, ktérzy w opinii
Grety nie podejmuja odpowiednich krokéw w celu ochrony $rodowiska. Thunberg
zdopingowata miliony dzieci na catym $wiecie. Mimo mlodego wieku, znalazta sie na
liscie stu najbardziej wptywowych kobiet $wiata magazynu Forbes (2019).

Zainspirowane celami zréwnowazonego rozwoju ONZ, dwie siostry z Wielkiej
Brytanii — Amy i Ella Meek — postanowily wspoméc ratowanie planety. Za cel obraty
dziatania na rzecz klimatu, zycie pod woda i odpowiedzialna konsumpcje. Szybko
zauwazyly, ze zanieczyszczenie plastikiem to wspdlny watek i tak rozpoczat sie w 2016
roku projekt, obecnie organizacja Kids Against Plastic. Poprzez zachecanie mtodych
ludzi do wprowadzania zmian i walke o zmniejszenie iloSci jednorazowego uzytku
plastiku, do projektu dotaczylo wiele dzieci. Obecnie organizacja liczy pie¢dziesieciu
mtodych cztonkdw, a jej celem jest zwigkszanie $wiadomosci na temat plastiku i alter-
natywnych, ekologicznych materiatéw. Dzieci stworzyty aplikacje do rejestrowania
$mieci i co roku dzieki niej zbieranych jest ponad sto tysiecy plastikowych odpadéw.
Siostry wyglosity wlasny wyktad TEDx, nagrywaja filmiki na temat ekologii, rozpoczety
wiele kampanii w tym Plastic Clever, w ramach ktérej festiwale, szkoty, biura, restauracje
rezygnuja z jednorazowego plastiku.

~Niezaleznie od tego, jak wielka lub jak mala role mamy do odegrania, starajmy
sie, aby nasza planeta stala sie lepszym miejscem. Najwieksza przeszkoda w przezwy-
ciezeniu kryzysu klimatycznego czy zanieczyszczenia plastikiem jest przekonanie,
ze ktod inny podejmie potrzebne dziatania.” to fragment tekstu napisanego przez Amy
i Elle na stronie ich organizacji Kids Agains Plastic”. Powyzsze przyktady dzieci, kt6-
re postanowily wziac¢ sprawy w swoje rece sa Swiadectwem tego, ze mtodzi ludzie
chca by¢ wspétodpowiedzialni za stan naszej planety, nie chca czekac do osiagniecia
petnoletnosci w celu podjecia stosownych dziatan. Sa gotowi wnosi¢ wartosé juz dzis.

73 A.Meek, E. Meek, online: https://www.kidsagainstplastic.co.uk, [dostep: 2022.04.08].
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Musza tylko dowiedzie¢ sie od nas — dorostych o problemach ekosysteméw i poznaé
sposoby, zeby im zaradzi¢. To my musimy po$wieci¢ swéj czas na dziatania, ktére
doprowadza do polepszenia klimatu, a takze pokaza¢ dzieciom jak mozemy wspdlnie
potaczy¢ sity.

W jaki sposéb jako dorosli, mozemy uczy¢ dzieci ekologicznych nawykéw?
Tylko nasza wyobraznia moze by¢ ograniczeniem. Nalezy zacza¢ od wpajania naj-
prostszych czynnosci juz od najmtodszych lat: zakrecamy wode podczas mycia ze-
béw, wytaczamy $wiatto, gdy wychodzimy z pokoju, ograniczamy przejazdy autem
korzystajac z transportu publicznego lub rowerowego, kupujemy uzywane zabawki
i ubrania, segregujemy $mieci, czy wspdlnie czy$cimy miejsca publiczne ze Smieci.
To tylko najprostsze przyktady z zycia codziennego, jednak, aby dziecko w przysztoéci
troszczylo sie o Srodowisko, te czynnosci musza stac sie nawykiem. Oprécz zabieranie
dziecka do lasu, wspdlnego uprawiania ogrodu, spedzania czasu na $wiezym powietrzu,
zwracania uwagi dziecka na to, co robia mréwki, opowiadania o zwyczajach zwierzat,
mozna uczy¢ poprzez poruszana w tej pracy wiele razy zabawe — na przyktad granie
w gry i wspdlne czytanie obrazkowych ksiazek. Powyzsze przyktady ekologicznych
nawykéw sa czestym tematem ksiazek dla dzieci.

5. Tresci dla dzieci o ekologii

Od kilku lat ukazuje sie coraz wiecej cieckawych pod wzgledem tekstu jak
i ilustracji pozycji ksiazkowych dla dzieci o ochronie zwierzat, srodowiska i zasobéw
naturalnych. Powstato wiele wartosciowych ksiazek, ktérych fabuta dotyczy szcze-
golnie zachecenia do ratowania przyrody. Bardzo dobrym przykiadem jest ksiazeczka
w zeszytowej oprawie Tomek staje sig eko! autorstwa Genevieve Rousseau (tekst) oraz
Estelle Meens (ilustracje), wydanej przez PWH Arti w 2020 roku. Bohaterem jest maty
chlopiec o imieniu Tomek, ktéry w szkole podczas lekcji dowiaduje sie, ze planeta
Ziemia jest zanieczyszczona i potrzebuje pomocy dzieci. Tomek dowiaduje sie czym jest
recykling, kompostowanie i energia pozyskana z wiatru. Gdy tylko wraca do domu,

postanawia wdrozy¢ proekologiczne dziatania w zycie. Chtopiec chce, zeby mtodszy brat
korzystat z jednorazowych pieluch kilka razy — z dwéch stron, w t6zeczku brata organi-
zuje kompostownik, wytacza Swiatlo siostrze podczas jej odrabiania lekcji, rezygnuje zu-
pelnie z opakowania kanapek wktadajac je do plecakéw bez owijki. Niestety skutki jego
dziatan sa optakane, ale inspiruja rodzine do zmian nawykéw na bardziej ekologiczne.
Ksiazka dzieki zeszytowej oprawie i miekkiej oktadce, jest tania, a co za tym idzie osia-
galna dla wiekszej grupy nabywcéw. Ta pozycja pokazuje, jak wprowadzic¢ ekologiczna
wiedze w szybkim tempie w czyn, i ze dziecko moze zmieni¢ zwyczaje w rodzinie.

Innym przyktadem ksiazki dla dzieci, ktéra porusza problem zanieczyszczania
érodowiska sa Smieci Gerdy Raidt, wydane w 2019 roku naktadem stynacego z proeko-
logicznych tytutéw Wydawnictwa Babaryba. Ksiazka uzmystawia, ze w czasach kon-
sumpcjonizmu ludzie kupuja wiecej niz potrzebuja. Skutkiem tego jest ogrom $mieci,
szczegOlnie plastikowych, ktéry zalewa planete. Dzieki ksiazce mlody czytelnik moze
dowiedzie¢ sig, jak walczy¢ z ich nadmiarem — poprzez naprawianie popsutych rzeczy,
recykling, oszczedzanie. Interesujace ilustracje sprawiaja, ze jest to publikacja nie tylko
pouczajaca, ale takze bardzo przyjemna w odbiorze. Najbardziej utkwita mi w pamieci
rozktadéwka o mikroplastiku, przedstawiajaca wyspe $mieci, ktéra tworzy niezliczona
iloé¢ plastikowych odpadéw dryfujacych po oceanie, a w $mieci zaplatane sa zwierzeta.
Ta strona z pewnoécia w wyrazisty sposéb obrazuje problem mikroplastiku.

Oprécz powyzszych materiatéw, dzieki ktérym dzieci moga sie dowiedzied,
jak chroni¢ nasza planete, jest wiele animacji jak bardzo znana filmowa opowies¢ ze
studia Walt Disney Pocahontas, a takze film Rio, ktéry przedstawia przygody niebie-
skich papug, przedstawicieli ary modrej, ktére przez wycinke laséw deszczowych traca
naturalne Srodowisko zycia i staja sie gatunkiem zagrozonym. Bohaterowie — papugi
Tulio i Linda — wyruszaja do Brazylii, by zapobiec wyginieciu gatunku. Film Rio zostat
doceniony przez wiele nominacji do nagréd filmowych, w tym do Oscara. Jest nie tylko
pouczajacy, lecz zachwyca zabawnymi dialogami, wielobarwna kolorystyka i pomy-
sfowymi animacjami. Niestety, ta popularna bajka nie ma szczesliwego zakorczenia.
Ara modra to gatunek oficjalnie wymarty. Nie udato sie zrealizowaé w realnym zyciu
scenariusza tworcéw animaciji.
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Na temat ekologii, dzieci moga sie takze dowiedzie¢ tradycyjnie — z podrecznikéw
szkolnych, plakatéw proekologicznych w szkotach, tablic w parkach i przed wej$ciami
na plaze, folderéw i ksiazeczek przygotowanych przez fundacje i stowarzyszenia przy-
rodnicze. Te $srodki wyrazu maja rézne oddziatywanie na dzieci, w niektérych warstwa
wizualna jest dopracowana i interesujaca, w wiekszej czeéci za$ jest zbyt wiele infor-
macji podanych w formie tekstu, ilustracje maja encyklopedyczny charakter i moga nie
wzbudzad pozytywnych emocji u dzieci, a wrecz swoja forma nudzié. Zauwazytam, ze
szczegdlnie trafiaja do serc mtodych odbiorcéw ,nowoczesne” srodki wyrazu — strony
internetowe i gry cyfrowe, ktére poprzez swoja interaktywnos¢ skupiaja uwage dzieci
i pozostaja w pamieci na dtuzej. Na temat wybranych przyktadéw pisze w rozdziale
VII , Interaktywne, cyfrowe tresci dla dzieci”.

6. Edukacja ekologiczna w szkolach

Od pierwszego wrzeénia 2020 Ministerstwo Edukacji wprowadzito przepis,
ktéry zobowiazuje nauczycieli do poruszania z uczniami najistotniejszych tresci
ekologicznych, co ma na celu dalsze rozwijanie kompetencji proekologicznych™.
Programy wszystkich przedmiotéw obowiazkowych obejmuja elementy z zakresu edu-
kacji ekologicznej. GIéwny cel to ksztattowanie odpowiednich nawykéw dotyczacych
efektywnosci energetycznej, oszczedzania wody, surowcéw, segregowania odpadéw
i recyklingu, wptywu czlowieka na zmiany klimatyczne, itd. Zgodnie z okreéleniem
zrownowazonego rozwoju ksztalcone jest pokolenie, ktére rozumie, iz rozw6j powi-
nien by¢ ,,odpowiadajacy obecnym potrzebom bez uszczerbku dla mozliwosci spel-
nienia swoich potrzeb przez przyszte pokolenia. Ma on na celu zapewnienie rozwoju

74 NN, Tresci dotyczqce edukacji ekologicznej obecne w polskich szkotach, online: https://www.
gov.pl/web/edukacja-i-nauka/tresci-dotyczace-edukacji-ekologicznej-obecne-w-pol-
skich-szkolach?msclkid=dbl651edb57b11ec8f230145914e6df5, [dostep: 2022.04.08].
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gospodarczego przy jednoczesnej ochronie réwnowagi spotecznej i srodowiskowej”™”.
Tresci ekologiczne w szkole podstawowej mozna odnalez¢é podczas realizacji podstawy
programowej w zakresie plastyki, techniki, geografii, biologii, chemii.

Wedlug Marii Montessori, wloskiej lekarki znanej z stworzenia autorskiego syste-
mu wychowania, obecnie dzieci maja duzo mniejszy kontakt z przyroda w poréwnaniu
z poprzednimi pokoleniami. Ucza sie ja rozumie¢ poprzez na przyklad tzw. stét natury,
gdzie skupia sie uwage dzieci na zmianie pér roku i temacie wegetacji. Dzieci powin-
ny otrzymac szanse zbudowania lepszego S§wiata niz my im pozostawimy i rozumie¢
swoja odpowiedzialnoé¢ za Ziemi. Maria Montessori w swoich pismach zalecata, zeby
dostarczaé dzieciom jak najwiecej bodZcéw i informacji z dziedziny przyrody, bo dzieki
temu beda w sobie tworzy¢ wtasciwa postawe wzgledem naszego wspdlnego domu™.

Najwazniejsze w edukacji ekologicznej jest zalozenie, ze sa to dziatania dtugo-
trwate, a najlepszych rezultatéw mozna sie spodziewaé rozpoczynajac je od pierwszych
lat zycia dziecka. To znaczy, ze nie wystarcza pojedyncze zajecia organizowane z okazji
Dnia Ziemi, zielonych szkét albo akgji sprzatanie plaz. Spotkania z ciekawymi ludz-
mi — np. z pszczelarzem, botanikiem, biologiem, ekologiem, ornitologiem, czy zajecia
z dogoterapii pozostana w pamieci uczniéw na dtugo. Uwrazliwienie dzieci na piekno
i koniecznoé¢ ochrony przyrody poprzez czas spedzany w otoczeniu natury, korzy-
stanie z edukacyjnych gier i czytanie warto$ciowych obrazkowych ksiazek sprawi, ze
najmtodsi beda chcieli swoja ekologiczna postawa dawaé przyktad innym i wlasciwie
beda reagowac na nieodpowiednie zachowanie si¢ innych os6b w stosunku do natu-
ralnego srodowiska. Stopniowo dzieci zaczna zdawac sobie sprawe z tego, ze cztowiek
od lat niszczy przyrode, chociaz jest ona niezbedna do zycia. Zaczna tez rozumie¢,
ze niektdre gatunki roslin i zwierzat sa rzadkoscia. Zasoby naturalne nie sa nieskon-
czone, nic nie jest dane na zawsze i dlatego trzeba chroni¢ nasza planete.

75 NN, Zréwnowazony rozwdj, online: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/
TXT/?uri=LEGISSUM:sustainable_development, [dostep: 2022.04.08].

76 S. Davies, Montessori w Twoim domu, przet. E. Pater-Podgérna, Warszawa: Bukowy Las
2019, s. 76-77.

Vi. KOMUNIKACJA WIZUALNA A DZIECKO



1. Sila komunikacji wizualnej

Komunikacja wizualna oznacza porozumiewanie sie poprzez obraz. Przekazanie
informacji odbywa sie za pomoca réznych srodkéw przekazu — na przyktad ksiazki,
strony internetowej, plakatu z uzyciem réznych form narracji, na przyktad ilustracji,
fotografii, filmu. Wyjatkowa sita komunikacji wizualnej wynika z pozycji, jaka wzrok
zajmuje w percepcji cztowieka, czasem mowi sie, ze jest to najwazniejszy z naszych
zmystéw”’. Sam fakt, ze pierwsze znane ludzkosci teksty kultury to malowidta w jaski-
niach oraz pismo obrazkowe, $wiadczy o naturalnej skfonnosci cztowieka do wyrazania
sie przez obraz. O dominacji komunikatéw wizualnych nad innymi $rodkami wyrazu
pisze m.in. Marshall McLuhan, teoretyk komunikacji i wybitny znawca sposobéw
masowego przekazu. Kanadyjski naukowiec okreélil, ze cztowiek posiada “tendencje
do ikonicznego wyrazania”’®.

W dobie mediéw elektronicznych, w czasach btyskawicznego rozwoju kompute-
réw i multimediéw inwazja wizualnoéci utrwala swoja dominujaca pozycje w komu-
nikacji spotecznej”. Wspéiczesnie, tekst jest wypierany przez hipertekst, a tradycyjne
media méwione lub pisane, przez hipermedia. Wspétczesny odbiorca, to juz nie czy-
telnik, ale widz hipermedialnego spektaklu, “w ktérym mieszaja sie ze soba teksty,
dzwieki, kolory, obrazy, animacje i techniki video®”. Wystarczy zapoznac sie z aktualna
oferta magazynéw papierowych, czy tez stacji radiowych z wieloletnia tradycja, ktére
obecnie musza uzupetnié¢ swoéj gléwny kanat przekazu o strony internetowe i profile
w social mediach publikujac w wigkszosci przypadkéw zdjecia i krétkie filmy, zeby
przyciagnac uwage odbiorcow.

77 W. Karolak, Arteterapie. Jezyk wizualny w terapiach twérczosci i sztuce, Warszawa: Engram
2014, s. 32

78 M. McLuhan, Zrozumiec media: przedtuzenia cztowieka, przet. N. Szczucka, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 2004, s. 297.

79 C. Vandendrope, Od papirusu do hipertekstu, przet. A. Sawisz, Warszawa: Wydawnictwo
Uniwersytetu Warszawskiego 2008, s. 135-142.

80 Ibidem, s. 129-130.
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Chociaz $wiat mediéw rozwija sie tak bardzo, ze sposoby komunikacji funkcjo-
nujace dzi$ sa technologiczna przepascia w stosunku do form, ktérymi postugiwaty
sie poprzednie pokolenia, to natura ludzkiej percepcji jest w pewnym sensie niezmien
na. Dynamicznie zamieniamy rysowanie patykiem po ziemi na tablet, pismo obrazkowe
na emotikony, malarstwo batalistyczne na videorelacje z drondw, lecz wciaz aktualne
jest powiedzenie, Zze “jeden obraz wart jest tysiac stéw”.

2. Projektowanie wizualnych tresci

Jaka role ma projektant w wizualnym $wiecie? Organizuje komunikacje wizualna
w spoteczenistwie, uwzgledniajac aspekty percepcyjne odbiorcéw. Projektant moze mieé
za zadanie wptywac na estetyke otoczenia na przyklad tworzac dekoracyjne wzory
na tkaninach, oddzialywa¢ na decyzje wyborcze projektujac plakaty polityczne,
wywiera¢ wplyw na bezpieczenistwo tworzac system znakéw drogowych. Powyzsze
przyklady w zwiezly sposéb pokazuja, ze projektant wykracza poza granice tworzenia
,fadnych projektéw”, a natura tego zawodu jest interdyscyplinarna. Wiedza potrzebna
projektantowi ilustracji dla dzieci jest wynikiem do$wiadczenia, pracy badawczej,
wymiany opinii, wielu préb i bledéw, obserwacji prac innych twércéw, studiowania
historii sztuki, rozmowy ze specjalistami z innych dziedzin np. psychologami, pe-
dagogami. Zbidr licznych dodwiadczen projektanta wpltywa na jakos¢ tworzonych
projektéw i ich poziom odziatywania na odbiorce. Troska o skuteczno$é wizualnej
komunikacji sprawita, ze na Akademiach Sztuk Pieknych studenci sa uczeni jakosci
w projektowaniu i dostrzegania jej wagi we wplywie na postawy odbiorcow. Wediug
Jorge Frascara, specjalisty w dziedzinie komunikacji wizualnej, wyktadowcy aka-
demickiego ,Jezeli projektanci graficy chca by¢ uwazani za specjalistéw od rozwia-
zywania probleméw, musza liczy¢ sie z tym, ze miara ich pracy bedzie osiagniecie
celéw, ktérym stuza dane Srodki komunikacji wizualnej. Odpowiednia estetyka i jako$¢
maja oczywiscie duze znaczenie, zaréwno jako czynniki wptywajace na skutecznos¢,
jak tez jako przejaw odpowiedzialnosci projektantéw wobec odbiorcéw. Lecz koncepcja

jakosci powinna by¢ rozpatrywana w kontekscie ogélniejszych celéw projektowych.
Jakos¢ estetyczna projektu nie okresla jego ogdlnej jakosci”®'. Weryfikacja skutecznodci jest
kluczowa. W ostatecznosci, celem kazdego projektu jest wywarcie wpltywu na postawe
odbiorcy dziela.

3. Percepcja dzieci na przykladzie odbioru ksiazek obrazkowych

Od pierwszych chwil zycia ludzie biora udzial w komunikacji ze $§wiatem
zewnetrznym. Mimo Ze tuz po przyjsciu na $wiat jeszcze nie potrafia wypowiadaé
stéw, wiec niemozliwa jest komunikacja werbalna, to juz od urodzenia bardzo inten-
sywnie pracuja u miodego cztowieka wszystkie zmysty i odbieraja ogrom informacji
z otoczenia. Im miodsze dziecko, tym komunikacja jest bardziej pierwotna, czyli oparta
na zmyslowej percepcji $wiata.

Kiedy dziecko po raz pierwszy ma kontakt z ksiazka obrazkowa, nie od razu wie,
co przedstawiaja zawarte w niej ilustracje. Rozpoznanie o czym méwia obrazy, wymaga
swojego rodzaju treningu. Dziecko uczy sie powiazan cech przedmiotéw z ich graficzna
reprezentacja na papierze®. ,Obcowanie od najmtodszych lat z ksiazka ilustrowana
uczy obserwacji, postrzegania, ksztaltuje estetyczna wrazliwos$¢. Pozwala takze krok
po kroku nabywac umiejetnosci odczytywania graficznych komunikatéw i ich wladciwej
interpretacji”®. Kolejnym etapem, po nabyciu umiejetnosci rozpoznawania gtéwnych
znaczen ilustracji, jest zrozumienie relacji tekstu i ilustracji w ksiazce. Jeéli doktadnie
zaglebi¢ sie w przekaz ksiazek obrazkowych, mozna zauwazy¢, ze obrazy zazwyczaj

81 J. Mrowczyk, P. Debowski, Widziec ... , s. 277.

82 M. Oleksak, Cwiczenie dla wyobrazni, online: https://www.newsweek.pl/wiedza/psy-
chologia/cwiczenie-dzieciecej-wyobrazni-jakie-wyzwania-stawia-ilustracja-w-ksiazce/
pk515342fbclid=IwAR1HJ44PtTQTNiq-K, [dostep: 2021.10.20].

83 Ibidem.
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nie oddaja dostownie tego, co opisuja stowa. Odwrécony sposéb ujecia Swiata przez
ilustratora uczy dzieci innego spojrzenia na otaczajaca go rzeczywistos¢, szukania
kodéw wizualnych na co dzien. Doro$li pomagaja interpretowac ksiazki — wchodzac
w role gtéwnych odbiorcéw ksiazek ilustrowanych, zwracajac uwage na niuanse
wizualne oraz asystujac dzieciom w odczytaniu ukrytych znaczen w r6znych sposo-
bach przedstawiania. Pokazuja, jak powiazac czytana historie z ogladanymi obrazkami.
,Czytanie ilustracji przynosi pelna satysfakcje dopiero przy asystujacej narracji”*.
Doroéli sa przewodnikami dzieci w alfabetyzacji wizualne;j.

Doroéli maja ogromny wpltyw na edukacje wizualna dziecka. Wybieraja tytuty
dla swoich pociech oraz filtruja tresci, ktére planuja pokazac dzieciom. Zanim ksiazka
dotrze w rece jeszcze nieczytajacego odbiorcy, musi przyciagnac¢ uwage osoby dorostej,
ktora te ksiazke wybierze dziecku. To stawia percepcje dorostego cztowieka w roli sita
poznawczego, ktére odsiewa to, co uzna za warte przedstawieniu percepcji dziecka,
od tego czego nigdy nie zdecyduje mu sie pokazaé. Odpowiednio dobrane do wieku
ksiazki, sa naturalna pomoca w rozwijaniu kompetencji krytycznych. Dorosty, czy-
tajac ksiazki dzieciom, staje sie nauczycielem w Swiecie obrazéw. Poniewaz “lektura
wiaze sie ze $wiadomym kierowaniem percepcja”®, dzieki wsparciu dorostych, dziec-
ko uczy sie, jak odczytywac kody. Czyta¢ oznacza odbiera¢ znaczenie, zapoznawac
sie z sensem przekazu.

84 C. Vandendrope, Od papirusu..., s. 126.
85 Ibidem, s. 124.

4. Narracja wizualna w projektach o ekologicznym przestaniu

We wspoétczesnym Swiecie ludzie sa narazeni na zalew informacji i obrazéw,
ktore, trzeba filtrowaé, oceniac i interpretowac. Liczne ilustracje, ktére wyswietla sie
przy przegladaniu witryn w Internecie, media spolecznosciowe, plakaty na przystan-
kach tramwajowych, billboardy, reklamy w telewizji, zdjecia w gazetach, oktadki ksia-
zek, wydruki w witrynach sklepowych, tablice w parkach, to wszystko jest odbierane
przez wzrok cztowieka niekoniecznie zgodnie z jego wola. Percepcji niewielkiej cze-
Sci tych wszystkich obrazéw czlowiek jest Swiadomy i zdaje sobie sprawe, ze maja
na niego wptyw. Wiekszo$¢ z nich zostaje jedynie w pod$wiadomosci i uaktywnia
sie w wybranych momentach zycia w konkretnych sytuacjach. Na przyktad mozna nie
zwrdécic¢ uwagi Swiadomie na kolor butéw u cenionej aktorki na zdjeciu w gazecie, lecz
gdy cztowiek jest w sklepie i widzi buty w tym samym kolorze, moze u niego pojawié¢
sie pragnienie, zeby kupi¢ wiasnie te.

Dziecko ogladajac mnéstwo reklam produktéw z plastiku, w plastikowych
opakowaniach, moze przez wiekszos¢ swoich dzieciecych lat nie trafi¢ na ekolo-
giczne tresci i zy¢ w przeswiadczeniu, ze plastik jest powszechnym, zwyczajnym,
nieszkodliwym materiatem. Dzieki coraz liczniej wydawanym ksiazkom o ochro-
nie srodowiska, grom edukacyjnym, ilustracjom w Internecie, jest duza szansa,
ze dziecko bedzie mie¢ stycznosc z ekologicznymi treciami w coraz mfodszym wieku.
Przygotowujac sie do procesu projektowania interaktywnej ksiazki online dla dzieci
o mikroplastiku, skupitam sie na analizie jezykéw wizualnych uzywanych w ksiazkach
dla dzieci o prosrodowiskowej tematyce.

Ekologiczne tresci pojawiaja sie juz w ksiazkach kartonowych dla najmtodszych
dzieci. Przykladem niech bedzie pozycja Czyje jest morze? autorstwa mieszkajacego
na Majorce Harolda Jimeneza Canizalesa, (wydawnictwo Tatarak, 2019). W tej publikacji
sa dziecku zadawane pytania o plastikowe $mieci, ktére ptywaja w morzu. Dziecko ma
za zadanie odpowiedzie¢, czy ptywajaca torba foliowa lub plastikowy widelec, ktére
sa przedstawione w $rodowisku morskim, sa na swoim miejscu. Przedmioty, ktérych
dotyczy pytanie sa przedstawione w formie wycietych ksztattéw w kartonowych stro-
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nach i dorysowanych ilustracji. Dziecko czytajac ksiazke z asysta opiekuna, dowiaduje
sie, co powinno ptywaé¢ w gtebinach morskich. Miody czytelnik ma za zadanie
odpowiada¢ ,nie!”, gdy pojawia sie pytanie o to, czy plastikowy odpad znajduje
sie we wlasciwym miejscu, gdy ptywa w morzu. Gdy dziecko obréci kartke, okazuje sie,
ze po drugiej stronie ten sam wyciety ksztatt i nowa dorysowana ilustracja przedstawia
zwierze morskie, np. meduze czy kalmara, i to wiasnie ono powinno ptywaé w wod-
nych glebinach, a nie $mieci. Ilustracje sa przygotowane w prosty w formie, umowny
sposéb, dostosowany do percepcji dziecka w tym wieku. Na wszystkich rozktadéwkach
sa przestawione wielokolorowe kofa, ktére symbolizuja pecherze powietrza w wodzie
i sa elementem faczacym wszystkie ilustracje. Mimo przedstawienia podwodnego swia-
ta, kolory tta uzyte w ksiazce oprécz charakterystycznych zimnych odcieni niebieskiego,
sa réwniez cieple jak czerwiefi, pomarancz i réz. Nie zaktéca to jednak funkcji poznaw-
czej i czytelnego odbioru tematyki ilustracji, poniewaz ptywajace zwierzeta morskie
i pecherze powietrza stanowia zrozumiaty obraz morskiej scenerii. Ksiazka, opierajac
sie na graficznych zagadkach, poniewaz dziecko moze réwnoczesnie zastanawiac sie,
co ten sam ksztatt przedstawia na kolejnej rozktadéwce, wykorzystuje gre skojarzen,
przez co rozwija wyobraZnie oraz uczy poszanowania srodowiska naturalnego.
Wyjatkowa pozycja dla dzieci jest ksiazka w pelni po§wiecona problemowi plasti-
ku Plastik fantastik? stworzona przez duet koreanskich artystéw Eun-Ju Kima oraz Ji-Won
Lee (wydawnictwo Babaryba, 2019). Tekst rozpoczyna sie od historii wymycia z pokta-
du statku 12 konteneréw podczas sztormu na §rodku Oceanu Spokojnego. W wyniku
wypadku, tysiace plastikowych zabawek do kapieli trafito do oceanu, a kilka miesiecy
pézniej na wybrzeza Alaski oraz zachodniej cze$ci Ameryki Pétnocnej. Ta historia oraz
ilustracja przedstawiajaca mape drogi, ktére przebyly plastikowe kaczki, zaby, zétwie
i bobry wspaniale obrazuje cala istote plastiku — jest to materiat niezwykle trwaty,
ktéry moze znalez¢ sie na calym $wiecie, nawet jeéli jest wyrzucony na Srodku oceanu
ijest trudny do usuniecia. W ksiazce zostaly réwniez przedstawione przykiady tego,
co statoby sie z zabawkami, gdyby byty wykonane z innych materiatéw jak drewno, metal
czy szklo. Ta historia z prostymi ilustracjami, o ograniczonej, podstawowej gamie kolo-
rystycznej, przygotowanych w technice malarskiej w sposéb pogodny i lekki przekazuja

Eyc. 19.
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informacje o wypadku z kontenerami. Na kolejnych rozktadéwkach dzieci dowiaduja
sig, jakie przedmioty sa wykonane z plastiku, jak wyglada produkcja plastikowych
przedmiotéw oraz materiatu samego w sobie. Te ilustracje sa przygotowane schematycz-
nie, w potaczeniu z tekstem stanowia infografiki. W ksiazce zostaly uwzglednione réw-
niez korzysci wynikajace z uzywania plastiku — w utatwieniu funkcjonowania w zyciu
codziennym, w medycynie, w transporcie. Do tego momentu czytelnik z przyjemno-
Scia oglada strony w ksiazce, a incydent z plastikowymi kaczkami do kapieli wydaje
sie by¢ nawet zabawny. Wszystko sie zmienia, gdy dochodzimy do rozktadéwki na
temat masowego generowania odpadéw i widzimy stowno-ilustracyjne poréwnanie
zuzycia plastikowych produktéw w 1964 (15 milionéw ton) i w 2014 roku (311 milio-
néw ton). Wozek sklepowy z dwoma butelkami znaczaco sie r6zni od wozka, ktéry ma
niezliczona ilos¢ butelek, poniewaz jego zawarto$¢ wychodzi poza kadr. Taki sposéb
ukazania problemu dziata na wyobraZznie. Potem juz jest tylko gorzej — poréwnywanie,
ile lat sie rozktadaja $mieci (plastik najdtuzej), wpadanie plastikowych odpadéw z rzek
do mérz i oceanéw, dryfujace wyspy $mieci, zjadanie plastiku przez zwierzeta. Tak tra-
fiamy na rozktadéwke na temat mikroplastiku, ktéra szczegélnie mnie zainteresowata,
poniewaz przedstawia problem, ktéremu po$wiecitam uwage w mojej pracy doktorskiej.
Cate dwie strony wypetnia ilustracja o mikroplastiku w podwodnym morskim krajo-
brazie. Scena wydaje sie by¢ zwyczajna, niestety po chwili mozna zauwazy¢, ze zwie-
rzeta morskie zjadaja plastikowe czasteczki, ktére sa przedstawione w postaci koloro-
wych kawatkéw i kropek. Najwigksza ryba ma wnetrze wypetnione mikroplastikiem,
sa tez strzatki odchodzace od plastikowych czesci w kierunku otworu gebowego ryby,
ktére sugeruja, ze zaraz kolejne drobinki mikroplastiku trafia do rybiego zotadka.
Na tafli wody unosi sie plama $mieci. To jest taki moment przelomowy w tej ksiazce,
w momencie kiedy kazde dziecko powinno poczué potrzebe ochrony tych niewinnych
istot. Tak tez najwidoczniej zaplanowali autorzy, poniewaz po rozktadéwce o mikro-
plastiku zaprojektowali strony na temat sposobéw ograniczenia korzystania z plastiku,
rzadowych obostrzen, recyklingu, przetwarzania plastiku, alternatywnych materiatéw.
Na koniec jest przedstawiona posta¢ Boyana Slata z Holandii, ktéry jeszcze jako nasto-
latek zatozyt organizacje Ocean Cleanup i wymyslil sposéb na posprzatanie oceanéw.
To ma na celu uzmystowienie dzieciom, Ze one réwniez moga poméc ratowac planete
i tymi sfowami konczy sie ksiazka.
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Ryc. 20.

Ksiqzka Plastik fantastik?
Eun-JuKima orazJi-Won Lee,
wydana przez Babaryba, 2019.
Zrédto online: https://www.srokao.
pl/2020/03/plastik-fantastik.html
[dostep: 2020.04.14].
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Ryc.21.  Ksigzka Smieciogrod Oli Woldariskiej-

-Ptocinskiej, wydana przez Publikat,
2020. Zrédto online:
http://olaplocinska.com/wordpress/
index.php/2021/03/05/smieciogrod/
[dostep: 2020.04.14].

Ksiazke dla starszych dzieci, a moze nawet dorostych odbiorcéw, stanowi autorska
publikacja Oli Woldanskiej-Plocifiskiej, ktéra napisata, zilustrowata i zaprojektowata
Smieciogréd (wydawnictwo Publikat, 2020). Autorka przyjrzata sie problemowi $mieci,
a swa uwage skupita na plastiku, gdyz stanowi on najwieksze zagrozenie. W ksiazce
wiele miejsca poswiecono historii opakowan poczawszy od glinianych naczyn, beczek
i skorzanych buktakéw. Sa tez przedstawione wspoétczesne ekologiczne alternatywy
dla plastikowych produktéw, jak np. bambusowa szczoteczka do zebéw, czy mate-
rialowa torba na zakupy. Ilustracje w ksiazce sa przygotowane z pomystem, wiek-
sz05¢ z nich przerysowuje istotne cechy plastikowych odpadéw uwypuklajac problem.
Przyktadem jest ilustracja na temat mycia zebéw plastikowa szczoteczka. Dziewczynka
myjaca zeby, ktéra jest pokazana na obrazku, spoglada wprost, tak jakby na czytelnika.
Wokoét niej jest nagromadzenie szczoteczek do zebéw, wiekszych niz dziewczynka,
ktére kompletnie zdominowaty rozktadéwke, otaczaja dziewczynke, tak jakby chciaty
zatarasowac jej droge ucieczki, co symbolizuje zawlaszczenie $wiata przez plastikowe
odpady i pokazuje, ze jest to sytuacja poniekad bez wyjécia. Szczegélna uwage zwro-
citam na wymowna rozktadéwke o tytule , Ziemia bez dna” przedstawiajaca osobe
w kapciach, ktéra zamiata zmiotka brud pod dywan. Wydawatoby sie na pierwszy
rzut oka, ze jest to scena z zycia studenta, ktérego niespodziewanie odwiedza mama.
Jednakze, jesli poswieci sie tej ilustracji pare sekund wiecej, odkryje sie, ze brud sktada
sie z plastikowych $mieci, a dywan ma wz6r ziemskiej mapy. Jest to dajace do my-
Slenia i bardzo wymowne przedstawienie problemu. Tytuty réznych rozktadéwek
w publikacji — jak i przypisy — sa napisane odrecznie, przez co ksiazka ma bardziej
osobisty charakter, ktéry przetamuje jej edukacyjny i oficjalny styl. Ilo§¢ tekstu jest
sprowadzona do minimum, lecz mimo to mozna dowiedzie¢ sie o wielu faktach i cieka-
wostkach. Gléwna role odgrywa w ksiazce ilustracja, ktéra wypelnia cate rozktadéwki.
Ksiazka, przygotowana we wspoétpracy z Polskim Stowarzyszeniem Zero Waste przema-
wia do wyobrazni przedstawionymi ilustracjami mewy, ktérej zotadek jest wypelniony
plastikiem, czy plastikowej rekawiczki krazacej dookota Ziemi w kosmosie.
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Powyzsze dzieta sa przyktadami ciekawych realizacji wydawniczych dla dzieci.
Sa tadnie wydane, maja pomystowe ilustracje, nie przyttaczaja iloscia tekstu, uktad
typograficzny dobrze komponuje sie z ilustracjami, a same obrazki nie powielaja
dostownie tresci pisanej. Na zasadach komplementarnosci stowo i ilustracja wymieniaja
sie prowadzona narracja, uzupelniaja wzajemnie niedopowiedzenia. Dzieci, dzieki ilu-
stracjom i tekstom, poznaja Srodowisko morskie i moga sie¢ wczué w problemy zwierzat
rozwijajac empatie, a takze nabywaja kompetencji my$lenia krytycznego. To Swietny
sposob, by uczuli¢ mtodych odbiorcéw na szkodliwod¢ dziatalnosci cztowieka.

5. Spos6b ukazania plastiku w ilustracjach mojego autorstwa

Szerzenie informacji na temat ochrony $rodowiska jest dla mnie wazne,
stad z przyjemnoscia tworze ksiazki o ekologicznym wydzwieku. Ponizej przedstawiam
wybrane pozycje.

W ksiazce Balticarium o Morzu Baltyckim, wydanej w 2019 roku przez
Wydawnictwo Wytwérnia, do ktérej przygotowatam tekst, ilustracje oraz skifad,
na jednej z rozkladéwek przedstawiam problem zanieczyszczenia morza plastikiem.
Na lewej stronie widac¢ ptywajace w wodzie plastikowe odpady — foliowe torby, pla-
stikowe patyczki do uszu, stomki z plastiku, liczne opakowania po produktach spo-
zywcezych i kosmetykach. Zwierzeta, ktére ptywaja wokét $mieci to ulubienice dzieci
— foki szare. Sa smutne i widag, ze zaplatuja sie w plastikowe sieci rybackie. Po prawej
stronie mozna zobaczy¢ ogromna rybe, zjadajaca te wszystkie odpady, ktére przyptynety
do niej z pierwszej strony. Ryba cata sktada sie z mikroplastiku. Kolory tych matych
plastikowych czasteczek odpowiadaja barwom duzych plastikowych $mieci, wiec dziec-
ko bez trudu domysli sie skad pochodza. W tekscie opisuje problem mikroplastiku,
skad pochodzi i jak oddziatuje na zwierzeta. Wiem, ze ta rozktadéwka stwarza silne
wrazenie na dzieciach, poniewaz méwia mi o tym, gdy rozmawiam z czytelnikami na
spotkaniach autorskich. Z pewnoscia przyczyna jest drastyczne pokazanie problemu
i przedstawienie fok, czyli najbardziej uwielbianych przez dzieci morskich ssakéw.

Na kolejnej stronie przedstawiam mozliwoéci polepszenia sytuacji zwierzat — eko zasady,
ktére kazde dziecko moze wdrozy¢ na co dziefy, jak na przyklad rezygnacje z balonéw
na urodzinach na rzecz papierowych ozdéb, wziecie udziatu w akgji zbierania $mieci
na plazach czy noszenie ubran z naturalnych tkanin.

Kolejna publikacja mojego autorstwa z proekologicznym wydzwiekiem
to Battycki zeszyt ¢wiczeri Balticarium, wydany w ramach grantu Cemex w 2017 roku.
Ksiazka byta rozdawana w szkotach podstawowych w ramach zaje¢ z przyrody.
Otrzymatam od nauczycieli opinie na jej temat, dzieki czemu wiem, ze odbior ksiazki
przez dzieci jest pozytywny. W ksiazce pokazany jest plastikowy potwor, ktéry jest
zbudowany z plastikowej torby i atakuje zmieraczki plazowe. Zadaje pytanie dzieciom,
czy maja pomyst jak zwalczy¢ potwora. Sa tez ilustracje plastikowych Smieci i dzie-
ci maja za zadanie dorysowacé buzie i rece, zeby stworzy¢ wizerunki plastikowych
potworéw. Inne ¢wiczenie opiera sie na polaczeniu dziesiatek drobinek mikropla-
stiku w ksztatty koszy na $mieci. Ilustracje sa proste, zbudowane z plam rozlanej
rozcieficzonej farby i linii markera, czeSciowa moga przypominac rysunki dziecka,
stad moze wystepowac wieksze utozsamianie sie dziecka z ilustracja, tym bardziej,
ze ma ono za zadanie dorysowac elementy, wiec mlody czytelnik staje sie réwniez
wspo6ttworca ksiazki.

Ksiazka Skok przez Battyk, wydana przez Wydawnictwo Widnokrag w 2021 roku,
jest owocem mojej wspédtpracy z pisarka Monika Milewska. Opowiadanie jest bajko-
we i z checia tworzytam ilustracje do magicznych scen opisujacych morskie przygo-
dy pitki plazowej. Problem plastikowych $mieci pojawia sie na trzech ilustracjach.
Pierwsza z nich obrazuje fragment, gdy mewa $mieszka siada na pilce i opowiada
o wielu dmuchanych zabawkach, ktére widziata nad Morzem Battyckim. W tle wi-
da¢ wiasnie te zabawki ptywajace w morskiej toni. Mewa nie wspomina, co z czeScia
nich sie dzieje, ze traca powietrze i tona, rozkladajac sie na mikroplastik. Ale wlasnie
to jest pozostawione domystowi dzieci i ich rodzicéw, ktérzy moga dopowiedzie¢
to, co nie zostalo wprost powiedziane. Druga ilustracja pokazuje zmieraczka plazowe-
go, ktory sprzata plaze noca po ludziach — wida¢ mase $mieci, w tym plastikowych.
Zwierzatko narzeka na ludzi, ktérzy pozostawiaja po sobie m.in. kartoniki po soczkach,
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Ryc.23.

Ksiazka Battycki zeszyt ¢wiczen
Balticarium mojego autorstwa,
wydany w ramach grantu Cemex, 2017.
Zrédto wiasne.

ZMIERACZEK PLAZOWY

Ha plazach pojawita sig armia wroga, ktéra zabija zwierzeta.

To... plastikowe émiecil Moga one okaleczaé ptaki morskie,
ryby. foki i moriwiny. Sprawiajq, te awierzeta zaplatuja sie
w nie i umieraja. Zmieraczek platowy nie jest w stanie sobie
z tymi potwoarami poradzié. Moze Ty masz pamysl jak je
rwalczyd?

Ryc.24.

Milewskiej zilustracjami mojego
autorstwa, wydana przez Widnokrqg,
2021. Zrédto wtasne.
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plastikowe sztudce, nakretki po butelkach. Pitka reaguje bardzo emocjonalnie, ciek-
na jej na te stowa tzy. Ostatnia ilustracja zwiazana z problemem plastikowych $mieci
w ksiazce to ta, gdy pitka na skutek uktucia dziobem przez mewe siodlata, traci powie-
trze i opada na dno, stajac sie $mieciem. Jeden z omutkéw na przywitanie, opowiada
pilce o wielu zanieczyszczeniach, ktére trafiaja do Battyku i ze smutkiem stwierdza,
ze ludzie sa przekonani, ze Baltyk przyjmie kazdy $mie¢. Pitka jest zaniepokojona i wi-
da¢, ze te stowa podziataty na nia przygnebiajaco, poniewaz wraz z powietrzem, uszto
z niej zycie. Na szczeScie w ostatniej chwili ratuja ja omulki i dorsz. W ksiaZzce nie ma
rad wypowiedzianych wprost do dzieci, co maja robi¢. Sa za to pokazane przyktady
szkodliwej dziatalnosci cztowieka, wiec dzieci dowiaduja sie, co jest zle, a wtedy tatwiej
dokona¢ wiasciwego wyboru.

Wedtug wlasnych obserwacji na bazie opinii czytelnikéw moich ksiazek oraz dzie-
ki prowadzonym z dzie¢mi zajeciom artystycznym, stwierdzam, ze dzieci od malerikosci
interesuja sie zwierzetami i intuicyjnie chca je chronid, stad ilustracje przedstawiajace
cierpiace zwierzeta z powodu plastikowych $mieci, maja na dzieci silne oddziatywanie.
Mtodzi czytelnicy sa niezwykle wrazliwi na kolor, nie raza ich niezgodne z rzeczywi-
stoScia zastosowania kolorystyczne, aczkolwiek poszukuja w ilustracjach podobnych
cech do tych znanych im otoczenia. Przewaznie mtodzi czytelnicy przejawiaja niecheé
do ciemnych i ,brudnych” koloréw, ktére dla nich sa oznaka ztych postaci lub mrocz-
nego charakteru sceny w ilustracji. Dzieci akceptuja i rozumieja deformacje rzeczywi-
stosci uzyta w ilustracjach. Zauwazam, ze wyobraznia mtodego odbiorcy jest bogata,
dzieki czemu dziecko potrafi abstrahowac¢ cechy i rozumie gre skojarzen. Jestem zdania,
ze ilustracja stuzy celom edukacyjnym i wychowawczym w rozwoju intelektualnym
i emocjonalnym dzieci, ktére podczas ogladania obrazkéw w ksiazce i §ledzenia
fabuly potrafia odczuwac silne emocje — wzruszy¢ sie, rozweseli¢, zdziwic, czy oburzy¢.
Obraz wzbudza tez strach, co moze by¢ zbyt silna emocja dla matych dzieci, ktére nie
odrdzniaja $wiata realnego od Swiata fikcji. Negatywne uczucia wywotuja przedstawie-
nia potworéw, a takze duza ilos¢ czerni. Jednakze jestem zdania, ze nalezy przygotowac
dziecko na realne problemy wystepujace w $wiecie i nie tworzy¢ wyidealizowanego
obrazu fauny i flory naszej planety ukrywajac problemy. Z tego powodu ciesze sie,

ze sa ilustrowane ksiazki, ktére w artystyczny i madry sposéb opowiadaja o proble-
mach takich jak choroba, $mieré, wojna, brak pozywienia i katastrofy ekologiczne.
Dzieki temu mozna przygotowywac dziecko do radzenia sobie z problemami, uczy¢
empatii, wyrazania emocji i postaw proaktywnosci.
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Ryc.25.

Seriamurali proekologicznych mojego
autorstwawszkole,

ZKPiG nr5w Gdansku, 2017.

Zrodto wtasne.
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VII. INTERAKTYWNE, CYFROWE TRESCI DLA DZIECI



Digitalizacja byta trzecia rewolucja informacyjna w historii cywilizacji.
Kazda rewolucja zmienia zycie kulturalne ludzi w sposéb catkowity. Cyfryzacja dotarta
juz niemal do wszystkich segmentéw kultury, do niedawna omijajac ksiazke obrazko-
wa. Wydawac by sie mogto, ze ksiazka obrazkowa w formie powszechnie znanej jako
zbiér wydrukowanych stron, jest srodkiem przekazu, ktérego nie da sie przettumaczy¢
na jezyk cyfrowy. Jednakze rewolucja digitalizacyjna udowodnita, ze ksiazka obraz-
kowa moze bez problemu funkcjonowaé w §wiecie elektronicznym posiadajac swoj
rozbudowany, interaktywny odpowiednik jako aplikacja ksiazkowa. Majac na uwadze,
ze okreslenie aplikacji ksiazkowych dotyczy zaréwno ksiazek skierowanych do dzieci
jak i dorostych, trafna jest nazwa , aplikacja ksiazki obrazkowej”, poniewaz podkresla
charakter publikacji, w ktdrej ilustracja odgrywa czesto gléwna role. W wers;ji elek-
tronicznej ilustracje zostaja animowane, bohaterowie ksiazki wydaja glosy, pojawiaja
sie opcje gry. Jest to forma, ktéra przez swa interaktywnos$¢ wywotuje wiele emocji
i skupia uwage mtodego czytelnika-widza-gracza.

1. Ksiazka obrazkowa drukowana oraz cyfrowa

Ksiazka obrazkowa najczeSciej sktada sie z tekstu i obrazu, ktére pozostaja
ze soba w relacji w celu stworzenia spdjnego dzieta. ,,Czotowi przedstawiciele srodo-
wiska badaczy (...) sa zgodni co do tego, ze relacja ta jest swoistym tandemem, a takze
podkreslaja, ze ksiazka obrazkowa jest bardziej forma sztuki anizeli typowym narze-
dziem edukacyjnym, obiektem utylitarnym. W zadnym wypadku nie znaczy to jednak,
iz nie ma potencjalu edukacyjnego®”. Zazwyczaj jest drukowana na papierze, co spra-
wia, ze czytelnik moze mie¢ dodatkowe bodZce w postaci dotyku papieru, na ktérym

86 M. Cackowska, Wspédtczesna ksigzka obrazkowa — pojecie, typologia, badania, teorie, konteksty,
dyskursy [w:] Ksigzka Obrazkowa. Wprowadzenie, Poznan: Instytut Kultury Popularnej 2017,
s. 12.
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ksiazka jest wydrukowana, specjalnych folii uzytych w drukarni, zapachu ksiazki,
badz doznan efektéw introligatorskich jak wyciete fragmenty papieru czy ttoczenia.
Ksiazka cyfrowa istnieje za$ tylko w $wiecie elektronicznym na platformach onli-
ne lub w formie aplikacji na telefony, tablety, wiec nie oddziatuje na zmyst dotyku.
Dzieci obecnie przyzwyczajone do wielu bodzcéw, szybko sie nudza, wiec ksiazka
cyfrowa, interaktywna odpowiada ich potrzebom — sa w niej zawarte filmy, muzyka,
animacje, ktére dostarczaja szybko wielu bodzcéw.

Wedlug Matgorzaty Cackowskiej, specjalistki w zakresie badan nad ksiazka
obrazkowa: , Aplikacja ksiazkowa (w jezyku angielskim najczeSciej méwi sie o niej
app; w jezyku polskim potocznie uzywa sie nazwy apka) to interaktywna aplikacja
multimedialna, nawiazujaca do cech ksiazki (gtéwnie ksiazki obrazkowej, ze wzgledu
na duze znaczenie obrazu i wspétobecnosci tekstu), przeznaczona na urzadzenia mobil-
ne z ekranem dotykowym typu tablet, smartfon®”. Aplikacja ksiazkowa jest wielowy-
miarowa — potrafi zaangazowac uzytkownika w zmiane przebiegu swojej historii, ponie-
waz posiada réwniez funkcje gry. Sa aplikacje ksiazkowe, w ktérych uzytkownik bawi
sie, rozwiazujac zadania. Cwiczeniami w takiej aplikacji moga by¢ mozliwosci wybo-
ru sposobu zakonczenia akcji, wplyw na ukazywane ilustracje poprzez dorysowanie
na ekranie fragmentéw obrazkéw, odpowiadanie na zagadki i wiele wiecej.

Przy wydaniu ksiazki obrazkowej jest zaangazowanych wiele oséb — autor ilu-
stracji, tekstu, wydawca, grafik, ktéry sklada tekst i przygotowuje do druku, drukarz,
introligator, dystrybutor, ksiegarz i wiele wiecej oséb. W przypadku aplikacji ksiazki
obrazkowej tych oséb jest jeszcze wiecej, a za sukces wydawniczy odpowiadaja cate
zespoly programistéw, animatoréw i kompozytoréw muzyki. W przypadku ksiazek
na papierze trzeba nadmienic, ze bywaja edycje limitowane — przepieknie oprawione,
wydrukowane na wysokiej jakosci papierze, ze specjalnymi efektami drukarskimi.
W przypadku aplikacji ksiazkowych tez mozna wyrézni¢ wyjatkowe pozycje — boga-

87 M. Cackowska, Co ma ksigzka obrazkowa do interaktywnej aplikacji ksigzkowej?, ,Ryms”,
nr 20, lato/jesien 2013, s. 2-4.

to ilustrowane, z duza iloscia interaktywnych element6w, specjalnie skomponowana
muzyka, ktére wyrézniaja sie jakoscia od produktéw masowych i aplikacji wielkich
koncernéw przemystu rozrywkowego dla dzieci.

Aplikacje ksiazkowe biora udziat w konkursach graficznych, ilustratorskich
i ksiazkowych, m.in. na Targach Ksiazek w Bolonii. Odrebna kategoria nagradzanych
projektéw, ktéra dotyczy wytacznie interaktywnych realizacji, tylko $wiadczy o tym,
ze aplikacje ksiazkowe nie sa degradowane przez srodowisko znawcéw ksiazek, ktérzy
od lat zajmuja sie pozycjami na papierze. Potencjat aplikacji ksiazkowych jest doceniany.
Zauwazalny jest rowniez ich wktad w edukacje i alfabetyzacje wizualna odbiorcow.

Projektujac cyfrowe ksiazki mozna przekroczy¢ ograniczenia, ktére posiada druk
na papierze i zaangazowac niemal wszystkie zmysty czytelnika — wzroku, dotyku,
stuchu. Proces czytania przemienia sie w interaktywna gre-zabawe. Homo ludens, czyli
koncepcja istoty ludzkiej jako czlowieka bawiacego sie, zostata sformutowana przez Jo-
hana Huizinge. Zaklada, ze czlowieka napedza idea wsp6izawodnictwa i ciagtej zabawy.
Jak pisat w swojej ksiazce: ,,Od dawna juz i we wzrastajacym stopniu umacniato sie we
mnie przekonanie, ze kultura ludzka powstaje i rozwija sie w zabawie i jako zabawa®”.
Im bardziej czytanie ksiazki przypomina zabawe, a nawet obejmuje wspétzawodnictwo,
tym wieksze oddziatywanie moze mie¢ na dziecko.

Korzystanie z ksiazek interaktywnych wymaga od dzieci alfabetyzacji cyfrowej,
czyli wiedzy, jak poruszac sie w $wiecie wirtualnym i Swiadomie korzystac z nar-
racji cyfrowej w formie obrazu, tekstu i dzwieku, a takze ruchu, jesli aplikacja ko-
rzysta z efektu wibracji w tablecie badz telefonie. To jednak nie jest dla dziecka wy-
zwaniem, poniewaz wedlug badania Korzystanie z urzqdzeni mobilnych przez mate dzieci
w Polsce przeprowadzonego przez Fundacje Dzieci Niczyje w 2015 roku ,,64% dzieci w wieku
od 6 miesiecy do 6,5 lat korzysta z urzadzen mobilnych, 25% - codziennie®”.
Przeprowadzone pieé lat p6zniej — przez dr Magdalene Rowicka i dr Michata Bujal-

88 J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako Zrddio kultury, przet. M. Kurecka, W. Wirpsza, War-
szawa: Aletheia 2011, s. 2.
89 A. Bak, Korzystanie z urzqdzesi mobilnych przez mate dzieci w Polsce, online:, online: http://

www.mamatatatablet.pl/pliki/uploads/2015/11/Korzystanie_z_urzadzen_mobilnych_
raport_final.pdf [dostep: 2022.04.08].
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skiego na Akademii Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie
— badania pokazaty, ze ,Rozpowszechnienie uzywania urzadzen mobilnych w gru-
pie dzieci w wieku od 24 do 47 miesiecy to ok. 60%, a w grupie od 48 do 72 miesiecy
do 75%. W najstarszej grupie dzieci korzystajacych z urzadzenh mobilnych niemal
co trzecie posiada wlasne urzadzenie mobilne (zgodnie z deklaracjami rodzicéw)”*".
Dziecko zamiast przewracaé kartki jak w tradycyjnej, drukowanej ksiaz-
ce, klika w rézne punkty na wySwietlaczu, badZ palcem przesuwa po ekranie.
Czasem korzystanie z takiej ksiazki przypomina granie w gre, gdy mozna mie¢ wpltyw
na rozwoj wydarzen jak w ksiazce cyfrowej Little Red Riding Hood wydanej przez Nosy
Crow. Bohaterka ksiazki idac do swojej babci staje na rozwidleniu $ciezek i uzytkow-
nik musi zadecydowad, ktéra droga ma podazy¢. Dalszy przebieg historii jest zalezny
od wyboru dziecka, lecz finat jest zgodny z klasycznie znanym zakoniczeniem histo-
rii o Czerwonym Kapturku. Warianty wyboru sa ograniczone, lecz mimo to, opcja
wyboru stawia uzytkownika w roli poniekad autora, ktéry decyduje o przebiegu
akcji. Najczesciej w ksiazkach cyfrowych dziecko nie bierze udzialu w budowaniu
historii, lecz na r6znych rozktadéwkach-ekranach ksiazki cyfrowej, otrzymuje por-
cje gier do zagrania, zagadek do rozwiazania, czy mozliwo$¢ nagrania swojego glosu
lub filmu jak w aplikacji ksiazkowej dla mtodszych dzieci, opartej gléwnie na narra-
¢ji wizualnej CHOMP Christopha Niemanna, wydanej przez Fox and Sheep GmbH.
Transmedialna forma opowiadania historii jest dla dzieci niezwykle fascynujaca i an-
gazujaca, jednakze moim zdaniem nie ma powodéw do obaw, ze kompletnie zasta-
pi tradycyjna, drukowana forme ksiazek dla dzieci. Obie formy sie od siebie réznia
i moga sie uzupetnia¢ — czes¢ ksiazek dziecko moze czyta¢ w formie cyfrowej, na
przyktad takie, ktére ucza innych jezykéw i jest potrzeba odstuchania nagran, a czesé
jest czytana w formie papierowej, na przyktad ksiazki przed snem, gdy niebieskie
Swiatlo ekranu moze zakt6ca¢ wytwarzanie melatoniny przed zasnieciem. Z rapor-

90 M. Rowicka, M. Bujalski, Brzdqc w sieci — zjawisko korzystania z urzqdzen mobilnych przez
dzieci w wieku 0-6 lat, online: https://www.kbpn.gov.pl/portal?id=15&res_id=11479398,
[dostep: 2022.04.08].

tu badan Brzdgc w sieci — zjawisko korzystania z urzqdzenit mobilnych przez dzieci w wieku
0-6 lat w Polsce z 2020 roku mozna sie dowiedzie¢, ze prawie troje dzieci z czterech,
ktére ma od 0 do 6 lat i jedzie samochodem lub innym Srodkiem transportu, korzysta
z urzadzen mobilnych, co drugie dziecko — korzysta z takich urzadzen spozywajac positki,
a co dziewiate dziecko — podczas toalety®’. Wynika z tego, ze interaktywne ksiazki cyfro-
we moga by¢ czeSciej uzywane w sytuacjach, w ktérych rodzic nie moze poswiecic¢ czasu
dziecku na czytanie mu ksiazek, gdy na przyktad prowadzi samochéd lub przygotowuje
badz spozywa positek. Ksiazki cyfrowe moga by¢ umieszczone na jednym urzadze-
niu cyfrowym w nieograniczonej iloSci, jesli urzadzenie jest podiaczone do Internetu
lub ma pojemny dysk. Dzieki temu zabierajac tablet na wakacje, rodzic moze przetrans-
portowaé w jednym urzadzeniu wiele ksiazek cyfrowych, zamiast zabiera¢ cata walizke
ksiazek na papierze. Ksiazka cyfrowa czesto ma nagrany glos lektora, ktéry przeczyta
dziecku treé¢ ksiazki, wiec poniekad zastepuje rodzica w czynno$ci czytania na glos
i bezposrednim przebywaniu z dzieckiem podczas korzystania z ksiazki cyfrowe;.
Ksiazki obrazkowe na papierze maja swoje miejsce w codziennych rytuatach rodziciel-
skich, szczegdlnie w momencie czytania ksiazek dzieciom przez rodzicéw przed snem,
zeby dobrze spedzi¢ wspdlnie czas, poprzez tredci zawarte w ksiazce przekaza¢ wiedze,
skupi¢ uwage dziecka na jednej rzeczy, ograniczy¢ aktywno$¢ fizyczna i ostatecznie
wyciszy¢ dziecko w celu zadniecia.

Przeglad oferty interaktywnych ksiazek cyfrowych prowadzi do wniosku,
ze wciaz mato jest ksiazek tego typu. Poszukiwania przyczyn takiego stanu pozwa-
laja sformutowac nastepujace konkluzje: po pierwsze mozliwe, ze jest to podyktowa-
ne duzo wiekszym naktadem finansowym, ktéry musi ponie$¢ wydawnictwo, zeby
wydac interaktywna ksiazke — koszt projektu, ilustracji, animacji, programowania,
muzyki; po drugie, takie ksiazki sa mato promowane, wiele 0séb nie zdaje sobie spra-
wy z ich istnienia, wiec mozliwe, ze przyczyna lezy w niedostatecznym marketingu.
Ksiazki papierowe sa dostepne dostownie wszedzie — od szkét, bibliotek, ksiegarn,

91 Ibidem.
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az po sklepy online, kioski i markety spozywcze. Interaktywnych ksiazek cyfrowych
skierowanych do dzieci trzeba poszukac na odpowiednich stronach, badz zaktadkach
w aplikacjach do zakupu programéw, gdzie jest tak wiele tresci, ze moga by¢ mato
dostrzegalne posréd mnogosci gier, aplikacji do ¢wiczen sportowych czy komunikato-
réw; po trzecie, mozliwe, ze rodzice Swiadomie wybieraja dziecku do czytania ksiazki
na papierze, chroniac dziecko przed kolejna godzina spedzona przed komputerem,
tabletem czy telefonem; po czwarte trzeba dopusci¢ mysl, ze prawdziwy rozkwit jest
dopiero przed nami, a do tej pory spoteczefistwo nie dojrzato do interaktywnych ksiazek
cyfrowych, trzymajac sie swoich przyzwyczajen z poprzednich lat.

2. Przyklady cyfrowych projektow dla dzieci
o ochronie srodowiska

Szukajac interaktywnych ksiazek cyfrowych dla dzieci o mikroplastiku, niestety
nie spotkatam sie z wieloma pozycjami o ekologii. W ponizszej cze$ci mojej dysertacji
omowie kilka z tych, ktére w ciekawy sposéb zachecaja dzieci do nauki przyjaznych
naturze postaw. Niektore z nich sa typowymi interaktywnymi ksiazkami cyfrowymi,
cze$¢ za$ to gry online.

Jedna z nich jest ksiazka umieszczona na stronie ekoeksperymentarium.pl,
stworzona przez kolektyw Mamy Projekt. Na stronie jest pokazana ilustracja domu,
w ktérym mieszka rodzina Laskotkéw. Domownicy staraja sie dziata¢ w zgodzie
z przyroda. Dziecko klikajac w poszczegdlne czeéci wirtualnego domu, poznaje
rodzine i ich zwyczaje — uczy sie jak oszczedzaé wode, ciepto i prad, jak madrze kupo-
wad, sprzatac i segregowac. Oprécz tego, mozna wybrac sie na wirtualny spacer po lesie.
Multimedialne zagadki pozwalaja zrozumie¢ zasady ekologii. Strona posiada wiele
pytan skierowanych do dziecka, ilustracji, animacji. Wszystkie teksty sa czytane przez
lektoréw, dzieki czemu mtodsze dzieci rowniez moga korzystac ze strony, a stuchajac
réznych barw gloséw jeszcze bardziej moga wyobrazi¢ sobie charakter bohateréw
mieszkajacych w domu. Ilustracje sa przyjemne dla oka, mimo prostej formy, oddaja

najwazniejsze cechy przedmiotéw, lecz nie wida¢ w nich artystycznego polotu. Kolory-
styka jest pastelowa, jest uzyty interesujacy dobér barw. Przez mnogo$¢ interaktywnych
przedmiotéw do odkrycia, z ktérymi wiaze sie zagranie w atrakcyjne testy wyboru,
ksiazka potrafi skupi¢ uwage na dtuzej.

Kolejnym projektem, ktéry omoéwie jest Plasticity. Jest to projekt wedtug
tworcéw uznany jako gre, lecz moim zdaniem z powodzeniem moégliby by¢
nazywany cyfrowa ksiazka obrazkowa, poniewaz posiada wiele jej cech. Gra jest
dostepna na platformie Steam i zostata stworzona przez trzydzieScioro studentéw
University of Southern California. Swiat przedstawiony w grze jest dwojaki.
Dziewczynka o imieniu Noa szuka lepszego zycia. Jena z wersji rzeczywistoSci to jasny,
stoneczny krajobraz. Widoczne sa ro$liny i naturalne piekno Ziemi: plaza, drzewa, kojace
kolory natury. Widoczna jest harmonia, porzadek, wszystko ma swoje miejsce — roélin-
nosé¢ swobodnie roénie na poboczu zadbanej drogi, btekit nieba jest nieskalany zanie-
czyszczeniami powietrza. Druga wersja rzeczywistoSci za$ to ponura, brudna sceneria
pelna plastiku. Ciemna kolorystyka jest daleka od palety barw wystepujacej w przy-
rodzie nieskazonej reka czlowieka. Dominuja szarosci, ciemne przygaszone barwy.
Na ekranie nie wystepuja czyste kolory, co sprawia wrazenie zanieczyszczenia krajobrazu.
Obiekty sa zniszczone: znieksztalcone, popekane, zaniedbane. Panuje chaos, elemen-
ty znajduja sie w przypadkowych miejscach. Swiat przedstawiony jest nieprzyjazny
i odrzucajacy dla percepcji czlowieka. Scenariusz gry zaklada, ze od wyboréw gracza
zalezy, ktéra wersja rzeczywisto$ci zostanie z nim na state. W rekach grajacego dziecka
jest ocalenie Swiata przed zagtada, bataganem i wszechobecnym zanieczyszczeniem.
[lustracje uzyte w grze sa realistyczne, a widok opuszczonego krajobrazu, zdomino-
wanego przez plastikowe Smieci, przez ktére cierpia zwierzeta, bardzo przygnebiajacy.
Z pewnoScia ten obraz utkwi w pamieci wielu dzieci, co moze wptynaé na ich proeko-
logiczne wybory w $wiecie rzeczywistym.

Aplikacja ksiazkowa Green Kids, stworzona przez Larix Press, dostepna
w AppStore, edukuje interaktywnie na temat goérskich krajobrazéw Potu-
dniowego Tyrolu. W goérach jest wiele do odkrycia — zwlaszcza dla dzieci.
Dzieci poznaja domowe i dzikie zwierzeta, moga réwniez zobaczy¢, co dzieje
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sie pod ziemia, albo przetacza¢ widok ekranu miedzy latem a zima, zeby sprawdzi¢jak zmienia
sie gorski krajobraz. Dzieci poprzez zabawe ucza sie, jak nalezy sie zachowywaé
w gorach, aby nie zaszkodzi¢ przyrodzie. Aplikacja przedstawia liczne mozliwosci
rekreacji w gérach oraz niektére czynnosci wykonywane przez ludzi podczas pracy
w gorach. Dzieki animowanym scenkom i zadaniom do rozwiazania, dzieci dowiadu-
ja sie przede wszystkim o wtasciwej ochronie Srodowiska. Ilustracje zaprojektowane
przez Licie Zuppardi, uzyte w grze nie przypadly mi do gustu, odbiegaja od kanonu
warto$ciowych i estetycznych ilustracji, ktére zdobywaja nagrody w konkursach na
najpiekniejsze oprawy wizualne w ksiazkach obrazkowych. Mimo to uznatam, ze warto
wspomniec o tej ksiazce, poniewaz jest przykltadem interesujacego ujecia globalnego
tematu ochrony $rodowiska poprzez lokalne $srodowisko gér Potudniowego Tyrolu.
Nawiazuje to do idei glokalizacji — dziataj lokalnie, myslac globalnie.

3. Cyfrowa obrazkowa ksiazka dla dzieci — co powinna zawiera¢?
Analiza

Pozwolitam sobie przeanalizowa¢ cyfrowe tresci dla dzieci i stworzytam podsu-
mowanie, co sktada sie na udana cyfrowa ksiazke obrazkowa.

1. Interaktywno$¢ — ale z umiarem. Tym, co odréznia ksiazke cyfrowa od tej
wydrukowanej, jest integracja elementéw interaktywnych. Jednakze trzeba multimedial-
ne Srodki stosowac rozsadnie, poniewaz zbyt duza interaktywno$¢ moze przyttoczy¢ lub
odwrdci¢ uwage od narracji. Trzeba réwniez tak zaprojektowac interaktywne elementy,
zeby mozna byto z nich korzysta¢ jednoczesnie, poniewaz frustrujace moze by¢ czeka-
nie na zakorniczenie jednego aspektu interaktywnego przed uruchomieniem kolejnego,
zwlaszcza jesli widzialo sie juz pierwszy lub jesli nieumyslnie sie go uruchomito.

2. Wywotywanie emocji — elementy interaktywne powinny wzmacnia¢,
a nie ostabiaé narracje. Dzieci korzystajac z interaktywnej przezywaja emocje, kto-
re zostaja z nimi jeszcze po zakonczeniu obcowania z ksiazka. Udana ksiazka to ta,
do ktérej czytelnicy wracaja myslami, ktéra zapadta w pamieci na dtuzej.
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3. Spéjnosc — wszystkie elementy uzyte w ksiazce jak tekst, obrazy, narracja,
muzyka i efekty dzwiekowe oraz gry powinny by¢ od siebie wzajemnie zalezne, tworzac
doswiadczenie wigeksze niz suma czesci sktadowych ksiazki. Zrozumienie przekazu
ksiazki powinno wynikaé ze wspétdziatania wszystkich jej elementéw.

4. Wptyw na przebieg ksiazki — dzieci powinny mie¢ mozliwoé¢ dostosowania
swoich do$wiadczen poprzez odpowiadanie na pytania, wlaczanie i wytaczanie r6znych
opdji, klikania w elementy, ktére pod wptywem przycisku myszki przez dziecko, zmie-
niaja sie. Warto tez, zeby dzieci miaty Swiadomo$¢ objetoéci wirtualnej ksiazki poprzez
poczatkowe ,przekartkowanie” czyli na przyklad przewiniecie catej internetowej strony
z wszystkimi cyfrowymi , rozkladéwkami”, badz, zeby w trakcie dodwiadczania ksiazki,
miaty podglad wszystkich stron, zeby miaty $wiadomosc jak ksiazka jest obszerna.

5. Intuicyjnoé¢ — dobre ksiazki sa przyjazne dla czytelnika i fatwe w obstudze.
Szczegoblnie jesli sa przeznaczone dla najmtodszych uzytkownikéw, nie powinny zakta-
dac specjalistycznej znajomosci obstugi cyfrowego nosnika. Jesli w ksiazce jest zawarta
gra, powinny by¢ oméwione zasady gry — pisemnie lub stownie poprzez narracje lektora.
Jesli sa miejsca, w ktére mozna kliknaé, kursor powinien reagowac i zmieniac sie wizu-
alnie, gdy najedzie sie na dana czes$¢ ekranu, zeby dziecko wiedziato, ze jest to punkt
na ekranie, w ktéry mozna stuknad, zeby sie co$ nowego wydarzyto. Ekran powinien
zawierac tatwe do odnalezienia zaktadki i przyciski, ktére pomoga dorostym i dzieciom
tatwiej znalez¢ informacje o ksiazce, temacie projektu, autorze, zrédtach wiedzy.

6. Mozliwos¢ wielokrotnego uzycia — szczegdlnie jesli ksiazka ma elementy testu,
to przy kazdym kolejnym Zzyciu dobrze jest, gdy pytania sa za kazdym razem inne.
Idealnie jesli uzytkownik za kazdym razem majac stycznoé¢ z ksiazka, widzi inny
zestaw animacji lub funkgji interaktywnych, dzieki czemu moze tworzy¢ wieloraka
liczbe réznych historii.

Watpliwe jest, zeby jakakolwiek cyfrowa ksiazka obrazkowa spetniana wszyst-
kie te cechy. Dzieki formie wirtualnej, mozna wzglednie szybko wdraza¢ ulepszenia
na podstawie otrzymywanych od odbiorcéw informacji zwrotnych. Dzigki temu strona
lub aplikacja moze by¢ w fatwy sposéb aktualizowana, co jest trudniejsze do uzyskania
w przypadku ksiazki drukowanej, poniewaz w przypadku tej papierowej, aktualizacja

Ryc.27.

Plasticity. Zrédto online: https://store.
steampowered.com/app/1069360/
Plasticity/

[dostep:2021.03.28].
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nie odbedzie sie samoistnie na pélce z ksiazkami, ulepszane dodruki trzeba kupowaé
na nowo. Swiat ksiazek cyfrowych jest dynamiczny i zmienny, ciekawa jestem kierun-
kéw, w ktérych podaza wirtualne ksiazki obrazkowe w kolejnych latach.

4. Zagrozenia korzystania z cyfrowych medidéw przez dzieci

Badacze z Akademii Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej
w Warszawie, ktérzy przygotowali raport na temat uzywania urzadzenn mobilnych
przez dzieci, przytaczaja rekomendacje Amerykanskiej Akademii Pediatrii (z 2016
roku), ktére odnosza sie do dzieci i korzystania przez nie z urzadzen ekranowych.
Dzieci od 2 roku zycia moga mie¢ wprowadzane tresci edukacyjne online na ekranach,
jednakze pod warunkiem, ze odbedzie sie to w asyScie opiekuna i nie przekroczy szesc¢-
dziesieciu minut dziennie. Wedlug badania przeprowadzonego w 2020 roku, dzieci
maja dostep do tresci dla nich przeznaczonych, ale zamiast edukacyjnych tresci, gtéw-
nie otrzymuja rozrywkowe, za$ czas spedzany z urzadzeniem mobilnym jest dtuzszy
niz godzina dziennie.”

W tym samym badaniu okazuje sie, ze istnieja réwniez negatywne konsekwen-
cje korzystania z urzadzen cyfrowych przez dzieci: ,7 na 10 rodzicéw przyznaje,
ze ich dzieci nie potrafia kontrolowac czasu korzystania z urzadzen mobilnych, a niemal
6 na 10 przyznaje, ze ich dzieci przedktadaja korzystanie z urzadzehh mobilnych ponad
inne aktywnosci, a takze wykazuja zachowania niepozadane, np. agresja, irytacja,
histeria przy prébach ograniczenia urzadzen mobilnych. 4 na 10 rodzicéw przyznaje,
ze ich dzieci przezywaja negatywne stany, np. niepokdj, budzenie sie w nocy, problemy
z zasypianiem i 3,5 na 10 rodzicéw zauwazyto, ze ich dzieci zamykaja sie w sobie przez
uzywanie urzadzei mobilnych.” — dane z 2020 roku dotyczace dzieci w Polsce.”®

92 Ibidem.
93 Ibidem.

To $wiadczy o tym, ze dzieci moga by¢ przebodZcowane multimedialnymi tredcia-
mi. Niekoniecznie moze to dotyczy¢ cyfrowych ksiazek dla dzieci, poniewaz badanie
nie obejmowato tylko tych tresci, ale wszystkie udostepniane dzieciom przez rodzicéw,
wedtug badania gtéwnie gier, filméw na YouTube, bajek i aplikacji dla dzieci.

Tak jak nie méwi sie o zagrozeniach wynikajacych z korzystania z ksiazek
dla dzieci na papierze, tak jest wiele informacji na temat zagrozen wynikajacych
z korzystania z Cyfrowych urzadzen przez dzieci, czyli posrednio z cyfrowych ksiazek.
Do tych zagrozen zalicza sie miedzy innymi:

1. zagrozenie zdrowia — dtugie przebywanie w pozycji siedzacej moze doprowa-
dzi¢ do wad postawy i nadwagi, za$ ciagle patrzenie w ekran do wad wzroku;

2. zagrozenie patrzenia na §wiat przez pryzmat wirtualnej rzeczywisto$ci — niemal
wszystko, co jest w nadmiarze jest szkodliwe i jeéli dziecko cate dnie bedzie spedzac
na korzystaniu z cyfrowych treéci, w tym czasie nie pozna $wiata realnego. Zamiast
pojé¢ do lasu i odbiera¢ go wszystkimi zmystami, bedzie korzystac z cyfrowych tresci
na ten temat i nigdy przez to nie dowie sie, czym las w istocie jest;

3. zagrozenie dostepem do szkodliwych dla dzieci tresci — dziecko majac samo-
dzielny dostep do urzadzenia cyfrowego, jesli rodzic nie ustawi filtréw rodzicielskich,
moze wyszukaé w Internecie przypadkowo tresci wytacznie dla dorostych, takie jak
materialy zwiazane z przemoca i pornografia;

4. zagrozenie uzaleznieniem — jest zwiazane z mechanizmami psychologicznymi
i moze oddziatywac réznie u réznych dzieci, w zaleznosci od predyspozycji;

5. zagrozenie bycie ofiara ataku — dziecko majac stycznos¢ z urzadzeniem cyfro-
wym moze miedzy innymi pas¢ ofiara cyberprzemocy oraz kradziezy danych osobo-
wych i lokalizacji;

6. zagrozenie rozluznienia wiezi z ludZzmi — dzieci spedzajac czas przed ekranem,
poswiecaja go mniej na zabawe z réwiesnikami czy bliskimi osobami.
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Rola rodzica, opiekuna czy nauczyciela jest udostepnianie dziecku urzadzen
cyfrowych pod nadzorem dorostej osoby z uwzglednieniem limitéw czasowych
rekomendowanych dla danych grup wiekowych przez instytucje zdrowia, zeby
nie naraza¢ dziecka na powyzsze zagrozenia. OczywiScie wymaga to duzej wie-
dzy pedagogicznej i umiejetnosci stawiania granic dziecku z jednoczesnym oka-
zywaniem szacunku dla mtodego cztowieka. W Opinii o zasadach bezpieczetistwa
w korzystaniu ze smartfondéw, tabletéw i komputerdw przez dzieci i miodziez pod redakcja
prof. dr hab. med. Jolanty Walusiak-Skorupy przeczytamy: ,Nalezy podkresli¢,
ze obecnie trwa jeszcze dyskusja nad ustaleniami ,,cyfrowego bhp” i badacze sktania-
ja sie do rezygnacji z ustalania sztywnych norm czasowych jako bezpiecznych gra-
nic dla dzieci i mtodziezy. W to miejsce sugeruja stosowanie kryteriéw jakoéciowych
(np. analiza zyski/straty)”.

Mozliwosé korzystania z interaktywnych mediéw na urzadzeniach cyfro-
wych przez dzieci pelni forme czesto nagrody, a zakaz korzystania stanowi kare.
“Niemal dwie trzecie rodzicéw daje dziecku urzadzenie mobilne jako nagrode.
Nieco ponad 80% rodzicéw daje dzieciom urzadzenia mobilne, kiedy dzieci sie nudza, a dwie
trzecie rodzicéw daje dzieciom urzadzenia mobilne, gdy dzieci ptacza lub marudza™®.
To dane na podstawie badan przeprowadzonych w 2020 roku w Polsce.

Sposéb wychowania i edukacji skorelowany z systemem kar i nagréd jest odrzu-
cony przez wloska lekarke Marie Montessori jako system, ktéry sprawia, ze dziecko
traci zaufanie do siebie i wiare w siebie. Wedlug niej stosowanie kar pozbawia dziec-
ko samooceny swojego zachowania, poniza je i stawia dorostego w roli wroga, ktdre-
go dziecko moze zacza¢ sie baé. Dziecko powinno rozwija¢ motywacje wewnetrzna.

94 ]. Walusiak-Skorupa, Opinia o zasadach bezpieczeristwa w korzystaniu ze smartfonow, tabletow
i komputeréw przez dzieci i mtodziez, online: www.gov.pl/web/psse-lancut/bezpieczne-
-korzystanie-ze-smartfonow-tabletow-i-komputrow-przez-dzieci-i-mlodziez [dostep:
2022.04.08].

95 Ibidem.

Nagrody nie przynosza efektéw lub sa to efekty krétkotrwale. Dziecko uzaleznia swoje
czyny od otrzymania nagrody i podporzadkowuje sie woli drugiej osoby, zeby tylko
nagrode otrzymac. Czyny nie wyplywaja z samodzielnych decyzji dziecka, lecz z checi
zadowolenia drugiej osoby, zeby otrzymac nagrode. Jesli opiekunowie wykorzystuja
urzadzenie mobilne jako nagrode lub ograniczenie dostepu do nich jako kare dla dzieci,
to poniekad cyfrowa ksiazka jest wlaczona w ten system dyscypliny i ma swdj udziat
w negatywnym ksztattowaniu psychiki mlodego cztowieka.
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VIIl. ,,MIKROPLASTIK - MAKROPROBLEM”- FAZA
PROJEKTOWA



W tworzeniu projektu o mikroplastiku dla dzieci, postawitam sobie za zada-
nie zmienic rzecz potencjalnie nieatrakcyjna, jak problem nadprodukgji plastikowych
Smieci, w rzecz atrakcyjna, jak interaktywna ksiazka cyfrowa skladajaca sie z ilustracj,
animacji, glosu lektorki, muzyki oraz gry z system punktacji. Korzystanie przez dzieci
z urzadzen cyfrowych jest powszechne, a jednak brakuje warto$ciowych tresci dla dzieci
w formie elektronicznej Stad decyzja o zaprojektowaniu multimedialnych tresci online.
Przyjemnoé¢ ptynaca ze zdobywania osiagnie¢ przez gracza w grze przystania aspekt
potencjalnie nudnej edukacji, przez co dziecko nie zauwaza, Zze strona ma giéwnie
na celu nauczanie, a nie zabawe dla samej rozrywki.

1. Dlaczego ten temat?

Na samym poczatku studiéw doktoranckich planowatam stworzy¢ aplikacje, ktéra
rozbudzi w matym czytelniku ciekawos¢ Swiata i odpowiedzialno$¢ za swoja planete.
Moim celem bylo przekonanie dziecka, ze nalezy dbaé o przyrode, i ze sa zwierzeta,
ktore potrzebuja ochrony. Uzytkownik miatby otworzy¢ sie na nowe, nauczy¢ odpo-
wiedzialnosci. Dzieci juz od najmtodszych lat powinny sie uczy¢, ktérych zwierzat
za kilka lat moze z nami nie by¢, jezeli im nie pomozemy. Aplikacja miata podpowie-
dzied, jak zy¢ w sposéb przyjazny przyrodzie, i jakich ekologicznych wyboréw nalezy
dokonywa¢. Planowatam zawrze¢ najwazniejsze informacje o danych zwierzetach,
ciekawostki, przyczyny zmniejszania sie liczebnosci gatunkéw i sposoby jak temu
zaradzi¢. Aplikacja miata stanowic¢ zbiér informacji o zagrozonych gatunkach zwierzat
— z kazdego kontynentu miato zosta¢ wybranych kilka przyktadéw. Chciatam, zeby
aplikacja ksiazkowa byta w petni interaktywna, zeby dziecko same mogto wptynaé
na przebieg gry. Jednakze musiatam zweryfikowac swoje plany — koszt realizacji takie-
go projektu, nawet w fazie testowej jest zatrwazajacy. Nie chciatam wykonaé projektu
»do szuflady”, tylko, zeby dzieci rzeczywiScie mogly z niego korzysta¢. Zdecydowatam
sie zrealizowac¢ projekt w formie strony internetowej.
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Jednoczesnie postanowilam stworzy¢ projekt Balticarium, byto to w 2016 roku.
Zauwazytam, ze brakuje informacji o zwierzetach Morza Battyckiego i postanowitam
wykorzysta¢ wlasne organizacyjne, ilustracyjne i graficzne umiejetnosci do realizacji
projektu o ekologicznym przestaniu. Dzieki Balticarium, nie zdajac sobie poczatkowo
z tego sprawy, stworzytam sobie prawdziwe pole do badan, co pomoglo mi ostatecznie
w realizacji projektu doktorskiego. Obserwuje juz dtuzszy czas zachowanie, wiedze,
reakcje, kreatywnosc¢ dzieci podczas licznych warsztatéw artystycznych, wystaw i wy-
ktadéw, ktére prowadze.

Zauwazylam, ze dzieci moga by¢ madrymi dzialaczami w pracy zwiazanej
z ochrona $rodowiska. Sa one wrazliwymi obserwatorami i czesto bardziej doceniaja
przyrode niz doroéli. Konsultujac z oceanografami tresci na temat zwierzat Battyku,
dowiedziatam sie, ze jednym z najwiekszych zagrozen srodowiska jest mikroplastik.
Gdy zaczelam czytac wiecej na ten temat, bytam przerazona. Wiele organizméw mor-
skich nie jest w stanie odrézni¢ mikroplastiku od pozywienia, mylac go z planktonem.
Te, ktére zjedza, nie sa w stanie strawi¢ plastiku i w konsekwencji umieraja z glodu.
Nie wiem, co mnie bardziej zmartwilo — czy to, ze az osiem milionéw ton plastiku
kazdego roku trafia do mérz i oceanéw, czy informacja o rafach koralowych, u ktérych
ryzyko choréb wzrasta z 4% do 89% po kontakcie z plastikiem znajdujacym sie w mor-
skich wodach. Najbardziej chyba jednak porazil mnie fakt, ze szacuje sie, ze do 2050 roku
w oceanach i morzach bedzie wiecej plastiku niz ryb (w przeliczeniu na mase). Uznatam,
ze to wlasnie na mikroplastiku sie skupie w moim projekcie doktorskim. Wybratam
ten temat, poniewaz temat ochrony $rodowiska jest dla mnie bardzo wazny. Niepokoi
mnie ogrom plastikowych produktéw, ktére spoteczenstwo uzywa czasem tylko kil-
ka minut. Na kuli ziemskiej mniej niz 10% plastikowych Smieci trafia do recyklingu,
a 12% konczy zycie w spalarniach. Wigkszo$¢ trafia na wysypiska $mieci, albo co naj-
gorsze, wprost do sSrodowiska naturalnego. Postanowitam stworzy¢ interaktywna tre$¢
cyfrowa, dzieki ktérej dzieci moga dowiedziec sie o problemie mikroplastiku oraz
jego wptywu na srodowisko. Nalezy da¢ im tylko szanse, a rozwina perspektywiczne
my$lenie i zaczna przewidywac skutki wtasnego i swoich bliskich dziatania.

2. Cele

Celem mojego doktoratu jest znalezienia adekwatnego jezyka wizualnego
na temat mikroplastiku oraz ekologicznych postaw, ktéry zainteresuje dzieci i sprawi,
ze beda chciaty postepowac zgodnie z zasadami ochrony $rodowiska na co dzien.
W procesie budowania projektu Balticarium, ktéry tez jest proekologiczna inicjatywa,
zauwazylam, Zze nie warto ograniczac odbiorcéw projektu jedynie do dzieci, poniewaz
dorosli réwniez korzystaja z tresci dla dzieci, wybierajac je, testujac, czy nastepnie ogla-
dajac z dzieckiem. Chce, zeby dzieci dzieki stronie dowiedziaty sie, ze wszystko jest
faficuchem powiazan, i ze nawet mate, plastikowe opakowanie po cukierku moze mieé¢
wplyw na wiele zwierzat, ktére go zjedza w formie drobinek mikroplastiku. Chciatam,
zeby wizualne treSci w formie ilustracji, zdje¢ i animacji mialy duze oddziatywanie
na dzieci, ale nie przerazity drastycznoscia obrazu — w koficu w nizszych etapach strony
pokazuje $mier¢ zwierzat. Odbiorcy oczekuja lekko podanego tematu, przyjemnego
dla oka, nawet jezeli méwimy o tragedii ekosystemu. Odbiorcami treci cyfrowych dla
dzieci sa czesto dorosli, ktérzy wybieraja dzieciom ksiazki, bajki i gry, w ktére moga
grad, jesli ograniczaja swoim podopiecznym dostep do komputera. Odbiorcami sa réw-
niez dzieci, ktére moga same decydowac, w jaki sposéb korzystaja z treSci w Internecie.

Rodzic, ktéry szuka dla swojego dziecka ksiazki edukacyjnej zwiazanej z ekologia,
to osoba $wiadoma zagrozen Srodowiska, ktéra chce zwigkszy¢ wiedze na ten temat
u swojego dziecka. Dziecko, ktére decyduje sie zagra¢ w gre wyboru o plastiku, to osoba,
dla ktérej zwierzeta sa bliskie i zdaje sobie sprawe z potrzeby ich ochrony. Ze strony
interaktywnej zwiazanej z mikroplastikiem skorzystaja réwniez odbiorcy przypadkowi,
ktérych trudno jednoznacznie odkry¢ i okresli¢, co nimi powodowato przy wyborze
tej tematyki. Mozliwe, ze nazwa lub grafika promujaca interaktywna tre$¢ zwrdcita
ich uwage i zdecydowali sie , klikna¢”.
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3. Wnioski ze spotkan z dzie¢mi

Duza cze$¢ mojej kariery zawodowej poSwiecam na warsztaty artystyczne z dzieé-
mi, ktére prowadze w ramach projektu Balticarium, na zaproszenie w osrodkach o$wiaty
oraz podczas literackich i artystycznych festiwali. Najmtodsi uczestnicy moich warsz-
tatéw mieli trzy lata, najstarsi za$ to dwudziestoparolatkowie, poniewaz prowadzitam
zajecia réwniez dla studentéw na Akademii Sztuk Pieknych w Gdanisku. W niniejszej
dysertacji skupie si¢ jednak na spotkaniach z dzieémi w wieku p6znoprzedszkolnym
i wczesnoszkolnym, poniewaz to jest najliczniejsza grupa wiekowa dzieci uczestniczaca
w moich zajeciach i zarazem grupa docelowa projektu artystycznego, ktéry stworzytam
w ramach przewodu doktorskiego. Podczas spotkani nie unikam tematéw zagrozen
Srodowiska, mikroplastiku, §mierci zwierzat, a wrecz celowo je poruszam. Dzieci sa
wdziecznymi kompanami do rozméw, sa szczere, pytaja o wszystko, co ich interesuje,
opowiedza o najwiekszych domowych sekretach czy wspomnieniach z wakacji. Zajecia
rozpoczynam od pogadanki, wyéwietlam na rzutniku lub ekranie zdjecia battyckich
zwierzat, pokazuje ilustracje, ktére stworzytam, a takze udostepniam ksiazki z moimi
ilustracjami. Zadaje dzieciom pytania, czy wiedza, jak te zwierzeta sie nazywaja, jakie
sa ich zwyczaje, co to jest morze, co robimy nad morzem i nastepnie uzupetniam in-
formacje na ten temat. Gdy zadaje pytanie o mikroplastik, z moich obserwacji wynika,
ze 10 % dzieci podnosi reke i jest w stanie wytlumaczy¢ grupie, czym jest. Zazwyczaj
odpowiedzi odnosza sie do wizualnych aspektéw mikroplastiku, padaja odpowie-
dzi jak , kuleczki kolorowe”, ,, drobinki plastiku”, , brokat”, ,,takie mate czasteczki”.
Dzieci odwotuja sie takze do informowania, co sie z mikroplastikiem dzieje, ze ,zjadaja
go zwierzeta i umierajq”. Reszta grupy czyli okoto 90 % dzieci, dzieki artystycznym
warsztatom po raz pierwszy dowiaduje sie o problemie mikroplastiku — wyswietlam
zdjecia mikroplastiku, pokazuje ilustracje mojego autorstwa przedstawiajace wptyw
mikroplastiku na zwierzeta, opowiadam fakty na ten temat. Dzieci reaguja bardzo
emocjonalnie i odnosze wrazenie, ze najwieksze poruszenie wywotuja zdjecia zwierzat,
ktore cierpia przez plastik. Dzieki temu zrozumiatam, ze w projektujac interaktywna
ksiazke online o mikroplastiku, musze pokazac jak plastik oddzialuje na zwierzeta.

Opowiadanie podczas warsztatéw o mikroplastiku to moja misja, dzieki ktérej wiem,
ze jeszcze wiecej 0s6b dowie sie o tej ekologicznej katastrofie. Po wstepie do zaje¢ oma-
wiam przebieg warsztatéw i nawet jesli tematyka prac artystycznych, ktére tworze
wraz z dzie¢mi nie jest bezposrednio zwiazana z mikroplastikiem, to umyst dzieci
podpowiada im, zeby umiesci¢ w swoich pracach odwotania do mikroplastiku. To daje
mi poczucie satysfakcji, ze moja rozmowa z dzie¢mi na ten temat przyniosta wymierny
skutek i takze po warsztatach jest szansa, ze beda pamieta¢ o mikroplastiku.

4. O projekcie

Projekt opiera sie na animowanych ilustracjach, ktérych gtéwnymi srodkami wy-
razu sa: kolor, ksztatt, sposéb poruszania sie ilustracji/ruch animacji. Za posrednictwem
tych trzech podstawowych komponentéw wywotywane sa u odbiorcy emocje, dzieki
czemu dzieci beda w stanie zapamietac tresci na dtuzej. Muzyka wzmacnia przekaz.
Oprocz ilustracji i animacji, na stronie mamy tez do czynienia z treSciami tekstowymi —
pytaniami, odpowiedziami, motywacyjnymi zdaniami, zakltadkami z tekstami na temat
mikroplastiku, gry, projektu Balticarium oraz autorstwa. Uzyty sposéb komunikacji jest
dostosowany do docelowego odbiorcy — dziecka w wieku péznoprzedszkolnym i wcze-
snoszkolnym. Projektujac strone o mikroplastiku opartam sie na moim do$wiadczeniu
w pracy z dzie¢mi podczas warsztatéw artystycznych, ktére prowadze. Dzieci potrafia
by¢ wyjatkowo spostrzegawczymi odbiorcami, poniewaz potrafia dostrzec nawet naj-
mniejsze szczegoty i ukryte kody w ilustracjach. W przypadku najmtodszych, wybér
wlasciwego jezyka wizualnego dostosowanego do sposobu postrzegania Swiata przez
dziecka jest konieczny. Wspdlna cecha umystéw wszystkich dzieci jest egocentryzm.*®
Nie znaja innego sposobu my$lenia niz wlasciwy ich grupie wiekowej, nie rozumieja
jezyka dorostych, dlatego sa w stanie odczytywac komunikaty wytacznie odpowiada-
jace percepcji dziecka.

96 ]. Piaget, Mowa i myslenie dziecka, przet. J. Kotudzka, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe
PWN, s.155.
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Warsztaty dla dzieci, Gdynia Design
Days, Gdynia, 2015r.
Zrédto wtasne.

5. Gra, ksigzka, a moze strona internetowa?

Projektujac interaktywna forme zastanawiatam sie, czy jest to cyfrowa ksiazka, czy
juz gra. Biorac pod uwage, ze wiele aplikacji ksiazkowych dla dzieci opiera sie gtéwnie
na grze, a wiele gier ma na tyle duzo tresci i przekazywanych informacji, ze mogty-
by by¢ nazwane aplikacjami ksiazkowymi, nie wiedzialam, jak okre§li¢ swéj projekt.
Na stronie jest umieszczona tre$¢ multimedialna, ktéra znajduje sie na pograniczu
interaktywnej ksiazki obrazkowej online i gry edukacyjnej, poniewaz ma wiele cech
obu form, ktdre sie ze soba przeplataja. Ostatecznie, gdyby bylo przygotowane oprogra-
mowanie w formie aplikacji, nazwatabym swdj projekt po prostu aplikacja dla dzieci,
i nie trzeba by bylo sie zastanawia¢ dtuzej nad wtasciwym nazewnictwem. Jednakze
moj utwor graficzny zostal opublikowany na potrzeby obrony projektu doktorskiego
jako strona internetowa. Poszczegdlne etapy, rézniace sie od siebie, ktére dziela cata
dtugos¢ strony online na fragmenty, przypominaja rézne rozktadéwki w ksiazce obraz-
kowej. Strone internetowa o mikroplastiku — dziecko na bazie udzielanych odpowiedzi
— przewija w gore lub w dot, tak jakby czytato zwéj papirusu. Odwotanie do tego ma-
teriatu, jednego z pierwszych w kulturze srodkéw przekazywania i przechowywania
informacji, nie jest bez znaczenia. Zdobywanie punktéw kojarzy sie juz za$ typowo
z gra. Wobec tego, ze projekt taczy hybrydowo cechy aplikacji ksiazkowej i gry, okreslam
projekt w niniejszej dysertacji wymiennie jako ksiazke cyfrowa i jako gre.

6. Przebieg interaktywnej gry

Interaktywna ksiazka cyfrowa rozpoczyna sie od przedmowy, czyli intro — wpro-
wadzenia dzieci w tematyke mikroplastiku za pomoca animaciji i tekstu czytanego przez
lektorke. Animacja we wstepie to krotka prelekcja na temat tego, skad sie wziat plastik,
czym jest mikroplastik, jak wptywa na zwierzeta, oraz co mozemy zrobi¢, zeby nie szko-
dzi¢ srodowisku. Tekst lektorki objasnia zagadnienia, a animacja obrazuje posrednio to,
o czym jest mowa. Animacja zwiazana z tekstem méwionym jest ukryta pod warstwa
gorna ptywajacych po okregach ryb — tanczacych i przedstawionych w formie ,mandali”.
Widoczna animacja w gérnej warstwie skiada sie z kompozycji graficznych swoja forma
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przypominajacych obrazy, ktére wyswietlaja sie w popularnej zabawce — kalejdosko-
pie. ,Mandale” przywotuja skojarzenie z tawica ryb. Ilustracje poruszaja sie ptynnie
i rytmicznie w koto, tworzac wrazenie harmonijnego uporzadkowanego $wiata.

Przez te azurowa warstwe, mozna , zajrzec”, zeby dostrzec przebieg animacji, ktéra
dotyczy tekstu czytanego przez lektorke. Taki zabieg sprawia, ze animacja wydaje sie by¢
jeszcze ciekawsza, poniewaz uzytkownik musi skupi¢ wzrok, zeby zobaczy¢ animacje
w warstwie dolnej pod animacja w warstwie gérnej, co poteguje zainteresowanie. Zabieg
przedstawienia kolorowych ,mandali” skfadajacych sie z ryb w wyzszej warstwie, ma
na celu zwrdécenie uwagi, ze caty czas to zwierzeta sa najwazniejsze i problem mikro-
plastiku gtéwnie dotyczy ich — ,najpierw rzeczy wazne”. We wprowadzeniu dominuje
wesota, wielobarwna kolorystyka.

Po zakoriczeniu animacji w intro lub kliknieciu przycisku ,pomin intro”, odbiorca
przechodzi do gry, ktéra jest zaprojektowana w planie wertykalnym. Znajduje sie na
samej gorze strony, w pierwszym etapie. Ogladamy zmieniona animacje, ktéra byta
w gornej warstwie intro. Krecace sie ryby w formie ,mandali” nie sa juz wielobarwne,
lecz granatowe. Nadal jednak symbolizuja harmonijny i wspétzalezny $wiat, niczym
ekosystem. W gérnej warstwie ekranu, w centralnej czesci wida¢ nagranie pokazujacy
ludzkie rece, ktére ,,gniota” plastikowe $mieci, ktére naptywaja z prawej i lewej strony
ekranu. Dlonie przerabiaja plastikowe odpady i wprowadzaja do $wiata przedstawio-
nego czarne kwadraciki. Ostre, kanciaste i ciemne elementy symbolizuja mikroplastik.

Dziecko klika przycisk startu gry i samoistnie przenosi sie¢ w dét ekranu.
Podczas tego procesu, gdy strona przewija sie w dét automatycznie, mozna zaobser-
wowac wszystkie etapy gry. Na ekranie pojawia sie coraz wiecej plastikowych $mieci,
ktdre rozpadaja sie na mikroplastik, zwierzeta potykaja mikroczasteczki, ktére zaczy-
naja je wypelniaé. Powoli idealne kompozycje z trybikéw rozpadaja sie — jest coraz
mniej zwierzat, a coraz wiecej mikroplastiku. Uktad ulega zniszczeniu. W niektérych
elementach , kalejdoskopowych” kompozycji same czasteczki plastiku sa w regularnym
ruchu, a zwierzeta zaczynaja ptywac chaotycznie. Im nizej poruszamy sie w dét ekra-
nu kursorem, tym mniej jest zwierzat, a wiecej mikroplastiku, w dodatku harmonijny
uktad jest zakt6cony, jest ciemniej.

Uzytkownik znajduje sie na samym dole strony, gdzie jest niemal czarne tlo, wiele
czasteczek mikroplastiku, a mato ryb, w dodatku rozcztonkowanych. Zaczyna sie test
i pojawia sie pierwsze pytanie. By wréci¢ do géry ekranu, uzytkownik musi odpowie-
dzie¢ poprawnie na ekologiczne pytanie wyboru. Gracz ma za zadanie dokona¢ wyboru
pomiedzy przedmiotem ekologicznym, a przedmiotem z plastiku. Pytania dotycza
codziennych czynno$ci wykonywanych przez dziecko oraz jego bliskich lub preferencji
dziecka. Uzytkownik odpowiadajac na pytania moze sie przekonag, czy jego czynnosci
sa sprzyjajace przyrodzie, czy wrecz przeciwnie i szkodza planecie. Jesli odpowie nie-
zgodnie z zasadami ochrony §rodowiska, nie poplynie w gore, a wrecz sie obnizy do
etapow, gdzie jest mniej ryb, a wiecej mikroplastiku lub zostanie na najnizszym etapie.
Przystepujac do gry, dziecko nie ma wymogu posiadania okreslonej edukacji w zakre-
sie ekologii, poniewaz ma mozliwo$¢ uzyskania wiedzy na ten temat w trakcie gry.
Jesli dziecko wybierze odpowiedz, ktéra oznacza postawe nieekologiczna, to pojawia
sie komunikat w czerwonej ramce i tre$¢, ze taka postawa szkodzi srodowisku, a przy
niektérych przedmiotach wyttumaczenie réwniez dlaczego.

W grze o mikroplasktiku, ktéra zaprojektowatam we wszystkich etapach poja-
wiaja sie motywacyjne teksty skierowane do gracza wraz z informacjami, zatrwaza-
jacymi danymi o mikroplastiku. To ma na celu przekazanie jeszcze wiekszej porcji
informacji o mikroplastiku, lecz podanych w prostej, krétkiej formie. Zdania sa zwiezte
i sa umieszczone na animowanych, matych tablicach, przypominajacych transparenty
z ekologicznymi postulatami.

Do pokazania plastikowych $mieci wykorzystatam fotografie w celu unaocznienia
realnych cech obiektéw, zeby dzieci nie miaty watpliwosci, jaki przedmiot ogladaja na
ekranie. Poniewaz na zdjeciach widag, jaki to jest przedmiot, zrezygnowatam z pod-
pisywania obrazkéw tekstem. Gdy uzytkownik najedzie myszka na smie¢, wyswietla
sie informacja, ile lat jest potrzebnych do rozktadu odpadu. Dane daja do my$lenia
— w wiekszosci przypadkéw potrzeba od stu do tysiaca lat. Plastikowe $mieci, ktére
dryfuja po ekranie maja dodane rysunki potworéw. Rysunki te przypominaja twor-
czo$¢ dziecka w wieku wczesnoszkolnym, moga réwniez by¢ podobne do twérczosci
uczniéw w zeszytach szkolnych. Rysunki te czesto odnosza sie do postaci filméw, gier,
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kreskéwek dla dzieci, gdzie sa dobrzy i zli bohaterowie. Moim celem byto zobrazo-
wanie negatywnych cech plastikowych przedmiotéw, ich antropomorfizacje i zwr6-
cenie uwagi dzieci na szkodliwo$¢ plastiku wzgledem zwierzat. Zdjecia $mieci wraz
z szybkimi, niedbale dorysowanymi groznymi minami i gestami, wzmagaja negatywny
odbiér plastiku. Plastikowe produkty w postaci fotografii z dotaczonymi ilustracjami
jawia sie jak intruzi, ktérzy wprowadzaja chaos do harmonijnego $wiata zwierzat.
Po naci$nieciu przez dziecko myszka na zdjecie, przedmiot sie rozpada na mikropla-
stik, ktéry nastepnie ptywa po ekranie lub trafia do zotadkéw ryb. Mozna powiedzie¢,
ze dziecko klikajac w plastikowy $mie¢ réwniez staje sie agresorem, ktéry doprowadza
do rozpadu plastiku na drobinki, ktére potem szkodza zwierzetom. Jednym stowem,
dziecko tez jest konsumentem plastikowych produktéw i ma sw6j wkiad w generowa-
nie mikroplastiku.

Mikroplastik w grze jest przedstawiony jako intruz, btad, bledny piksel na ekranie,
ktéry ma kanciasta forme. Czarne kwadraciki atakuja Swiat zwierzecy, czyli obte ksztal-
ty ryb, ktére sa utozone w harmonijne kompozycje okregéw. Im wiecej mikroplastiku
pojawia sie na ekranie, tym dochodzi do wiekszej dekonstrukcji. , Kalejdoskopowe”
uktady sa zaburzone. Mikroplastik przejmuje kontrole, dominuje i przerywa naturalne
potaczenia $wiata przyrody.

Ilustracje ryb sa oszczedne w formie, moga przypomina¢ wycinanki Matisse,
takze poprzez kolor ultramaryny czesto uzywany przez malarza. Uproszczenie $wiata
oparte jest nie tylko na specyfice czytania tekstéw kultury przez dzieci, ale tez tego,
w jaki sposéb same ten $wiat przedstawiaja. Widok potwora z plastikowego Smiecia jest
bliski temu, w jaki sposéb dziecko widzi i rysuje potwory. Dzieci czytaja tresci gléwnie
poprzez ogladanie obrazéw. Jezyk wizualny jest najbardziej przyjazny percepcji naj-
mlodszych odbiorcéw, stad wybdr sekwengji ilustracji (statycznych i animowanych),
jako zbioru podstawowych znakéw, za pomoca ktérych zbudowatam przekaz. Caty czas
podczas projektowania przySwiecaty mi stowa Johana Huizingi ,, Zabawa jest wielko-
Scia dana kulturze, egzystujaca przed sama kultura, towarzyszaca jej przenikajaca ja
od samego poczatku”?”.

97 ]. Huizinga, Homo ludens..., s. 15.

7. Badania eksperymentalne na temat wplywu na dziecko
zaprojektowanej przeze mnie interaktywnej ksiazki online

W ramach testowania skuteczno$ci wptywu i efektywnosci edukacyjnej opra-
cowanego narzedzia (interaktywnej ksiazki online) przeprowadzitam testy w grupie
odbiorcéw utworu. Testy przeprowadzitam w grupie dwadziesciorga dzieci w wieku
od szesciu do dziewieciu lat. Ze wzgledu na wiek i poziom rozwoju emocjonalnego
i intelektualnego dzieci testy przeprowadzano w asyscie rodzicéw. Zgodnie z przyjeta
metodologia badania rola rodzicéw zostata zdefiniowana jako wspierajaca i asystujaca
w zakresie wsparcia o charakterze technicznym. Rodzice zgodnie z przekazana im
instrukcja nie ingerowali w decyzje merytoryczne swoich dzieci, ktére braty udziat
w tescie gry edukacyjnej strony.

Test cyfrowej ksigzki podzielilam na trzy etapy:

etap wstepny: przeprowadzony poprzez PRE-test,

etap testowania: przeprowadzony przy pomocy gry edukacyjnej,
etap weryfikacyjny: przeprowadzony poprzez POST-test.

Przebieg badania

Pozyskano dwadziescioro dzieci: dziesieciu chfopcéw i dziesie¢ dziewczynek
w wieku od szesciu do dziewieciu lat. Dzieci przed przystapieniem do korzystania
ze strony, na ktérej jest umieszczona ksiazka, wypetnity (w asyscie rodzicéw) pre-test
majacy na celu pomiar ich wiedzy na temat ekologii. Dzieci samodzielnie do§wiadcza-
ly ksiazki. Bezposrednio po zakoficzeniu korzystania ze strony, wypetnilty post-test,
ktérzy zawierat te same pytania, co wczesniejszy pre-test z dodatkowymi pytaniami
dotyczacymi ich oceny samej ksiazki cyfrowe;j.
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Wyniki badania
Tabela 1. Wyniki pre- i post-testow

Na nastepnej stronie: Tabela 2. Wyniki post-testow
Zr6dto: opracowanie whasne

Pytania Pre-test Post-test
(wynik %) (wynik %)
Czy wiesz czym jest mikroplastik? 10% 90%
Czy wiesz z jakimi zagrozeniami
o . . 10% 100%
wigze si¢ uzywanie plastiku?
Czy wiesz dlaczego mikroplastik
. . 50% 100%
jest szkodliwy?
Czy wiesz jak ogranicza¢
N . 30% 80%
zuzycie plastiku?
Czy chcesz uzywaé mniej . .
produktéw plastikowych? 20% 100%
Czy wiesz co robi¢ by uzywa¢
' re 30% 80%

mniej plastikowych produktow?

Roznica
(wynik %)

80%
90%
50%
50%
80%

50%
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Pytania oceniajgce interaktywna ksiazke online

Czy ksigzka ogdlnie Tak: 100%
Ci si¢ podobata? Nie: 0%

Bardzo tadne: 40%
Raczej fadne: 40%
Jak oceniasz intro na stronie? Srednie: 20%
Raczej brzydkie: 0%
Bardzo brzydkie: 0%

Bardzo fadne: 40%
Raczej tadne: 40%
Co sadzisz o ilustracjach rybek? Srednie: 20%
Raczej brzydkie: 0%
Bardzo brzydkie: 0%
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Wnioski z badan

Na podstawie analizy pozyskanych danych nalezy uznaé, ze cyfrowa ksiazka
korzystnie wplywa na wiedze dotyczaca mikroplastiku badanych dzieci. Wykazaty one
deklaratywny wzrost $wiadomosci zaréwno w obszarze wiedzy jak tez deklaracji w ob-
szarze postaw i zachowania. Pozytywny jest takze odbiér gry w wymiarze wizualnym.
Uzyskany pomiar nalezy interpretowacjako wiarygodny w wymiarze jakoSciowym, to jest
dostarczajacy pogtebionych informacji dotyczacych opinii relatywnie niewielkiej grupy
badanych. W toku dalszego rozwoju utworu, rekomenduje sie poszerzenie testowa-
nia o metody wchodzace w zakres metod typowo ilosciowych, a takze zaséb technik
UX-owych (np. testy A/B) celem weryfikacji skuteczno$ci réznych wariantéw.

Ryc.29.

Pomiar wiedzy Bodziec

Pomiar

wiedzy

Analiza r6znic w poziomie wiedzy

Schemat logiczny badania. Opracowanie wtasne.
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IX. PLANY ROZWOJU



Na potrzeby rozprawy doktorskiej przygotowatam interaktywna tres¢
pod konkretny system, przegladarke i rozdzielczos¢ ekranu. Bede szukac finansowania,
zeby projekt byt dostosowany do wszelkich systeméw komputerowych i ekranéw,
a najlepiej, zeby funkcjonowat jako aplikacja. To jest niezbedne, zeby ksiazka
online spelnita swéj cel na duza skale — wptyniecie na $wiadomos¢ ekologiczna wielu
dzieci, a nie tylko tych, ktére uczestniczyty w badaniach. Jest wiele opcji rozbudowania
projektu, jest to uzaleznione giéwnie od dostepnego budzetu, z ktérego optace
ustugi programistyczne.

Zdaje sobie sprawe z problemu, ze dzieci sa przywykte do gier bogatych w systemy
zdobywania punktéw, czysto ,rozrywkowych”, przetadowanych silnie oddziatujacy-
mi na zmysty animacjami, elementami i dZzwiekami jak w wiekszosci popularnych
gier dla dzieci. W projekcie o mikroplastiku, ktéry stworzytam tre$¢ znaczeniowa,
edukacyjna i estetyczna jest wazniejsza niz nattok efektéw specjalnych. Jestem Swia-
doma, ze im wiecej projekt bedzie mie¢ aspektéw multimedialnych, wiecej pozioméw
i opcji grywalizacji pomiedzy uzytkownikami, tym zatrzyma dziecko na dtuzej.
Planuje rozszerzy¢ ksiazke interaktywna o opcje wladnie rywalizacji pomiedzy
odbiorcami, co sprawi, ze dziecko bedzie miato jeszcze wieksza motywacje do odpo-
wiadania na pytania w projekcie, a jednocze$nie bedzie przyswajac jeszcze wiekszy
zas6b wiedzy. Dziecko bedzie moglo zdobywac graficzne odznaczenia na przyklad
,Pogromca/pogromczyni mikroplastiku”, ,Rybi bohater/bohaterka”, czy ,Obronca/
obronczyni morskich ptakéw”. W zwiazku z iloécia zdobytych punktéw, poziom trud-
noéci pytan z kazdym etapem gry sie zwiekszy. Ksiazke mozna przeprojektowac, zeby
wykorzystywata technologie wirtualnej rzeczywistosci — uzytkownik trzymatby w rece
multimedialna pateczke, ktéra wybieratby poprawne odpowiedzi. Swiat podwodny
byltby wyswietlany wokét odbiorcy, co sprawitoby, ze dziecko jeszcze intensywniej
przezywatoby doswiadczenie z zabawy.

Animacje uzyte w projekcie moga jeszcze bardziej oddzialywaé na uzytkow-
nika, jesli sposéb potykania mikroplastiku przez krecace sie po formie okregu ryby
zostanie przedstawiony bardziej dostfownie poprzez mikroczasteczki wpadajace przez otwér
gebowy ryb. Obecna metoda ukazania pojawiajacych sie w brzuchach ryb mikroczaste-
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czek jest bardzo czasochtonna pod wzgledem technologicznym, poniewaz wewnatrz
kazdej ryby nalezato ustawi¢ pola, w ktérych mikroplastik sie pojawia. Obecnie kwa-
dratowe czasteczki skupiaja sie w strefie srodkowej ryby. Im nizsze sa etapy na stronie,
tym wiecej mikroplastiku generuje sie we wnetrzach ryb, a takze plastik zaczyna wy-
pelniacé wszystkie ryby, a nie tylko cze$¢ z nich. Opcja z potykaniem drobinek plastiku
przez ryby jest technicznie bardziej skomplikowana, ale moze mie¢ silniejszy przekaz.

W interaktywnej ksiazce obecnie jest pokazany caly proces i wszystkie etapy
pojawienia sie mikroplastiku, lecz dotyczy to tylko Srodowiska ryb, ktére sa pokazane
w umowny sposéb, nie przedstawiaja konkretnych gatunkéw. Na samym poczatku
ksiazki jest widoczna kompozycja petnych rybich ,mandali”, im nizsze sa plansze,
tym bardziej widoczna jest coraz wieksza iloé¢ mikroplastiku, ktéry powoduje zmniej-
szenie liczebnosci ryb, poprzez eliminacje poszczegdlnych osobnikéw z okregéw i osta-
tecznie rozbicie harmonijnych uktadéw sktadajacych sie z catych fawic. Rozwijajac inte-
raktywna ksiazke, pragne, zeby pokazane byty réwniez inne zwierzeta, ktérych dotyczy
problem mikroplastiku. Chciatabym stworzy¢ uktady ,kalejdoskopowe” fok szarych,
mor$winéw, rybitw, a takze innych zwierzat morskich. Dziecko mogtoby wybraé w pa-
nelu opcji w poczatkowym etapie gry, ktéry gatunek zwierzat pojawi sie na ekranie.
Mozliwe, ze uzytkownik wybierze gatunek, ktdry jest jemu szczegodlnie bliski i w zwiaz-
ku z tym, widzac jaki wptyw ma na konkretne zwierzeta mikroplastik, gra bedzie
oddziatywac na dziecko jeszcze intensywniej.

Planuje popularyzowac interaktywna ksiazke wéréd nauczycieli szkét podsta-
wowych. Jesli z projektu beda korzystaé nauczyciele na lekcjach i punkty zdobyte
w tedcie beda miec swoje odzwierciedlenie w postaci wystawionej podczas zaje¢ oceny,
to oczywiste jest, ze moje przedsiewziecie o mikroplastiku stanie sie szybko popularnym
narzedziem edukacyjnym, z ktérego skorzysta wiele dzieci. Chciatabym réwniez, zeby
rodzice dowiedzieli si¢ 0 moim projekcie, bo moze on sktoni¢ dzieci i ich opiekunéw
do waznej dyskus;ji. Istotne jest dla mnie, zeby ksztaltowac ekologiczne nawyki mto-
dego pokolenia, zeby nie byto tylko biernym obserwatorem zaniku bioréznorodnosci
i wyginiecia wielu gatunkéw zwierzat zyjacych w morzu.

X.ZAKONCZENIE



Jestem Swiadoma, ze budowanie jezyka wizualnego, ktéry oddziatuje na swia-
domos¢ ekologiczna odbiorcy jest obszernym tematem, ktéry caty czas bede rozwijac.
Biore pod uwage tez, ze panuje pewna , kultura przyzwyczajeft” w interaktywnych tre-
Sciach dla dzieci dostepnych w $wiecie wirtualnym. Dzieci chca by¢ w ciagtym kontakcie
ze $wiatem online. Rodzice powinni wykaza¢ sie duza uwaznoscia i konsekwencja,
gdyz swoimi postawami modeluja zachowania dzieci, kt6re obserwuja rodzicéw i chca
tak jak oni korzystac z cyfrowych tresci. Dorosli w wigkszosci uwazaja, ze jest to dla
ich podopiecznych rozwijajace. Wciaz jednak rynek interaktywnych tredci dla dzieci
jest ograniczony i brakuje pozycji, ktére wyczerpuja temat ekologii i mikroplastiku.
Takze forma takich cyfrowych tresci czesto skupia sie jedynie na atrakcyjnych zabie-
gach technologicznych, a nie na dopracowanej formie graficznej. Przewiduje, ze dzieci
nie zrezygnuja ze swoich nawykéw ciaglego korzystania z urzadzen elektronicznych,
arodzice nadal beda dzieciom udostepniac ekrany, stad krok w strone odbiorcy i decyzja
o przemawianiu w jezyku wizualnym poprzez Swiat cyfrowy.

Caty czas podczas tworzenia cyfrowej ksiazki obrazkowej, czutam ogromna che¢
sprawdzenia sie, czy podotam wyzwaniu, jakim jest stworzenie jezyka wizualnego,
ktéry wpltywa na §wiadomos¢ ekologiczna odbiorcéw. Byto to ogromne wyzwanie
artystyczne dla mnie i ciesze sie, ze efekty prac okazaly sie satysfakcjonujace, poniewaz
czuje, ze podjetam radykalne dziatanie w celu ochrony naszej planety. Tresci graficzne
na stronie wplynely na dzieci pozytywnie, rozwijajac ich wiedze z zakresu ekologii.

Mam nadzieje, ze projekt réwniez przyczynit sie do oddzialywania na §wiado-
mos$¢ artystyczna odbiorcéw, poniewaz warstwa wizualna odgrywa na stronie role
pierwszoplanowa. Dzieki mozaice zmystowej, odbiorcy interaktywnej ksiazki online
sa réwnocze$nie czytelnikami, stuchaczami, widzami, a dzieki interaktywnym cztono
m, réwniez twércami. Ufam, ze strona wplynie na uwaznoé¢ i zainteresowanie rodzicéw
tym, jakie wartoSci sa zawarte w Cyfrowych tresciach, i co jest wazne dla ich rozwoju.
To, ze interaktywna ksiazka jest darmowa domena sprawia, Ze moze by¢ dostepna
dla kazdego, kto ma mozliwo$¢ uzycia komputera i Internetu — a z tymi narzedziami
ma styczno$¢ wiekszo$¢ dzieci w szkotach i domach. Korzystanie z darmowej ksiazki
online nie jest determinowane zasobami finansowymi rodzicéw, tak jak jest w przy-
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padku wiekszosci pieknie wydanych na papierze i nagradzanych ksiazek dla dzieci,
do ktérych maja dostep tylko mali czytelnicy z zamozniejszych rodzin, ktére nie traktuja
ksiazek jako zbednego wydatku. Odnalezienie warto$ciowych, dopracowanych wizu-
alnie multimedialnych tresci nie jest fatwe w $wiecie zdominowanym przez krzykliwe
gierki online. Poméc moze w tym dziatalno$¢ projektantéw, ktérzy tworza spotecznie
odpowiedzialne projekty, przez co wzbogacaja internetowa baze o realizacje z waznymi
apelami do spoteczenistwa o ochrone naszego wspdlnego domu — Ziemi.

Ciesze sie, ze mam w tym swdj udziat.

CZESC ARTYSTYCZNA
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Wybrane ujecia

Projekt bedzie opublikowany jako domena wwuw.plastikarium.pl. Strona bedzie prze-
znaczona do odtworzenia w systemie MacOS, przegladarce Chrome i na komputerach

z wyéwietlaczem Retina. Ponizej sa zamieszczone wybrane zrzuty z ekranu.
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Abstrakt

Niniejsza dysertacja stanowi analize tworzenia jezyka wizualnego, ktéry wplywa
na $wiadomos¢ ekologiczna dzieci na przyktadzie projektowania autorskiej interak-
tywnej ksiazki online o mikroplastiku. Autorka w opisie pisemnym pracy przywotata
wybrane historie wyobrazen na temat miejsca zwierzat w Swiecie i zyciu cztowieka.
Zaprezentowata ewolucje stosunku ludzi do zwierzat w dziedzinie historii idei.
Nastepnie przedstawita szkodliwo$é mikroplastiku oraz negatywne konsekwencje wie-
loletniego lekcewazenia problemu nadmiernej produkgji i braku utylizacji plastiku oraz
mozliwa role projektanta w kreowaniu lepszego jutra. W publikacji zostato zdefiniowane
pojecie grywalizacji i przedstawiono mozliwosci zastosowania tej strategii w materia-
tach edukacyjnych przeznaczonych dla najmlodszych. Autorka opisata swoje pierwsze
doswiadczenia w tworzeniu artystyczno-edukacyjnych tresci na przyktadzie projektu
Balticarium oraz geneze pomystu realizacji interaktywnego projektu o mikroplastiku
w ramach pracy doktorskiej. W dysertacji sa przedstawione wnioski ze spotkar z dzie¢-
mi podczas warsztatéw artystycznych, ktore autorka prowadzi. Pokazano tez przyktady
publikacji dla dzieci o ekologii na przyktadzie wybranych ksiazek obrazkowych samej
autorki jak i innych twércéw. Poruszony zostat réwniez temat komunikacji wizualnej
i jej roli w percepcji dzieci. Rewolucja digitalizacyjna udowodnita, ze ksiazka obraz-
kowa moze funkcjonowaé w $wiecie elektronicznym posiadajac swéj rozbudowany,
interaktywny odpowiednik. Zostaty zaprezentowane przyktady cyfrowych projektéw
dla najmtodszych odbiorcéw o ochronie srodowiska oraz przedstawiona analiza, jakie
cechy maja te dobrze skonstruowane, ilustrowane tre$ci w srodowisku elektronicznym.
Nie brakuje opisu zagrozen wynikajacych z korzystania z wirtualnych tresci, nawet jesli
powstaty w stusznych celach. Autorka opisata proces projektowy, ktéry doprowadzit ja
do efektu finalnego — obrazkowej ksiazki cyfrowej dla dzieci o mikroplastiku w formie
strony internetowej. Na koniec zostaty zaprezentowane wnioski z przeprowadzonego
badania i plany rozwoju.
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Abstract

This dissertation examines a development of a visual language that may influence
children’s environmental awareness. It is based on the author’s design of an interactive
online book on microplastics. The author describes her work referring to selected
imaginative ideas of animals and their place in the world and in the human life.
She demonstrates how human attitudes towards animals evolved in the history of ideas.
The author discussed harmful implications of microplastics and negative consequences
of ignored long-term excessive production as well as failure to recycle plastics.
She also points out to a role that a designer may play in creating a better world
of the future. The thesis defines the concept of gamification and demonstrates how this
strategy may be applied in educational materials for children. The author describes her
first experience with the creation of artistic and educational content based on the example
of the Balticarium project and explains the origination of her idea to develop
an interactive project on microplastics being part of her PhD dissertation. The dissertation
presents conclusions from the author’s art workshops with children and examples
of ecological publications for children referring to a selection of picture books
by the author and other authors. It also addresses the visual communication and its role
in children’s perception. The digital revolution has proved that a picture book may
successfully function in the electronic world based on its expanded, interactive
electronic counterpart. The thesis presents examples of digital environmental projects
for the youngest audiences and provides a summary of key features of properly structured
illustrated content designed for the electronic environment. There is also a reference
to the possible risks of the virtual content even when created for legitimate purposes.
The author describes the design process that produced the final result, i.e. a digital picture book
on microplastics for children designed as an interactive website. Finally, her conclusions
from the study and plans for the future development are presented.
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