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Recenzja pracy doktorskiej Pani Patrycji Kruk zatytutowanej ,,Zakotwiczone.
Narzedzie edukacyjne wspierajace rozwéj dzieci w wieku wczesnoszkolnym®",
sporzgdzona w zwiazku z postgpowaniem w sprawie nadania stopnia doktora
wszczgtym przez Rade Naukowg ds stopni Akademii Sztuk Pieknych
w Gdarisku w dniu 22 'kwietnia 2021 .

Wykaz otrzymanych dokumentéw

- portfolio liczace 64 strony, zawierajace curriculum vitae, wybrane osiggniecia
i nagrody, wykaz projektéw oraz dziatalno$¢ edukacyjna,

« rozprawa doktorska liczaca 179 stron, zawierajaca prace badawcza, indeks
dobrych regut projektowych w kontekécie budowania tozsamosci lokalnej.

Zyciorys kandydatki

Pani Patrycja Kruk jest absolwentka Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych
w Gdarisku. Studia magisterskie ukoriczyta w 2016 roku. Nastgpnym etapem
edukacji byty studia doktoranckie w latach 2017 — 2022. Od samego poczatku
zwigzana byta z Pracownig Projektowania Statkéw Wodnych. Od 2016 prowadzita
laboratorium Podstaw Komputerowego Wspomagania Projektowania, natomiast od
2020 jest asystentkg w katedrze Podstaw i Metodyki Projektowania na kierunku
Wzomictwo macierzystej uczelni. Jak sama méwi o sobie jej zachwyt $wiatem
okrgtownictwa i jego bogatg tradycjg stat sie przyczynkiem do prowadzenia edukacji
morskiej skierowanej do najmiodszych. Pani Patrycja jako wspétzatozycielka
nieformalnej grupy by¢cMORZE spetnia sie prowadzac warsztaty edukacyjne dla
dzieci dotyczace kultury wody i budowania makiet statkéw. Dziatalnoge grupy
zostata doceniona tytutem Dobrej Praktyki przez Narodowe Centrum Kultury.
Doktorantka poza dziatalnoscig pedagogiczng zajmuije sie projektowaniem jachtéw
w studiu Navalmartin w Sopocie. Projekty Pani Patrycji dla firmy Navalmartin robig
duze wrazenie zaréwno te zrealizowane, jak réwniez koncepcyjne, wida¢ w nich
zakotwiczenie Autorki w tematyce morskiej. Z tg tematykg zwigzana jest rowniez
praca doktorska w macierzystej uczelni.

Pani Patrycja jest laureatkg nagrody Stypendium Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego (2014 r.) oraz finalistkg konkursu Czerwonej Rézy dla najlepszego
Studenta Wojewodztwa Pomorskiego (2016 r.), zdobyta tez wyréznienie na



wystawie najlepszych dyploméw projektowych Design32 w Katowicach (2017 r.).
Brata udziat w wielu wystawach zbiorowych w kraju i zagranica, miedzy innymi:

« wystawa zbiorowa Wokét stotu, prezentowana na targach DMY Berlin/todz,
(2013/2014)

« wystawa zbiorowa Gdarisk ASP in Beijing CAFA Pekin/CHN (2014)

« wystawa zbiorowa Martime Design in Academy of Fine Arts in Gdanrisk, Ktajpeda

(2015)
« wystawa Zbiory Muzeum Miasta Gdyni (2022)

Portfolio zawiera przedstawione chronologicznie doswiadczenie zawodowe oraz
osiaggniecia i nagrody. W dorobku doktorantki dominuja projekty i realizacje
jachtéw, barek, todzi motorowych oraz projekty koncepcyjne np. domu na wodzie.
W czesci zwigzanej z edukacjg Pani Patrycja prezentuje warsztaty modelarskie dla
dzieci oraz spacery edukacyjne o tematyce zwigzanej z projektowaniem statkdw,
prowadzone z duzym zaangazowaniem. Ostatnie strony publikacji przedstawiaja
wybrane prace studenckie z zaje¢ Podstawy Komputerowego Wspomagania
Projektowania prowadzonych przez doktorantke.

Ocena pracy doktorskiej

Przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska ,,Zakotwiczone. Narzedzie
edukacyjne wspierajace rozw6j dzieci w wieku wczesnoszkolnym" jest
opracowaniem w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki. Autorka we wstepie stawia teze, prowadzi rozwazania i badania czego
skutkiem jest opracowanie zbioru praktyk projektowych nazwanych Indeksemn
Dobrych Regut Projektowych. Zasady w tym przypadku dotyczg projektowania dla
dzieci, ktérych efekty zostaty zaprezentowane w ostatniej czesci pracy w postaci
projektu statku i gry planszowej.

Przedtozona praca jest przemyslana i konsekwentnie prowadzona wedtug
wyznaczonych celéw. W pracy badawczej Autorka podpiera sie szerokg wiedzg
z zakresu psychologii i pedagogiki. Prowadzone badania zwigzane byly

z przynaleznoscia do miejsca i doswiadczeniem lokalnosci, co w obecnych czasach
globalizacji, dostgpu do nowosci, tatwosci w przemieszczaniu moze negowad
wartosci zwigzane z lokalnoscig — tozsamoscig miejsca.

Narzedzia uzyte w badaniach sg jak najbardziej wtasciwe, Pani Patrycja postuzyta sie
ankietg Skad jestes?, wywiadem poglebionym oraz warsztatami i ankietg Pamiec
rzeczy przeprowadzonymi wéréd studentéw wzornictwa. Jak zauwazyla Autorka
doswiadczenie zwigzane z wlasng tozsamoscig byto czesto osobistg i emocjonalng
kwestia. Spotkata si¢ z réznymi reakcjami na pytania zwigzane z tozsamoscia.
Wyniki badari utwierdzity doktorantke w przekonaniu, ze dla czfowieka niezbedne
jest tytutowe zakotwiczenie. Wigkszo$¢ badanych wykazata potrzebe odczuwania
tozsamosci miejsca, a poczucie lokalnosci musi by¢ ciggle budowane na nowo
dostosowujac sie do zmieniajacych sie warunkéw otoczenia. Nastepna grupa
docelowg w pracy badawczej byly dzieci w przedziale wiekowym 6-12 lat, ktére
wziely udziat w cyklu warsztatéw prowadzonych z grupg byéMORZE i indywidualnie.



Na uwage zastuguje sposéb prowadzenia warsztatéw wedtug wczesnie]
szczegétowo opracowanych trzech réznych scenariuszy precyzyjnie opisanych
w pracy. Pani Patrycja traktuje zabawe jako medium do przekazania informacji
o miejscu, historii budowania statkédw, modelach statkéw, czy uzytych materiatach.
Jest takze uwaznym obserwatorem, wycigga wnioski, zauwaza korelacje pomigdzy
wprowadzeniem do zaje¢ a otwartoscig dzieci na eksperymentowanie. Cenne
spostrzezenia zapewne przydadzg sie w dalszej pracy pedagogicznej. Autorka

w pracy badawczej odwotuje sie czesto do literatury prezentujac bogaty dobdr
zrodet.

Praca nakresla kontekst historyczny zwiazany z zabawka, prezentuje chociazby
zabawki Zofii Stryjeriskiej, Warsztatéw Krakowskich, ktére czerpaty z tradycji form
wiejskich figurek drewnianych. Zawiera réwniez przeglad istniejacych rozwigzan
projektowych, analizuje rynek zwracajac uwage takze na przedmioty wykorzystujace
nowe technologie, czy prawa logiki i matematyki w praktyce. Jednakze nie taki typ
zabawki jest w sferze zainteresowari Pani Patrycji. Doktorantke interesuje zabawka
angazujaca zagadnienie tozsamosci zwigzanej z miejscem. Zamieszcza w pracy
przyktady takich rozwigzan istniejgcych na rynku np. gra planszowa M/S Batory,
mata architektura firmy Candylab czy pozycje ksigzkowe — Mapy Mizieliriskich.

Formg odpowiedzi na stawiang kilkakrotnie teze jest Indeks dobrych regut
projektowych. To lista dziewieciu zagadnieri kluczowych, narzedzie pomocne dla
projéktanta zabawek dla dzieci w wieku weczesnoszkolnym pomagajace w weryfikacji
poczatkowych zatozeri projektowych. Wyszczegdlnia zagadnienia majace wptyw na
madrg zabawe. Oczywiscie wybér zagadnieri jest kluczowy dla doktorantki gdyz ona
whaénie dokonata selekcji, wyboru rzeczy dla Niej najistotniejszych. Wedtug Autorki
aby zabawka byta nosnikiem rozwoju dziecka musi spetnia¢ nastepujace kryteria:
nowé, otwarte rozwigzanie, $rodki przekazu dostosowane do odbiorcy czyli dziecka,
rozwijajace wiele inteligencji, design thinking, angazujace do budowania relacji,
dobrze zaprojektowane z uzyciem odpowiednich materiatéw, rozwigzania
transdyscyplinarne.

Pani Patrycja w cze$ci projektowej przedstawia dwa rozwigzania, ktére finalnie
przepuszcza przez sito stworzonego wczesniej indeksu regut, jakby konsekwentnie
sama siebie prébowata rozliczy¢ z efektéw pracy. Obie propozycje pokazane sg
w koricowej, gotowej formie. Autorka pokazuje rozwigzania bez poszczegélnych
etapéw dochodzenia do nich. Brakuje mi pokazania procesu i wcze$niejszych
wariantéw pracy, takich jak koncepcje wstepne, szkice, metody wyboru koricowych
rozwigzan.

Sama gra planszowa jest bardzo szerokim tematem, poniewaz nalezato
zaprojektowac scenariusz, zasady gry oraz strone wizualng. Projekt jest
przemyslany w formie wizualnej, Autorka zaprojektowata serie piktograméw oraz
trzy t6zne drewniane kostki. Bardzo oryginalna jest forma uszytej planszy z mapa w
ksztatcie kota, ktérg mozna spia¢ sznurkiem w sakwe, woreczek, aby zabra¢ ze sobg
w teren. Pani Patrycja wykonata gotowa makiete projektu z nadrukiem. Naturalne,
ekologiczne materiaty (drewno, sznurek, materiat) uzyte w projekcie sa duzym
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atutem rozwigzania. Delikatna kolorystyka nawigzujgca do tematyki morskiej
zostala zastosowana zaréwno w grze jak i w pracy pisemnej. Catos$¢ jest spdjna
i zaprojektowana z duzg dbatoscig o szczegét. Dodatkowe rysunki w skali dotyczace
projé‘ktéw sg dotgczone na koricu publikacji w formie zatacznika. Jedyny niedosyt
pozdstaje w braku, jak wspomniatem wczesniej, etapédw dochodzenia do finalnego
rozwigzania. Pokazania wariantéw wstepnych, selekcji i wyboru najlepszych
konéepcji.

Grupg odbiorcéw sg dzieci w wieku wczesnoszkolnym, obydwa projekty
charakteryzuja sie zupetnie inna skalg trudnosdci. Pierwszy obiekt — statek, ktérego
bryta sktada sig tylko z trzech elementéw, jest prosty zabawka konstrukcyjna
wykorzystujacg zasade wypornosci do eksperymentowania z zatadunkiem. Takie
rozwigzanie na pewno zainteresuje matfe dzieci 6-8 lat. Natomiast gra polega na
kreatywnym wymyslaniu historii w oparciu o wiedze z =zakresu obiektéw
marynistycznych, jednostek i przestrzeni nadmorskiej. Mysle, ze w tym przypadku
grup}q docelows sg znacznie starsze dzieci. Praca bytaby pelniejsza gdyby Autorka
pokazata obie zabawki w trakcie uzytkowania. Dokonata obserwacji i analiz na ile
dzieci sg zaangazowane w zabawe, jak je odbierajg, jak dtugo zabawa je absorbuje,
czy opiekun jest konieczny do inspirowania aktywno$ci dzieci. W czesci projektowej,
gdzie opisane zostaly rozwigzania koricowe, brakuje zdje¢ sytuacyjnych
z uzytkowania zabawek przez dzieci. Czesto zdarza sie tak, ze dzieci same w trakcie
zabawy tworzg wtasne scenariusze i weryfikujg rozwigzania. W przypadku projektu
statku brakuje funkcjonalnego modelu a takze informacji na temat technologii
wykonania tego obiektu. Jedna z opisanych w pracy funkcji przedmiotu jest badanie
wypornosci, stad wykonanie i przetestowanie modelu wydaje sie konieczne.

Jak sama Autorka pisze Indeks dobrych regut projektowych nalezy traktowa¢ jako
narzedzie pomagajace w weryfikacji zatozeri projektowych, ale takze zaznacza, ze
nie jest to lista obowigzkowych wymogoéw.

Mysle, ze Autorka w pracy badawczej i projektowej osiagneta zatozony efekt.
Zrealizowata cele nakreslone na poczatku pracy ze szczegélnym naciskiem
dostrzezenia potrzeb miodego cztowieka oraz jego tozsamoéci. Zbadata korelacje
pomigdzy zabawa a edukacja, zwracajac uwage na jej formy oraz potencjat.

Pani - Patrycja jest niezwykle konsekwentna w swoich dziataniach, prowadzi
aktywnos¢ edukacyjng prospoteczna poprzez dziatania w formie warsztatéw z grupa
by¢cMORZE, prelekcji, spaceréw edukacyjnych. Jest zaangazowana w prace
pedagogiczng oraz w zycie uczelni, brata udziat w wielu wystawach i konferencjach.
Juz jako studentka byta zatozycielky kota naukowego Proces w ASP Gdarisk.
Portfolio Pani Patrycji réwniez robi wrazenie, zaréwno projekty dla firmy
Navalmartin jak i jej aktywnos¢ edukacyjna. Motywem przewodnim wszystkich
dziatait Doktorantki jest wszechobecna tematyka morska, ktéra jest jej pasja.



Konkluzja

Stwierdzam, ze praca Pani Patrycji Kruk ,,Zakotwiczone. Narzedzie edukacyjne
wspierajgce rozwdj dzieci w wieku wczesnoszkolnym" jest autorskim projektem
z zakresu wzornictwa przemystowego i odpowiada wymaganiom okreslonym
w art.187 ust 1-3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce.

Dorobek zawodowy, osiagniecia dydaktyczne oraz przedstawiona praca doktorka,
predysponujg Panig Patrycje Kruk do otrzymania stopnia naukowego, o ktéry sie
ubiega.

Tym samym, sktadam wniosek do Rady Wydziatu o przyjecie rozprawy doktorskie]
i dopuszczenie jej do publicznej obrony oraz popieram wniosek o nadanie Pani

Patrycji Kruk tytut doktora sztuki, w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
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